
Demostración visual de límites con GeoGebra



Agenda de esta presentación

• ¿Por qué usar GeoGebra y 
sus applets?

• ¿Cómo uso los applets?

• ¿Cómo hago los applet?

• ¿Cómo uso GeoGebra y sus 
applets para hacer la síntesis 
en  tutoriales?



¿Por qué usar GeoGebra y sus applets?

• Ahorras tiempo en conseguir 
una gran cantidad de ejemplos.

• Puedes verificar rápidamente 
procesos

• Puedes visualizar conceptos 
complejos, lo que puede facilitar 
la comprensión.

• Nos podemos liberar de alguno 
cálculos engorrosos para poder 
dedicar nuestra energía a pensar 
en matemáticas



¿Por qué usar GeoGebra y sus applets?

• Nos podemos apoyar en el 
trabajo de otros colegas.

• Podemos hacer documentos y 
presentaciones más atractivas

• Los applets se pueden integrar 
en diferentes plataformas.

• Permite a los estudiantes llevar 
su propio ritmo

• ¡Es gratis!



¿ Cómo uso los applets?

• Generalmente los incrusto en la 
plataforma (LMS, Schoology) 
para hacer preguntas a mis 
estudiantes.

• Los vinculo a talleres o 
evaluaciones de mis estudiantes.

• Como insumo para hacer 
conjeturas.

• Como herramienta de 
verificación



¿Cómo hago los applet?

• ¿Dudas, dificultades, conceptos 
complejos, dificultades para 
representar? 

• ¿Cómo saber si estoy bien?

• Necesito ayuda



Ejemplo



Otro ejemplo



Un ejemplo



¿Qué dice la investigación?

Richard E Mayer plantea una serie de principios:

1. Multimedia: Los alumnos aprenden mejor de texto y dibujo que de 
solo texto.

2. Contigüidad espacial: Una presentación es más efectiva si la 
imagen y el texto están juntas. 

3. Contigüidad temporal:  Es más efectivo presentar las imágenes y las 
palabras simultáneamente que consecutivamente.

4. Coherencia: Los estudiantes aprenden mejor si evitamos sonidos, 
imágenes o palabras extrañas al centro de la presentación. 



5. Modalidad: Los alumnos aprenden mejor de una animación y 
narración que con solo una de ellas. 

6. Redundancia: Los alumnos aprenden mejor de una animación y 
narración que de animación narración y texto en pantalla.  

7. Segmentación :  Se aprende mejor si segmentamos la información 
que si ponemos todo en un solo conjunto continuo. 

8. Personalización: La comprensión se mejora si se usa un lenguaje 
coloquial en primera persona, más que uno excesivamente formal.

¿Qué dice la investigación?



9. Principio multimedia: las personas aprenden mejor de las palabras 
y las imágenes que de las palabras solas. 

10. Principio de personalización: las personas aprenden mejor de las 
lecciones multimedia cuando se les habla con un estilo de 
conversación en lugar de un estilo formal.

11. Principio de voz: las personas aprenden mejor cuando la narración 
en las lecciones multimedia se hace con una voz humana amigable 
en lugar de una voz de máquina.

12. Principio de imagen: las personas no necesariamente aprenden 
mejor de una lección multimedia cuando la imagen del orador se 
agrega a la pantalla.

¿Qué dice la investigación?




