1. PERIMETRO DO RETANGULO

Objetivo: Oportunizar aos estudantes que identifiquem e clas-
sifiquem formas planas, mais especificamente o quadrado e o
retangulo, e reconhecam a relacdo entre as medidas dos lados e o
perimetro dessas figuras.

Habilidade da BNCC associada:

“(EFO6MA29)* Analisar e descrever mudangas que ocorrem no
perimetro e na area de um quadrado ao se ampliarem ou redu-
zirem, igualmente, as medidas de seus lados, para compreender
que o perimetro é proporcional a medida do lado, o que nao
ocorre com a drea” (BRASIL, 2018, p. 103).

3 Para a leitura do cddigo, é relevante mencionar que, conforme a BNCC: o
primeiro par de letras indica a etapa escolar; o primeiro par de nimeros
representa o respectivo ano escolar; a segunda sequéncia de letras cor-
responde ao componente curricular ou drea do conhecimento; o primeiro
nimero apds a segunda sequéncia de letras indica a competéncia espe-
cifica que abrange a habilidade; os nlimeros restantes consistem na nu-
meracdo da habilidade no seu respectivo conjunto determinado por cada
competéncia (BRASIL, 2018). Neste caso, a habilidade EFO6MA29 é voltada
para o Ensino Fundamental (EF), em particular para o sexto ano (06), e se
refere ao componente curricular Matemética (MA), a segunda competéncia
especifica (2), e é a habilidade ndmero nove (9) dentre as elencadas nessa
competéncia.
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Roteiro de Construgao

1. Clique com o botdo direito do mouse sobre a Janela de
Visualizagdo e desmarque a op¢do Eixos para ocultd-los.

2. Selecione a ferramenta Reta e clique em dois pontos, posi-
cionando-os horizontalmente sobre os pontos da malha,
criando os pontos A e B.

3. Selecione a ferramenta Ponto e clique em qualquer lugar
na Janela de Visualizagio, preferencialmente coincidindo
com alguma linha horizontal da malha, criando o ponto C.

4. Selecione Reta Paralela e clique na reta e depois no ponto
criado anteriormente.

5. Selecione Reta Perpendicular, clique sobre a reta defini-
da pelos pontos A e B e sobre o ponto A. Faga o mesmo,
agora clicando sobre o ponto B.

6. Selecione a ferramenta Intersegdo de Dois Objetos e clique
na reta perpendicular que passa por A e na reta paralela
em que se encontra o ponto C. Marque também a interse-
¢do da reta perpendicular que passa por B com a reta que
passa por C.

7. Selecione a ferramenta Poligono e clique nos pontos A, B,
E, D e, por fim, em A, vértice inicial do poligono.

8. Selecione a ferramenta Distdncia, Comprimento ou
Perimetro e mega os lados AB, BE, ED e DA clicando nos
respectivos segmentos de reta, a, b, e e d, lados do retangulo.

9. NaJanelade Algebra, clique com o botéo direito do mouse
sobre Reta e desmarque a opgao Exibir Objeto.

10. Ainda nessa janela, desmarque o ponto C para oculta-lo.

11. Clique em Exibir, na Barra de Ferramentas, e selecione
Planilha.

12. Nas células A1, Bl, CI e D1 digite, respectivamente, “Lado
a”, “Lado b”, “Lado ¢”, “Lado d”.

13. Em E1, digite “Perimetro”.
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1. Perimetro do retangulo

14. Na linha 2, digite apenas o nome dos respectivos lados:
em A2, digite “a”; em B2, “b” em C2, “¢” e em D2, digite
“d”. Serdo exibidas, em cada célula, as medidas dos lados.

15. Em E2, digite “Soma[A2:D2]”(ou clique no canto supe-
rior esquerdo no somatorio e selecione as células de Al
até DI1), e entdo a planilha fard o calculo do perimetro do
retangulo.

16. Selecione Mover, movimente os vértices A e B do retangu-
lo e observe as variagbes nas medidas da planilha.

A construcio também estd disponibilizada neste video:
https://youtu.be/eXeKIUHVTIQ

! .

Sugestoes de questoes a serem exploradas a partir da
atividade:

1) O que acontece com a medida do perimetro, quando
movimentamos o segmento AB para mais perto de
DE? E o que acontece com as medidas de AD e BE?

2) Movimentando os pontos e segmentos, existe a
possibilidade de deixarmos todas as medidas de AB, BE,
ED e AD iguais? Tente com a malha oculta ou usando
o ponto C, que deve ser exibido. Como essa nova figura
se chama? Quais sdo as principais caracteristicas dela?

3) A partir desses movimentos, podemos afirmar que
todo quadrado é um retangulo? Justifique tomando
como base sua visualizacdo. E possivel afirmar que
todo retangulo é quadrado? Justifique.
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2. SEMELHANCA DE TRIANGULOS

Objetivo: Oportunizar aos estudantes que explorem e com-
preendam os casos de semelhanca de tridngulos.

Habilidades da BNCC associadas:

“(EFO6MA21) Construir figuras planas semelhantes em situa-
¢Oes de ampliacao e de redugdo, com o uso de malhas quadricu-
ladas, plano cartesiano ou tecnologias digitais. (BRASIL, 2018,
p. 303).

“(EF09MA12) Reconhecer as condi¢des necessdrias e suficientes
para que dois tridngulos sejam semelhantes” (BRASIL, 2018, p.
317).

Roteiro de Construgao

Caso 1: A.A.

4. Na Janela de Visualiza¢io, clique com o botéo direito do
mouse e desmarque as op¢des Eixos e Malha.

5. Com a ferramenta Texto, clique preferencialmente na
parte inferior ou superior da Janela de Visualizagdo, e
digite: “Caso A. A

6. Com a ferramenta Poligono, faga um tridngulo clicando
sobre trés pontos na Janela de Visualizacio e, por ultimo,
no ponto inicial, criando os pontos A, B e C.
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2. Semelhanca de triangulos

7. Coma ferramenta Ponto, crie um ponto D fora do poligono.

8. Em seguida, utilizando a ferramenta Homotetia, clique
sobre o tridngulo, sobre o ponto D, centro da homotetia,
e digite “2” para razdo.

9. Selecione Angulo e clique sobre dois segmentos, lados do
tridngulo, no sentido anti-hordrio para exibir o 4ngulo
entre eles. Faga 0 mesmo nos segmentos correspondentes
na figura ampliada. Analogamente, insira outro dngulo
na figura original e na ampliada.

Caso 2: L.A.L.

10. Se for necessario, desloque a Janela de Visualiza¢do usan-
do Mover para outra construgdo e insira o Texto “Caso
LAL>

11. Crie outro triangulo qualquer com a ferramenta Poligono.

12. Insira um Ponto fora do tridngulo.

13. Mais uma vez, usando Homotetia, clique no triangulo, no
ponto fora dele e digite “2” para o fator de ampliagao.

14. Depois, no tridngulo original, marque as medidas de dois
segmentos usando Distdncia Comprimento ou Perimetro
e do 4ngulo entre eles, clicando no sentido anti-horario
com a ferramenta Angulo. Faga o mesmo para os lados
e angulos correspondentes do tridngulo criado por
homotetia.

Caso 3: L.L.L.

15. Se for necessdrio, desloque novamente a Janela de
Visualizagdo e insira o Texto “Caso LLL".

16. Crie um tridngulo.

17. Crie um Ponto fora do poligono.

2



Possibilidades do GeoGebra nas aulas de Matematica da Educacdo Basica

18. Com a ferramenta Homotetia, amplie o triangulo narazdo 2.

19. Depois, no triangulo original, marque as medidas dos
trés segmentos, lados do poligono, usando Distdncia
Comprimento ou Perimetro. Faga o mesmo para os lados
correspondentes do tridngulo criado por homotetia.

Observagao: Use a ferramenta Mover para organizar os textos e
movimentar os centros da homotetia e os vértices dos tridngulos
originais.

A construgdo também estd disponibilizada neste video:

https://voutu.be/YliDW86-UVk

Sugestoes de questoes a serem exploradas a partir da
atividade:

1) Manipulando as figuras, o que vocé observa em
relagdo as medidas dos dngulos exibidas em cada caso
de semelhanca, comparando as figuras originais com
as ampliadas?

2) Exiba os outros angulos e a medida dos segmentos em
cada caso. O que é possivel afirmar?

3) Utilizando o GeoGebra, construa, em cada caso
de semelhanc¢a, dois tridngulos que satisfagam as
condigbes apresentadas em cada caso.
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3. DIFERENTES TIPOS DE
TRIANGULO COM MESMA AREA

Objetivo: Possibilitar a investigacao pelos alunos do célculo de
area de um triangulo qualquer a partir de diferentes tipos de

triangulos com mesma érea.

Habilidades da BNCC associadas:

“(EFO7MA23) Verificar relagdes entre os angulos formados por
retas paralelas cortadas por uma transversal, com e sem uso de
softwares de geometria dindmica” (BRASIL, 2018, p. 309).

“(EF07MA31) Estabelecer expressdes de calculo de drea de trian-
gulos e de quadrilateros” (BRASIL, 2018, p. 309).

Roteiro de Construgao

L.

Clique com o botdo direito do mouse sobre a Janela de
Visualiza¢do e desmarque as op¢des Eixos e Malha.
Construa uma Reta horizontal f, criando os pontos A e B.
Construa, com a ferramenta Reta Paralela, uma reta g
paralela a reta f, criando o ponto C.

Usando a ferramenta Ponto, crie os pontos D e E sobre a
reta g.

Com a ferramenta Poligono, construa os tridngulos ABD
e ABE.
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Possibilidades do GeoGebra nas aulas de Matematica da Educacdo Basica

6. Com a ferramenta Area, calcule a drea do triangulo ABD
e ABE clicando sobre eles.

7. Usando Angulo, clique mais uma vez sobre cada um dos
tridngulos.

Observagao: Use Mover para movimentar a reta paralela a g, os
vértices dos tridngulos e, se for necessario, a posicdo dos valores
dos dngulos para facilitar a visualizagao.

A construgdo também estd disponibilizada neste video:

https://voutu.be/kKUKjsIDDTTk
E - +.E
[=]

Sugestoes de questoes a serem exploradas a partir da
atividade:

1) Movimente os pontos D e E, e descreva o que acontece
com as medidas das areas desses tridngulos. Por que
isso acontece?

2) Que célculo foi feito para obter esses resultados?
Discuta com seus colegas e elaborem uma expressao
que descreva esse cdlculo.

3) Quanto vale a soma de todos os angulos internos? Use
o campo Entrada.

4) Com a ferramenta Mover, mova o ponto E. O que
acontece com a soma dos dngulos internos do tridngulo
ABE?
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4. CONDIGAD DE EXISTENCIA
DE TRINGULOS

Objetivo: Oportunizar aos alunos que estabelecam a compreen-
sdo sobre as relacdes entre os lados de um tridngulo, as quais
fornecem as condi¢des de sua existéncia.

Habilidades da BNCC associadas:

“(EF07MA24) Construir tridngulos, usando régua e compasso,
reconhecer a condi¢do de existéncia do tridngulo quanto a me-
dida dos lados e verificar que a soma das medidas dos angulos
internos de um triangulo é 180°” (BRASIL, 2018, p. 309).

“(EF06MA19) Identificar caracteristicas dos tridngulos e classi-
ficd-los em rela¢do as medidas dos lados e dos angulos” (BRA-
SIL, 2018, p. 303).

“(EF07MA26) Descrever, por escrito e por meio de um fluxogra-
ma, um algoritmo para a constru¢ao de um triangulo qualquer,
conhecidas as medidas dos trés lados” (BRASIL, 2018, p. 309).

Roteiro de Construgao

1. Esconda os Eixos ¢ a Malha.
2. Crie um Controle Deslizante a, variando de 0 a 30, com
incremento 1.
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10.

11.

12.

13.

14,

15.

16.

Possibilidades do GeoGebra nas aulas de Matematica da Educacdo Basica

Crie outros controles deslizantes b e ¢, com as mesmas
caracteristicas de a.

Selecione Mover e altere a cor de cada um dos controles
clicando com o botéo direito do mouse em Propriedades,
Cor, ou pelo atalho na Janela de Visualizagio.

Em seguida, com a ferramenta Circulo Dados Centro e
Raio, crie um circulo com centro A qualquer e raio a, cli-
cando sobre a Janela de Visualizacdo.

Crie um Ponto B na circunferéncia, clicando sobre ela.
Com a ferramenta Segmento, crie o segmento AB.

Altere a cor do segmento para que corresponda com a cor
do controle a usando Mover.

Esconda esse circulo desmarcando a conica pela Janela de
Algebra.

Em seguida, crie um circulo com centro em B e raio ¢,
usando Circulo Dados Centro e Raio.

Com a mesma ferramenta, crie um circulo com centro em
A eraiob.

Usando Ponto, marque uma das intersecdes entre esses
circulos.

Observagao: Se ndo houver intersecdo entre as circunfe-
réncias, altere os valores dos controles deslizantes usan-
do Mover até que seja possivel criar o ponto.

Usando Segmento, una esse ponto de intersegdo as extre-
midades A e B, criando mais dois segmentos.

No segmento que liga B ao ponto de intersegéo, coloque a
cor do controle deslizante c. E no segmento que liga A ao
ponto de intersecio, coloque a cor do controle deslizante b.
Oculte o rétulo dos segmentos e dos pontos pela Janela
de Algebra, clicando com o botdo direito do mouse sobre
Ponto e Segmento, desmarcando Exibir Rétulo.

Esconda os circulos, desmarcando as conicas exibidas.
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4. Condicdo de existéncia de tridngulos

A construgao também estd disponibilizada neste video:

https://youtu.be/0-RSUIOM Iw
OH40
[=]

Sugestao de questao a ser explorada a partir da atividade:

Manipule as medidas nos controles deslizantes e conjecture o
que acontece. Escreva as relagdes que observa, se atentando aos
valores das medidas dos lados que inviabilizam a existéncia do
triangulo e aos valores que viabilizam essa existéncia. Argumen-
te com os colegas sobre suas constatacoes.

a



5. PARALELEPIPEDD 0BLIQUO
E RETO-RETANGULO

Atividade baseada no Caderno do Aluno do Estado de Sdo Paulo
(SAO PAULQ, 2014b).

Objetivo: Explorar com os alunos as diferencas entre dois tipos
de paralelepipedo, podendo ser abordados os conceitos de drea,
volume e perimetro.

Habilidades da BNCC associadas:

“(EF02MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas
(circulo, quadrado, retdngulo e tridngulo), por meio de caracte-
risticas comuns, em desenhos apresentados em diferentes dispo-
sicoes ou em sdlidos geométricos” (BRASIL, 2018, p. 283).

“(EF09MA19) Resolver e elaborar problemas que envolvam me-
didas de volumes de prismas e de cilindros retos, inclusive com
uso de expressoes de calculo, em situagdes cotidianas” (BRASIL,
2018, p. 314).

“(EM13MAT309) Resolver e elaborar problemas que envolvem
o célculo de areas totais e de volumes de prismas, pirdmides e
corpos redondos em situagdes reais (como o calculo do gasto
de material para revestimento ou pinturas de objetos cujos for-
matos sejam composi¢des dos sélidos estudados), com ou sem
apoio de tecnologias digitais.” (BRASIL, 2018, p. 537).
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3. Paralelepipedo obliguo e reto-retangulo

Roteiro de Construgao

L.

Com a ferramenta Poligono, crie um retangulo na Janela
de Algebra de lados de medidas 6 e 12. Como sugestio,
clique sobre as coordenadas (0,0), (0,6), (12,6) (12,0) e
sobre o ponto inicial, com o auxilio da Malha, criando os
vértices A, B, C e D, respectivamente.

De forma analoga, crie outro retingulo EFGH com as
mesmas medidas, preferencialmente clicando nas coor-
denadas (0,-6), (0,-12), (12,-12) e (12,-6), vértices E, F, G e
H, respectivamente.

Clique em Exibir, Janela de Visualizagdo 3D, feche a
Janela de Visualizacdo e, na Janela de Visualizacao 3D,
clique com o botdo direito do mouse e desmarque a opgdo
Eixos para oculta-los.

Paralelepipedo Obliquo:

4.

Usando Ponto em Objeto, crie um ponto I sobre o plano
na Janela de Visualizagdo 3D fora dos retdngulos, prefe-
rencialmente préximo do ponto A ou B.

Observagao: Se for necessario, gire a Janela de Visualiza-
¢ao 3D usando Girar Janela de Visualizagao 3D.

Selecione Reta Perpendicular, clique sobre o plano
na Janela de Visualizacdo 3D e sobre o ponto criado
anteriormente.

Selecione Prisma, clique sobre o retangulo ABCD na
Janela de Visualizagdao 3D e sobre a reta perpendicular
que passa por I, criando o ponto M.

Selecione Angulo e clique sobre os pontos M, A e B.
Selecione Distdncia, Comprimento ou Perimetro, clique
sobre os segmentos AB, AM e AD.

28



Possibilidades do GeoGebra nas aulas de Matematica da Educacdo Basica

Paralelepipedo Reto-Retangulo:

9. Selecione Extrusdo para Prisma ou Cilindro, clique sobre
o retingulo EFGH e defina “6” para altura.

10. Selecione Distdncia, Comprimento ou Perimetro, clique
sobre os segmentos FE, FO e FG.

11. Na Barra de Ferramentas, clique em Opgdes,
Arredondamento e selecione 0 Casas Decimais.

Observagao: Movimente, usando Mover, os pontos I e M para al-
terar, respectivamente, a inclina¢do e a altura do prisma obliquo.

A construcio também estd disponibilizada neste video:

https://youtu.be/rOp67U5ynlk

Sugestoes de questoes a serem exploradas a partir da
atividade:

Movimente os pontos I e M de modo que o segmento AM te-
nha comprimento 6 e o 4ngulo exibido de uma das faces laterais
meca 120°.

1) O que podemos concluir sobre o volume dos dois
paralelepipedos?

2) Qual a area dos dois solidos? E quais sdo as formas
geométricas que as compoem?

3) O perimetro de cada uma das figuras vale quanto?
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6.0 NUMERD TT

Atividade baseada no Caderno do Aluno do Estado de Sdo Paulo
(SAO PAULO, 2014c).

Objetivo: Possibilitar que os alunos identifiquem a razao cons-
tante 1t em diferentes circunferéncias.

Habilidade da BNCC associada:

“(EF07MA33) Estabelecer o niimero 1 como a razdo entre a me-
dida de uma circunferéncia e seu didmetro, para compreender e
resolver problemas, inclusive os de natureza histérica” (BRASIL,
2018, p. 309).

Roteiro de Construgao

1. NaJanela de Visualizacéo, clique com o direito do mouse
e desmarque as op¢des Eixos e Malha.

2. Selecione Controle Deslizante e crie o controle de nome
“Raio”, marque a opgdo Inteiro, min: “1”, max: “307,
Incremento: “0.5”.

3. Selecione Circulo dados Centro e Raio, clique sobre a
Janela de Visualizacio, criando o centro A da circunfe-
réncia, raio “Raio”.

4. Selecione PontoecrieospontosBe Csobreacircunferéncia.

5. Crie o Segmento de extremidades A e B e renomei-o para R.
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Possibilidades do GeoGebra nas aulas de Matematica da Educacdo Basica

6. Selecione Reta, clique sobre os pontos A e C.

7. Selecione Ponto e marque a outra intersecio da reta com a
circunferéncia, criando o ponto D.

8. Crie o Segmento de extremidades D e C e renomei-o para
Didmetro.

9. Na Janela de Algebra, desmarque a reta para ocultd-la.

10. Oculte o rétulo da circunferéncia e dos pontos.

11. Selecione Distdncia, Comprimento ou Perimetro, clique
sobre a circunferéncia, R e Didmetro.

12. Dé dois cliques sobre o texto da circunferéncia e apague
“de ¢”, deixando apenas Circunferéncia = valor.

13. Se desejar, altere as cores da circunferéncia, do Didmetro
e de R, que corresponda com a cor do controle deslizante.

14. No campo Entrada, digite “perimetroc/Didmetro”, inse-
rindo o ndmero a.

Inserindo texto:

Exemplo: Circunferéncia _ 12.57 o

Diametro 4

Selecione Texto.

Habilite Formula LaTex, selecione Fracao, altere a e b para
Circunferéncia e Didmetro.

Insira “=" e outra fragdo.

Altere a selecionando o Objeto perimetroc, e altere b sele-
cionando o Objeto Didmetro.

Insira “=” e, em Objeto, selecione o nimero a, que corres-

ponde a razao.
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6. 0 ndmera 1t

A construgao também estd disponibilizada neste video:

https://voutu.be/m0J4pctwoEc

=]

Sugestoes de questoes a serem exploradas a partir da
atividade:

1) O que vocé observa ao dividir o comprimento da
circunferéncia pelo didmetro?
2) O que acontece com essa razdo quando o raio varia?
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7. SIMETRIA/REFLEXAO

Objetivo: Explorar com os alunos o conceito de Simetria da
Reflexao.

Habilidades da BNCC associadas:

“(EF04MA19) Reconhecer simetria de reflexdo em figuras e em
pares de figuras geométricas planas e utilizd-la na construgio de
figuras congruentes, com o uso de malhas quadriculadas e de
softwares de geometria” (BRASIL, 2018, p. 293).

“(EF07MA20) Reconhecer e representar, no plano cartesiano, o
simétrico de figuras em relagdo aos eixos e a origem” (BRASIL,
2018, p. 309).

“(EFO7MA21) Reconhecer e construir figuras obtidas por sime-
trias de translacdo, rotacdo e reflexdo, usando instrumentos de
desenho ou softwares de geometria dindmica e vincular esse es-
tudo a representacdes planas de obras de arte, elementos arqui-
tetonicos, entre outros” (BRASIL, 2018, p. 309).

Roteiro de Construgao

1. Exiba Malha e Eixos.
2. Clique com o botao direito do mouse sobre a Janela de
Visualizagdo, Janela de Visualizacdo, Malha, marque a
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7. Simetria/Reflexao

op¢éo Distancia e altere para x: “1” e y: “1”. Faga 0 mesmo
nas abas EixoX e EixoY, selecionando 1 em Distancia.
Faca um desenho de sua preferéncia com a ferramenta
Ponto, usando os pontos da malha, e trace os contornos
usando Segmento, como a figura a seguir.

Marque os pontos que considerar simétricos aos pontos
dados em relagdo ao eixo y usando Ponto.

Usando a ferramenta Segmento, forme uma segunda figu-
ra com os pontos simétricos marcados no item anterior.
Na Janela de Algebra, clique com o botdo direito do mouse
sobre Segmento e desmarque a opgao Exibir Rétulo.

Use a ferramenta Poligono, clique nos pontos extremos
dos segmentos que contornam a figura criada inicialmen-
te e, em seguida, use a ferramenta Reflexdo em Relagdo a
uma Reta para verificar se a figura ¢ simétrica.
Observagao: Se desejar, selecione toda a figura com o
mouse para usar a ferramenta Reflexdo em Relagio a uma
Reta, refletindo, além do poligono, os pontos e segmen-
tos, que devem ser coincidentes com os criados na figura
simétrica.
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A construgao também estd disponibilizada neste video:

https://youtu.be/UoBYwevuj-k

(=] 75t =]

Sugestoes de questoes a serem exploradas a partir da
atividade:

1) Podemos dizer que essas duas figuras sao simétricas?
Por qué? Em relacao a qual referéncia?
Verifique clicando sobre o poligono com a ferramenta
Reflexdo em Relagdo a uma Reta e, em seguida, sobre
0 €iX0 .

2) Marque pontos simétricos em relacdo ao eixo x e
verifique se estdo corretos.
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8. SOMA DOS ANGULOS INTERNOS
DE UM TRIANGULO QUALQUER

Objetivo: Oportunizar aos estudantes que investiguem e com-
preendam que a soma dos dngulos internos de qualquer triin-
gulo ¢ sempre 180° e explorar 4ngulos em retas transversais que
cortam um feixe de retas paralelas.

Habilidades da BNCC associadas:

“(EF07MAZ23) Verificar relacoes entre os 4ngulos formados por
retas paralelas cortadas por uma transversal, com e sem uso de
softwares de geometria dindmica” (BRASIL, 2018, p. 308).

“(EFO7MA24) Construir tridngulos, usando régua e compasso,
reconhecer a condigdo de existéncia do triangulo quanto a me-
dida dos lados e verificar que a soma das medidas dos angulos
internos de um triangulo é 180°” (BRASIL, 2018, p. 309).

Roteiro de Construgao

1. Oculte os Eixos e a Malha.

2. Construa uma Reta horizontal, passando pelos pontos A
e B quaisquer.

3. Crie um Ponto C tal que C nio pertenca a reta AB e esteja
na parte superior a reta AB.
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Trace uma Reta Paralela a reta AB passando pelo ponto C.
5. Trace uma Reta que passe por A e C.
Marque nesta reta, na parte superior a C, um Ponfo D e,
na parte inferior a A, marque o ponto E.
7. Trace uma Reta que passe por B e C.
8. Marque um Ponto F na reta paralela que passa por C a
esquerda desse ponto e um ponto G a direita do ponto C.
9. Marque um Ponto H na reta AB a esquerda do ponto A e
o ponto I a direita do ponto B, também sobre a reta AB.
10. Crie o triangulo ABC com a ferramenta Poligono.
11. Selecione Angulo e clique sobre o tridngulo.

Observagao: Use Mover para movimentar os vértices.

A construgdo também estd disponibilizada neste video:

https://youtu.be/gKtOT2WIc1E

Sugestoes de questoes a serem exploradas a partir da
atividade:

1) Com a ferramenta 4ngulo, me¢a o angulo BCG e FCA,
clicando sobre esses pontos respectivamente.
a) O que pode observar em relagdo aos angulos ja
destacados?
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8. Soma dos dngulos internos de um triangulo qualquer

b) Qual a soma dos dngulos FCA, ACB e BCG? Use o
campo entrada.

©) Qual a soma dos angulos internos deste triangulo?

d) Mova os pontos. O que observa em rela¢do a soma
dos angulos internos do tridngulo?

Com a ferramenta angulo calcule os dngulos abaixo e

escreva como séo classificados:

a) BCG e CBA d) HAE e CAB
b) GCD e BAC e) GCD e EAB
¢) GCD e HAE f) EABe CAB

Movimente os pontos. O que ocorre com os dngulos
das alternativas anteriores? A classificacdo muda?
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9. SOMA DOS ANGULOS INTERNOS DE
UM POLIGONO CONVEXD QUALQUER

Objetivo: Proporcionar aos alunos conjecturar e validar a rela-
¢do para célculo da soma dos dngulos internos de um poligono
qualquer.

Habilidade da BNCC associada:

“(EFO7MA27) Calcular medidas de 4ngulos internos de poligo-
nos regulares, sem o uso de férmulas, e estabelecer relagoes en-
tre Angulos internos e externos de poligonos, preferencialmen-
te vinculadas a constru¢do de mosaicos e de ladrilhamentos”
(BRASIL, 2018, p. 309).

Roteiro de Construgao

Oculte os Eixos e a Malha.
Na Barra de Ferramentas, clique em Exibir, Planilha.
Na célula A1, digite “Poligono”.

Ll

Na célula A2, digite “Lados”. Nessa linha serdo inseridas a
quantidade de lados de cada poligono.

5. Na célula A3, digite “Tridngulo”. Essa linha sera preen-
chida com o nimero de tridngulos formados a partir de
um vértice.
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9. Soma dos angulos internos de um poligono convexo qualquer

6. Na célula A4, digite “Angulos internos”. Nessa linha serd

inserida a soma dos angulos internos de cada poligono.

7. Nascolunas B, C, D eE, digite “Triangulo”, “Quadrilatero”,

“Pentagono” e “Poligono de n lados”, respectivamente.
A tabela ficara da seguinte forma:

Poligono | Triangulo | Quadrilatero | Pentagono | Poligono n
lados

Lados

Triangulos

Angulos
internos

8. Clique sobre a Janela de Visualizagéo, selecione Poligono

e crie um tridngulo, um quadrilatero e um pentagono
quaisquer.

Para preencher a tabela:

1.

Para preencher a linha Tridngulos, selecione Segmento e
crie os tridngulos dentro dos poligonos, unindo um tnico
vértice aos outros possiveis. Se desejar, clique com o botdo
direito do mouse sobre Segmento na Janela de Algebra e
desmarque a opgao Exibir Rétulo.

Para exibir os angulos internos dos poligonos, selecione
Angulo e clique sobre eles.

Para somar os angulos, use o campo Entrada, digitando
o nome de cada um deles na soma, criando um nimero
na Janela de Algebra, representado por uma letra que de-
vera ser digitada na tabela, no seu respectivo poligono.
Exemplo: a+p+y.
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A construgao também estd disponibilizada neste video:

https://youtu.be/xONUr-vNeBk

D0
[=]

Sugestoes de questoes a serem exploradas a partir da
atividade:

4) Preencha a tabela com os dados observados.

5) Depois da construgdo, movimente os vértices dos
poligonos usando Mover e relate o que acontece com
as somas de seus angulos internos.

6) Sem fazer contas e sem fazer construgdes, vocé saberia
calcular a soma dos angulos internos de um poligono
de 11 lados? E de um poligono de N lados? Discuta com
colegas e explique sua conclusdo.
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