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Paso 1

* Insertar imagen del mapa

* Configurar como imagen de fondo

RE ™ i)

®

{Bropledides del objeto

Imagen imagen1

Objeto visible

Objeto auxiliar

Objeto fijo

Posicion absoluta en pantalia

Renombrar
Borrar

¥ Propiedades de Imagen imagen1 X

M EX : ©

Basico | Color | Estilo | Posicidn | Avanzado | Programa de guion (scripting)|

Nombre: [imagem |
Rétulo: | |

(V] Objeto visible
(V] Objeto fijo
(V] Objeto auxiliar

Imagen de fondo

PIRATES TREASURE MAP

designed by ‘& freepik.com



Paso 2

* Realizar la construccion que deseamos que los alumnos reproduzcan

sobre la imagen.
. Escribir Ias instrucciones.

El pirata xxx escondié su tesoro,
para encontrarlo sigue las instrucciones:

1. Construir un cuadrilatero con vértices
en las narices de las calaveras.

2. Trazar la recta que une el punto medio de las
diagonales del cuadrilatero con el la ventana
central del barco pirata.

3. Construir una circunferencia con centro en la
ventana central del barco pirata y que pase por
la nariz de la calavera mas lejana al barco.

4. Eltesoro esta en la interseccion entre la
circunferencia y la recta.
LLeva la pala al lugar donde esta el tesoro.

Comprobar ‘




Paso 3

| + Propiedades de Texto texto2

e BEE @ &

%mn:‘ Color ]dPosi_dér: | ﬁ'«lg.ebra_
* Colocar un contador de pasos (n=1) y s pting) |

n=2
poner a los textos condiciones de visibilidad. e
| = a Rojo:
a A \ ] \ A El piratamescoqdio su tgsoro, ‘ verde: |
para encontrarlo sigue las instrucciones: :
Azul:
=
1. Construir un cuadrilatero con vértices
. Nombre
© Numero en las narices de las calaveras. . .
i © Angulo 4 ' RGB (Rojo-Verde-Azul) ~
~ | © Entero [7] Aleatorio
Intervalo | Deslizador | Animacién| Capa: o v:

Max 4 Incremento: 1

Min: 1

Indicacion: En automatico

| ok || cancela Permitir seleccionar

iy Ubicacién

Vista Grafica [ |VistaGrafica2 [ ]\

Siguiente




Paso 4

e Colocar un botdén
“SIGUIENTE”
con el script:

* Valor(n,n+1)
* DefineixValor(n,n+1)

n= pasos

‘An:hivo Edicién Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda

DREEEEC

a=2
- e Deslizador
TN
Rétulo: |Siguiente ‘ ABC Texto
Guion (script) de GeoGebra: ' a Imagen
1 | valorfn, n+1

OK | Botén
v ‘ Casilla de control
a=1 Casilla de Entrada

[ OK ][ Cancela ] n=1

[ Siguiente]




Paso 5

 Subir la imagen de una pala y marcar el punto medio de la base (con
la herramienta punto medio, punto “O”)

* Definir una region (region “p”) en

a cual se desea que los alumnos

cologuen la palita (el tamafno de la region sera a gusto del docente).

* Definir una variable booleana:
e EstaEnRegidn(O,p)
* PuntPertanyRegi6(O,p)
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Paso 6

e Crear dos booleanas:

* MostrarPerdiste Entrada:  MostrarGanastesiailse
* MostrarGanaste

& 7o . == l Entrada: MostrarPerdistesialse

Edicion

| jPerdiste!

® Crear dos textos:

"] Formula LaTeX | Simbolos | Objetos «

EZ I/

Vista previa
 jPerdiste! |

“iPerdiste!” y “iGanaste!”.

| & Ayudca |

LOK J [ Cancela J




Paso 7

* “iPerdiste!”

gue sea visible si
MostrarPerdiste,

al igual que todos los objetos
de la construccion que
deseabamos que realicen

los alumnos.




Paso 8

* “iGanaste!”
gue sea visible si
MostrarGanaste

* Crear boton “Comprobar”
e Si(b,Valor(MostrarGanaste,true),Valor(MostrarPerdiste,true))



Pasc 9

Marcar como “no seleccionables” todos los objetos que queramos que
los usuarios no puedan seleccionar por error.

¥ Propiedades de Punto A(-3.8, 5) X
Hea EE : %

Programa de guion (scripting)
Basico Color Estilo Algebra Avanzado

Rojo:
Verde:
Azul:

4

RGB (Rojo-Verde-Azul) ~

Capa: 0 ~
Indicacion: En automatico +

Permitir seleccionar
Ubicacion

M Vista Grafica [JVista Grafica 2 [ Viste




Archivo Edicién Vista Opciones Ventana Ayuda

[ r ) ] ) - =
| ) Confeccion de barra personal ...
Al N3 Il
[\\\,’ o L d BC || «J»
L : = = =)~ 3¢ Crearuna nueva herramienta ... * Y

=
= Mista Algebraica X [&] Gestién de herramientas ...

S ’;" T | QU Seeap g

e Personalizar

< C 0 @ geogebra.org/worksheet/new

. GeaGeb
la barra de herramientas. DL ——— =

4 Arrastra un archivo aqui, 0| Sustituir un applet |

* Subir a GeoGebra et

v Configuracion avanzada...

seleccionando la opcion

Ancho 600 Altura 571 Cambiarlaescala 1

(J Conservar la proporcién de las dimensiones

“Mostrar barra de herramientas”

(] Permitir "clic’ derecho, "zoom"” y edicién por teclado (] Mostrar la Barra de Menus

() Permitir el arrastre de etiquetas Mostrar la Barra de Herramientas
(J Icono de reiniciar construccion (J Mostrar la Barra de Entrada

(CJ Permitir usar zoom y arrastrar con Shift () Mostrar la Barra de estilo

GeoGebra App GeoGebra Clasico v

] Listo | Cancelar

Guardar y cerrar ‘ Cancelar

» Configuracién de la Actividad $¥

o =



Crear Clase de GeoGebra Classroom (o Aula GeoGebra)

&€ > C 0 & geogebracrg/m/tthS3kr * SO Y »®

= GeOGeer CREA UNA CLASE

Busqueda del tesoro

Autor; Karina A Rizzo

El pirata X0 escondit su tesoro,
para encontrario sigue Ias instrucciones

€ 5 C (d & geogebraorg/m/tthS3jkr

N A g

.

Crear una clase a Compartela con Revisa su trabajo

partir de una tus alumnos en tiempo real
e

Nueva clase Aprende mis sobre Classroom

Nombre

CANCELAR

* SO Y »@ :




