
החזרת האור–1.1



.B-וA–נקודות 2מסמנים על הלוח הגרפי " נקודה"י כלי "ע. 1

.ABל קטע "הנקודות הנ2מעבירים בין " קטע"בעזרת כלי 

י לחיצה על מקש הימני "ע

של העכבר מעצבים את

:הנקודות ואת הקטע

צבע וסגנוןבוחרים -

מסתירים את שם הקטע-



. Cמאתרים נקודה " אמצע קטע" י כלי "ע. 2

" אנך לישר דרך נקודה"בעזרת כלי 

ABמעבירים אנך אמצעי לקטע 



.  CDומעבירים קטע Dעל האנך האמצעי מסמנים נקודה . 3

:מעצבים את האובייקטים חדשים
gמעלימים את הישר -
בוחרים צבע וסגנון לנקודה ולקטע-



EFGCEבונים מרובע " מצולע"בעזרת כלי . 4



Hמגדירים נקודה " נקודה באובייקט"בעזרת כלי . 5



. מעבירים קטעC-וHדרך נקודות , מעלימים את המצולע ואת קדקודיו. 6

בוחרים צבע וסגנוןHCוקטע Hעבור הנקודה 



.  CDסימטרית ביחס לקטע Hמעתיקים את הנקודה " שיקוף"בעזרת כלי .7

. ומעצבים אותו’CHמעבירים קטע 

H`



𝐻′𝐶𝐷∠מסמנים זוויות " זווית"י כלי "ע. 8 = 𝛽 ,∠𝐷𝐶𝐻 = 𝛼

לחיצה על המקש הימני של העכבר

מאפשרת לעצב את הזוויות



.  משאירים רק  את הלוח הגרפי--תצוגה –ראשי בתפריט . 9

לחיצה על המקש של העכבר בלוח הגרפי מאפשרת

.להוריד את קווי הרשת ואת צירי המערכת


