Tarea N21

Tema: Software. Introduccién

Profesora: Rita Rivero

Curso: 4to 2da Grupo 2

Bibliografia: Informatica Ediciones Santillana (paginas 36, 38-40)

Actividad:
Con ayuda de la bibliografia presentada construir una red conceptual que relaciones la
siguiente lista de palabras:

Software de aplicacion
Hardware

Software de programacioén
Procesador de textos
Planilla de calculo
Lenguajes de programacion
Software de sistema
Monousuario

Lenguaje de maquina
Multiusuario

Lenguaje de bajo nivel
Monotarea

Lenguaje de alto nivel
Multitarea

Lenguaje ensamblador
Software

Sistema operativo
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Sistemas operativos. Windows. Utilitarios.
Graficacion, multimedia y animacion.
Programacion. Internet
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Software

La computadora tiene la capacidad de llevar a cabo tareas que culminan con distin-
tos tipos de aplicaciones, con diversos y variados productos finales. Por eso se la con-
sidera una mdquina de propésito general: su uso varia segun el objetivo final al que
se aspire.

Todo dato introducido en la computadora se modifica hasta que se consigue un re-
sultado, y el componente l6gico responsable de este proceso es el software, que inclu-
ye distintos programas. Segin el uso para el cual fueron creados, éstos se clasifican en
software de sistema, software de programacion y software de aplicacion. En este ca-
pitulo, describiremos los distintos recursos 16gicos que fueron creados por el hombre
para comunicarse con el hardware.
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Windows 98: las ventajas

de una nueva version de
Windows

El sistema operativo Windows
98 completa mas rapidamente mu-
chas de las tareas corrientes, tales
como arrancar, cargar aplicaciones
y apagar el sistema. Las aplicacio-
nes se inician en forma mas rapida
que con Windows 95. Posee nue-
vos asistentes, de uso mas facil: afi-
nacion, defragmentador de disco y
sistema de archivo FAT32, que ayu-
dan a optimizar el rendimiento de
la PC.

-

Expliquen la siguiente frase, referida a las funciones del siste-
ma operativo: “Permitir la utilizacion eficaz de los recursos fisi-

cos disponibles”.

Indiquen cudl de los dos esquemas que se presentan a la
amente la forma en que se vinculan el
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Software de sistema

. auiere de -quipo fisico para po-
Recibe este nombre el conjunto de programas que requicre de un equif para pC

der operar, es decir, los denominados sistemas operativos.

El sistema operativo permite la comunicacion entre la computadora y el usuario.

El sistema operativo trabaja directamente sobre ¢l hardware gestionando los recursos del

sistema con las siguientes funciones gsencialesy

1) permitir la eficaz utilizacion de los recursos fisicos disponibles; .

2) proporcionar al usuario las herramientas especificas para la configuracién del equipo y

la gestion de los datos almacenados en los soportes de informacion;

3) administrar la memoria disponible en la computadora.
Algunos de los sistemas operativos mds difundidos son:

95, Windows NT, Linux, Mac OS, etcétera.
Segtin el nimero de usuarios que utilicen simult

operativos pueden ser monousuario o multiusuario.

* Los sistemas operativos monousuario estan disenados para que I
rada por una sola persona. Son los que se emplean habitualmente en las PCs.

* Los sistemas operativos multiusuario permiten, desde una computadora central, admi-
nistrar una red de computadoras que dependen de ésta, llamadas terminales. Cada usua-
rio, desde cada terminal, podrd compartir los datos y los programas existentes en la com-
putadora central. Este tipo de sistema operativo es comunmente empleado en empresas.
La cantidad de procesos que pueden ejecutarse simultineamente en una misma computa-

dora depende de la capacidad del sistema operativo para dividir el tiempo de ejecucion del

microprocesador. Segtn esto, los sistemas operativos son de monotarea o de multitarea.

Veamos, a continuacion, ejemplos de sistemas operativos para computadoras personales.

El MS-DOS (Microsoft Disk Operating System), sistema operativo de disco, fue disena-

do por la empresa Microsoft en 1979. Trabaja con una interfaz de texto que se basa en

comandos (6rdenes) que permiten controlar la gestion de archivos, la transferencia de da-
tos entre los periféricos y la carga y la ejecucion de los programas. Se trata de un siste-
ma operativo monotarea y monousuario.

El sistema operativo Unix fue disefiado por la empresa AT&T: la primera version entré

en funcionamiento en 1971. Es de propdsito general, multiusuario y multitarea.

El sistema operativo conocido como OS/2 (Operating System 2) fue disefiado por IBM

y Microsoft para ser utilizado en los equipos personales PS/2. Permite la conexion a una

red y fue desarrollado para equipos potentes.

« Windows 95 y Windows 98, de Microsoft, operan bajo un entorno gréfico, por lo que
simplifican la comunicacion con el usuario. Realizan todas las prestaciones de sistemas
operativos tradicionales pero son multitarea, pueden compartir datos entre programas y
tienen un.acceso mayor a la memoria central. Incorporan muchisimos programas y ac-
cesorios de gran utilidad y, ademds, se integran perfectamente con la red Internet.

MS-DOS. Unix, OS/2, Windows
4neamente la computadora, los sistemas

a computadora sea ope-

hardware, el sistema operativo y el usuario.

a) b)
Sl Sistema
i operativo
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Visualizacién de un proceso de con-
trol programado en Visual Basic.

Ri A

La Torre de Babel
informatica

£l motivo de que haya distintos ti-
pos de lenguajes de programacion
se debe a que, como otras tantas co-
sas, los lenguajes han evolucionado
v, con esa evolucion, han aparecido
diversos dialectos. Adems, .cada
lenguaje cumple con una seri¢ de
cometidos especificos: los que son
buenos para la realizacion de deter-
minado tipo de objetivo pueden no
serlo para otros. De esta forma, por
ejemplo, el PROLOG, que & el len-
guaje de la inteligencia arbﬁcd por
excelencia, es el que se utl!njza‘prefe-
‘entemente para la programacion de
la mayoria de los sistemas expertos,
mientras que el COBOL es un len-
guaje orientado a gestion, muy
potente a la hora de r con
grandes cantidades de
ma tabular.

Fuente: CD Encicl

Software de programacion

aplicacion. | Sl

Segiin el nivel de complejidad que presenta y el objetivo para el cual fue disenado,
se distinguen dos tipos de lenguajes de programacion: de bajo nivel y de alto nivel.
Mientras que el primero se orienta a una determinada miéquina o clase de méaquina, el
segundo estd destinado a la resolucion de problemas especificos.

Lenguajes de bajo nivel. Sus instrucciones ejercen un control directo sobre el hard-
ware y estdn sumamente condicionados por la estructura fisica de la computadora que
los soporta. Dentro de este grupo cabe mencionar el lenguaje méaquina y el lenguaje
ensamblador:

« El lenguaje maquina es aquel en e
tas de ceros y de unos- que control
sador. Hay una instruccion en lenguaje
rectamente el hardware de la computadora.

« El lenguaje ensamblador es aquel cuyas instrucciones estdn intimamente relacio-
nadas con las que estdn escritas en lenguaje méquina. Para simplificar la programa-
cién. estas instrucciones se expresan por medio de un conjunto de palabras mne-
motécnicas. Se usa, fundamentalmente, para escribir software de sistema.
Lenguajes de alto nivel. Son independientes del equipo en el que se utilizan. Me-

diante un conjunto de instrucciones expresadas en palabras tomadas de un lenguaje

natural (especialmente del inglés), permiten describir las estructuras de informacién y

la secuencia de acciones necesarias para realizar una tarea especifica.

Estos lenguajes se caracterizan por utilizar palabras que adquieren un significado
pueden emplearse para ninguna otra funcion: son las
que permiten definir la

| que estdn escritas las instrucciones —compues-
ani el funcionamiento, paso a paso, de un proce-
mdquina por cada una de las que realiza di-

preciso en los programas y no
palabras reservadas. Ademds, emplean un conjunto de reglas

estructura de los programas.
Entre los lenguajes estructurados mas difundidos podemos citar el Algol, el Pascal

y el C, los cuales estan provistos de la capacidad de armar bloques separados de da-
tos y codigos. Los bloques pueden combinarse para formar estructuras mayores, con
lo cual se minimiza la complejidad de los programas.

Lenguajes tales como Visual Basic y Delphi estin destinados a objetos —botones,
barras de desplazamiento, mentis. etc.— similares a los utilizados en un entorno como
Windows. Con estos lenguajes es posible definir las caracteristicas de los elementos
mencionados anteriormente y las acciones que se ejecutaran a partir de algin tipo de
seleccion que se haga sobre ellos.

Sobre la base de los lenguajes de alto nivel, el programador define los programas de
acuerdo con reglas sintacticas perfectamente establecidas. Cuando se introduce un
programa en una computadora, se requiere un proceso de traduccion, del que se encar-
gan programas especificos: los traductores.

Los traductores s€ clasifican en compiladores o intérpretes.

« Los compiladores realizan la traduccion completa del programa en lenguaje simbo-
lico (denominado “programa fuente”), lo que da como resultado un programa en
lenguaje madquina que puede ser ejecula-do por la c.omputadora (ll.amado “programa
objeto”). Este s6lo podrd comenzar a ejecutarse si no presenta ningun error durante

el proceso de compilacion. . |
« Los intérpretes traducen las instrucciones, una por una, a medida que

programa en lenguaje de alto nivel.

se ejecuta el
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Software de aplicaci('m

El software de aplicacion incluye programas que s¢
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relacionados con dreas especificas, o aplicaciones. Pa
exista un software de sistema que permita su ejecucion.

Les presentamos algunas de las aplicaciones estandar mas difundida
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Procesador de palabras. Se usa para crear,
modificar e imprimir todo tipo de documen-
to, y permite obtener presentaciones casi
profesionales. Cuenta con una amplia gama
de posibilidades de edicion, formato, inclu-
sién de imagenes y graficos junto al texto,
correccién de ortografia, configuracion de
pagina e impresion, etc. Ejemplos de este ti-
po de software son los procesadores Ami
Pro, Word Perfect y Microsoft Word. En la
seccion Il de este libro trataremos con mas
detalle este tema.
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Planilla electrénica de calculo. Se presenta
como una tabla compuesta por celdas que
pueden almacenar texto, nimeros, formulas
y funciones. Su tarea principal es la realiza-
cion de calculos en forma automatica a
partir de los datos que se incorporen en las
celdas. Otras posibilidades son la represen-
tacion grafica de la informacién, la impre-
sion de resultados, etc. Entre las planillas de
célculo mas usadas cabe mencionar Excel,
Quattro Pro y Lotus. En la seccién IV am-
pliamos la informacién sobre este

software.
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Gestor de base de datos. Maneja gran canti-
dad de datos de un archivo organizado en
registros con varios campos, y cada uno al-
macena informacion especifica acerca de
una categoria. Las caracteristicas mds sobre-
salientes son la facilidad para actualizar
(modificar) la informacion, la posibilidad de
realizar ordenamientos, la simplicidad en la
—— || elaboracion de informes y documentos di-
versos a partir de los campos seleccionados,
o etc. Forman parte de este grupo los progra-
—— SR : = 26 ] mas Access, dBase y FoxPro, entre otros.
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ejecutan para realizar trabajos
ara utilizarlo, es preciso que

Programas de graficacion. Los mds completos consis- -
ten en modulos, o en un conjunto de varias aplicacio-

nes independientes, con posibilidades tanto para rea-
lizar el diseno o la creacién de graficos como para re-
tocar fotografias, crear presentaciones, etc. Podemos
citar, como ejemplos, CorelDRAW™, Windows
Draw y Adobe PhotoShop. En la seccion V mostramos
algunas aplicaciones con este tipo de software. ;
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Ce;tor de comunicaciones. Administra a tr.

de informacién entre diferentes computadoras a tra-
vés de la red telef6nica u otras redes de telecomuni:
cacion. Entre los programas de comunicaciones mas
usados podemos nombrar a Microsoft Mail, Micro-

soft Outlook y Pegasus Mail. En la seccién VIl bri
mos informacién adicional sobre este tema.

S
ansmision

Completen el esquema correcto en la actividad N.° 2 de la pa-
gina 38 incorporando el software de aplicacién.

Establezcan diferencias entre el S0

oo o
software de programacién. are de aplicacion y el ,

Determinen las unidades
cionan con el uso de las dist
das.

;En qué casos tiene sentido disenar un programa a medida en

periféricas 1.
lugar de usar un software de aplicacion estindar? Ejemplifiquen. que, en general, se rela

Intas aplicaciones estindar enuncia-
)
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