INTRODUCCION AL PLANO CARTESIANO DESDE UNA PERSPECTIVA SOCIAL

ETAPA 1. CREACION DEL AULA Y ENTRADA A LA CLASE

1. Ingresar a la pagina https://actividadpuntos.herokuapp.com/
2. El profesor crea primero un aula de clase. En este caso la clase es DGETI

M Articulo - mariadel: X | @ ResearchGate X | @ Contenidodel canz X | ¢} Editar el Libro Geol X \ €) Evaluacion 2 circun X @ GbCC: PointActivity, X 4+ (-] - X
<« C (¢ & hitps//actividadpuntos.herokuapp.com *x o :
ii% Aplicaciones @ Como trabajar con | ¥ reformacom---Pa.. Sobre el habito de.. {3 Academia De Invest.. @ Arduino Nano, Co.. @ CONVOCATORIA «... » | [E Lista de lectura

P powered by NetLogo & GbCC

‘Welcome Student
Please choose a room.

\ Welcome TGher
Please create a room. (fips\
roonm-name

peETY Create

3. Y, al pulsar el botdén Create seguido del botén INICIAR tenemos la pantalla siguiente. Enseguida, pulsar en el
espacio NOMBRE un nombre y después el botén PUBLICAR para compartir el trabajo propio con la clase y
comunicarse con el resto del grupo
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4. Enlaparteinferior de la pantalla, en el area de Galeria van air apareciendo cuadros con el nombre de cada usuario

conectado al grupo
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5. Por otra parte, cuando los estudiantes se vayan uniendo al grupo ingresaran la misma direccion electrdnica,
https://actividadpuntos.herokuapp.com/ pero ahora lo que ellos veran en pantalla serd un area cuadrada con el
nombre del aula que ya cred el profesor. Para unirse a la clase, solo es necesario pulsar encima del nombre de la

clase como se indica en la figura
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6. El ingreso se puede hacer indistintamente desde una computadora, Tablet o celular sin previamente haber
instalado aplicacion alguna. Solo es necesario escribir en el espacio de NOMBRE un identificador y enseguida

pulsar el botéon PUBLICAR
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En cada dispositivo, cada usuario tendrd un avatar diferente, que serd la imagen de un insecto y cualquiera de los
estudiantes, Galeria. Para poder visualizarlos, basta pulsar en las flechas de los costados de cada uno de los recuadros de
los usuarios en la zona de Galeria.



B Universidad X \ O Contenido ¢ X \ Planeacione: X | M Activar Cuer X | M Recibidos (1 X | M (sinasunto) X \ ) Planeacione X @ GbCC:Point X =+ = X
< C @ A Noesseguro | actividadpuntos.herokuapp.com aQ * ° H
i Aplicaciones @ Cémo trabajar con l.. ¥ reforma.com --- Pa... Sabre el habito de... @& tes AcademiaDe Invest.. @ Arduino Nano, Co... @ CONVOCATORIA «.., A (1) Cuaderno de ex... »
nombre -15
£ o V\ewTabsGaHery
funcion
Introducir un gréfico: y= graficar compartir borrar
Solamente para ol profesor |
escuchando? actualizar a todos |os puntos
'8 Y
Command Center v
NetLogo Code v
Gallery Ve
Size: Listen
Model Info v
o S
P,
. 0,
15:48 ONWY "4 ma55%
o
B nowered by NetLogo & GbCC UEMSTIS Eeport: Nmm:l: :::
P Entonces, si bien no es posible desplegar en
i pantalla los nombres de los participantes en
. g . . . e
—————————————— o) la sesidn, si es posible identificarlos por su
ocultar avatar  mostrar avatar
T E— : avatar.
mix miv
i o
(0,0)
eriba S5 e s o 5 G is
mreh derecha 5
abajo
______________ —-10
publicar
nombre 15
coco?
funcién
Introduer un grafico Y= o graficar comparir borrar
Solamente para & profesor
4 escuchando? actualizar a todos los puntos

Command Center -
NetLogo Code A
Gallery o
size Large v # isten
1
< >
Madel Info - T~

Pulsar aqui para visualizar

el avatar de cada
participante




ETAPA 2. IDENTIFICACION DE LA ESTRUCTURA DEL PLANO CARTESIANO A PARTIR DE UNA ACTIVIDAD
GENERATIVA
1. Ejemplo 1 de actividad generativa

El profesor y cada uno de los estudiantes pulsaran el boton INICIAR para que en el espacio oscuro aparezca la cuadricula
del plano cartesiano. A cada uno de ellos le aparecerd un punto en el origen y, con los botones indicados en pantalla, cada
uno podra mover su punto

10:35 ON"Y ““4092%
& A GbCC: PointActivityMexico .

actividadpuntos.herokuapp.com

e e

aparezca la estrella rojo:

T—  INICIAR

ocultar avatar  mostrar avatar

ocultar coords mostrar coords

mi X miY
0 -1

|
arriba —15

J L
izquierda derecha

publicar




@ Universidad Aut X @ Detalles del vid: X Planeaciones Di X M Recibidos (136) X M (sin asunto) - m X Planeaciones DI X @ GbCC: PointAct: X + - X

< C @@ A Noessequro | actividadpuntos.herokuapp.com aQ % o :
i Aplicaciones @ Cémo trabajarconl.. " reforma.com --- Pa... Sobre el habito de... #  tes Academia Delnvest.. @ Arduino Nano, Co. @ CONVOCATORIA «... A (1) Cuaderno de ex.. »

Espera hasta que des- T s ~

aparezca la estrella rojo: 5

INICIAR
ocultar avatar  mostrar avatar
ocultar coords - mostrar coords &89
miX miY

arriba

J L
Fauersa i

publicar

nombre -15

cocol

6 view B8 Tabs B caery
funcion

Inocucirun gritco: Y= graficar  comparti  borrar

Solamente para el profesor

escuchando? actualizar a todos los puntos
Command Center v
NetLogo Code v
Gallery v
-

Pero, como todo el grupo esta conectado a la misma clase, todos podrdn ver todos los puntos en su pantalla, aunque solo
puedan mover su propio punto. Los puntos se compartiran a partir del momento en que sean movidos del origen.

Actividad.

Revisar el video localizado en https://youtu.be/hNy sGJuTHs

Ejercicios sugeridos

1. ¢Qué sucede si solicitamos que todos en la clase que localicen su punto de forma que el valor de su abscisa y su
ordenada sean positivas?

¢Y si ahora sus coordenadas sean negativas?

¢Y si ahora sus coordenadas tienen signos contrarios?

¢Y siahora su abscisa es igual a 3?

¢Y si ahora su ordenada es igual a -5?

¢Y si ahora su ordenada es igual a su abscisa?

¢Y siahora su ordenada es igual a su abscisa, pero con signo contrario?

¢Y siahora su ordenada es igual al doble de su abscisa?
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¢Y siahora su ordenada es igual a la mitad de su abscisa?
10. ¢Y siahora es igual a su abscisa mas 2°?
11. ¢Y siahora su ordenada es igual al cuadrado de su abscisa?
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