
Kapitola 1

Kosoúhlé promı́táńı

1.1 Základńı pojmy

Definice: Kosé rovnoběžné promı́táńı na jednu hlavńı pr̊umětnu κ a jednu pomoc-
nou pr̊umětnu (π(xy) p̊udorysna nebo ν(xz) nárysna, ) nazýváme kosoúhlá projekce.

podle vzájemné polohy hlavńı a pomocné pr̊umětny rozlǐsujeme několik variant
kosoúhlých projekćı:

• hlavńı a pomocná pr̊umětna jsou totožné

• hlavńı a pomocná pr̊umětna jsou r̊uznoběžné - kosoúhlá axonometrie

• hlavńı a pomocná pr̊umětna jsou kolmé:

– hlavńı pr̊umětnou je nárysna ν(xz) a pomocnou p̊udorysna π(xy) - kosoúhlé
promı́táńı do nárysny (kpN)

– hlavńı pr̊umětnou je p̊udorysna π(xy) a pomocnou nárysna ν(xz) - kosoúhlé
promı́táńı do p̊udorysny (kpP)

1.1.1 Vlastnosti kosoúhlých projekćı

• pro daľśı úvahy a konstrukce budeme uvažovat pouze kosoúhlé projekce se
vzájemně kolmými pr̊umětnami, které můžeme odvodit (jsou vázané) na Mon-
geovu projekci

• kosoúhlé projekce jsou snadný zp̊usob jak źıskat
”
3d pohled“ na dané těleso

nebo situaci, bohužel tento náhled je naprosto nereálný - nelze jej ve skutečnosti
źıskat žádným umı́stěńım tělesa, natočeńım pr̊uměten nebo promı́taćıch pa-
prsk̊u
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1.1.2 Kosoúhlé promı́táńı do nárysny (kpN)

x ⊥ z =⇒ zachovávaj́ı se nárysné pr̊u-
měty, p̊udorysné a bokorysné pr̊uměty
se zkresluj́ı

yk - kosoúhlý pr̊umět souřadné
osy y

q = y : yk - kvocient zkresleńı
jednotky

ω = |∠xyk| - velikost úhlu souřadných
os x a yk určuje směr pohledu:

0o < ω < 180o - nadhled

180o < ω < 360o - podhled

speciálńı varianty:

• ω = 135o, q = 0, 5 - kabinetńı perspektiva

• ω = 135o, q = 1 - kavaĺırńı perspektiva

1.1.3 Kosoúhlé promı́táńı do p̊udorysny (kpP)

x ⊥ y =⇒ zachovávaj́ı se p̊udorysné
pr̊uměty, nárysné a bokorysné pr̊uměty
se zkresluj́ı

zk - kosoúhlý pr̊umět souřadné
osy z

q = z : zk - kvocient zkresleńı
jednotky

ω = |∠xzk| - velikost úhlu souřadných
os x a zk určuje směr pohledu:

0o < ω < 180o - předńı pohled

180o < ω < 360o - zadńı pohled

speciálńı varianty:

• ω = 135o, q = 1 - vojenská perspektiva (vytažeńı pohledu z p̊udorysu např.
mapy)
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