71. Bremerhavener MNU - Tagung 2025:

Alles flieBt

Workshop: GeoGebra als Programmierumgebung

1.

Sichtbarkeiten steuern

Fullen Sie die nachfolgende Wahrheitstabelle aus:
Welche Segmente mussen bei welcher Ziffer sichtbar sein?
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2. Nutzen Sie Ihre GeoGebra Datei von vorher:

3. Offne Sie unter Datei — Eigenschaften — Erweitert das Eigenschaftsfeld
Sie mussen nun jedem Segment ,erlauben’ bei den entsprechenden Ziffern
sichtbar zu sein. Dazu Farben Sie sie zunachst alle Segmente rot.

Da mehrere Segmente bei unterschiedlichen Ziffern benoétigt werden, missen
die Bedingungen mit einem logischen ODER verknUpft werden. Das logische
oder heiBt im lateinischen vel, woraus sich der Boolsche Operator v ableitet.

4. Wie heiBt Ihr Schieberegler?
Fur die Ziffer 0 bendétigen Sie die Segmente a,b,c,d,e.f, (Zeile 0. Sie bendtigen
nun alle Ziffern in jeder Spalte. Immer dann, wenn das Segment gebraucht
wird, muUssen Sie in der In der Bedingungszeile eintragen:
Segment a: s:=Schieberegler
s==0vs==2v s==3vs==5 vs=6vs==7vs==8vs==9
Wenn Sie das Prinzip verstanden haben, kénnen Sie die Eingabe auch
verkurzen: s<1v
2<=g<=3 v §>=5, ra Classic 5
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