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baglantilari takip ederek ulasabilirsiniz.




CAFER SADIK ABALIOGL_U

Etkinlik No: 1

GeoGebra’'da @ araci ile iki noktadan gecen bir dogru olusturunuz ve bu dogrunun disinda bir

yere bir nokta koyunuz ('*". aracini kullanabilirsiniz). Asagidaki gibi bir gériintii elde edeceksiniz.

C noktasindan gegen AB dogrusuna dik olan bir dogru giziniz. Eger dogru yaptiysaniz, C noktasini
hareket ettirdiginizde, ¢izdiginiz dogrunun her durumda AB dogrusuna dik olmasi gerekir.

Daha derin diisiinelim:

1-A Dik gizme gorevini BT (dik dogru) aracini kullanmadan yapmaya galiginiz.

Etkinlik No: 2

Artik bir dogruya dik gizebiliyorsunuz. Bu fikri kullanarak dinamik bir dikdértgen giziniz. Dinamik
“hareketli” anlamina gelir. Oyle bir dikdértgen cizin ki sekli nasil hareket ettirirsek ettirelim
dikdortgen olmaya devam etsin.
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Etkinlik No: 3

Oyle bir yemek masasi tasarlamak istiyorsunuz ki; masanin etrafinda oturan herkes tam ortada
duran bir yiyecege ayni rahatlikta ulasabilsin. Yemek masanizin seklini nasil secersiniz?

ams
o

e GeoGebra ortaminda verilen uzunlukta dogru parcasi = aracini seginiz.
e Grafik alanina ilk tiklamanizin ardindan size dogru pargasinin uzunlugu sorulacaktir.

istediginiz degeri yazip enter’e basiniz.

3 Verilen Uzunlukta Dogru Pargas: *

Uzunluk
2

A

=]

|
>
-

e Baslangic noktasi A, bitis noktasi B olan bir dogru parcasi elde etmis olacaksiniz.

e Sirasiyla A noktasindan ve B noktasindan tutarak stiriiklemeye ¢alisiniz.

e Ne gozlemliyorsunuz? Buna gére yemek masasi sorusuna tekrar donerek segilen bir
noktaya esit uzaklhklardan bahsedilen sekil nasil bir geometrik sekil olur?

Etkinlik No: 4

GeoGebra araglarini kullanarak bir dogruya paralel dogru gizmenin nasil gergeklestirildigini
bulunuz. Kullanacaginiz arag:

> ol

Paralel dogru
Maokta ve paralel dodru

|

Bu bilgiyi kullanarak dinamik bir paralelkenar giziniz.

Etkinlik No: 5

Simdi de dinamik bir kare ¢izmeye calisin. Asagida ekran goriinimi verilen GeoGebra araci ile
dinamik kare seklini basitge elde edebilirsiniz;

Ealcl<l

[ 8
L P,

= (Cokgen I
-
. .} Dizgiin cokgen

'.%- Biikilmez Cokgen
— Cokg

f:" Vektor Cokgeni

Daha derin diisiinelim: 5-A) Bu araci kullanmadan dinamik kare ¢izebilir misiniz?



Etkinlik No: 6
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GeoGebra’da yatay eksen (x-ekseni) tizerine licgen ve dortgenlerden olusan bir ev insa ediniz.

Bunu yaparken :gokgen, @:dUngn cokgen komutlari ya da nokta ve dogru parcalari
yardimiyla G¢gen ve dortgenler elde edebilirsiniz. Evin tabaninin yatay eksen {izerine tam olarak
oturmasi gerekmektedir. Dogru yaptiysaniz asagidaki sekle benzer bir eviniz olacaktir.
(Dilerseniz cokgeninizin Gzerinde sag tiklayip 6zellikleri secerek renk sekmesinden evinizin

rengini de belirleyebilirsiniz.)

P Grafik

-1

Evimizin ylksekliginin ka¢ santimetre oldugunu GeoGebra yardimiyla 6l¢liniz.

Evin sadece c¢atisinin yliksekligini l¢liniiz.

Sadece gatiya odaklanalim: Bir liggen giziniz. Bu liggeniniz koselerinden oynatildiginda diizlemde
istediginiz pozisyona getirilebilen bir G¢gen olsun. Birkag farkli pozisyon asagida verilmistir.

A

Evinizin ¢atisi bu lGggenlerden birisi olsaydi ve tabani BC kenari olsaydi her bir konum igin yliksekligini

nasil 6lgerdiniz?



Etkinlik No: 7

“Nesneyi nokta etrafinda dondir” isimli GeoGebra aracini (yanda ekran
gorinim verilmistir.) kullanarak bir matematiksel nesneyi (nokta, dogru, X Dogmdayan;t
dogru parcasi, cokgen gibi) istenen bir nokta etrafinda, istenen aci kadar

dondurebilirsiniz. Bu araci kullanarak ¢esitli dondirme calismalari yapalm.

Asagida bir 6rnek verilmistir.

~

—

e Cokgen E==i aracini kullanarak bir li¢ggen olusturunuz ve koordinat
eksenlerinin kesistigi noktaya bir nokta yerlestiriniz.
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Mokiada yansit

L]
-
.
<
=2 Cemberde yansit

Mesneyi nokta etrafinda dondir |

5
.

Nesneyi vektarle dtele

N

Nesneyi noktadan geniglet

° “Nesneyi nokta etrafinda dondir” aracini
kullanarak ABC ti¢genini D noktasi etrafinda 90
derece dondiriniz.

Dondiirme sirasinda déndiirme agisi
soruldugunda derece anlamina gelen °

isaretini silmemeye 6zen gosteriniz.
€7 Mesneyi nokta etrafinda dandir X
Agl
§0" [a]
(®) saatin tersi ydniinde

() saatyninde

Tamam iptal

° ABC licgeninin dondurtlmis hali A'B'C’
seklinde isimlendirilmis olarak gortinecektir.

ABC li¢geninin 90 derecelik dondirilmis hali tahmin ettiginiz gibi mi gértiiniyor? ABC U¢geni ile

oynayarak gozlemleyiniz.

Not: Dilerseniz GeoGebra grafik alaninin 1zgara gériinimunu agabilirsiniz.
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Etkinlik No: 8

Dondirme agisini sonradan degistirebilecek bir 6zellik 6grenelim.

a=2
e Sirgli ~"=isimli GeoGebra aracini segerek. Grafik alaninda bos bir oo
yere tiklayiniz. Asagidaki gibi bir pencere agilacak. (Stirgi araci belli gj:‘mw Damm
bir aralikta degisen sayilari temsil eden bir harf olusturmamizi e
saglar) e marmur (5] e
e Acilan pencerede; minimum ve maksimum degerlerine sirasiyla 0 ve T

360 yazalim ve Tamam digmesine tiklayalim. Bu sayede 0O ile 360
arasinda degisen, adi a olan bir slirgli tGretmis olacaksiniz.

e GeoGebra araglarinin en solunda yer alan “tasi” aracini
sectiginizde slrgliyl hareket ettirebileceksiniz.

e Onceki etkinlikteki ticgen déndiirme ¢alismasini aynen
tekrarlayin. Bu sefer size agl soruldugunda a yazin. Derece E
semboliini silmemeye dikkat edin. .

e Artik a isimli stirgliyli oynatarak dondiirme agisini
degistirdikce nasil bir degisim oldugunu gézlemleyebilirsiniz.

a=180 64

® > :
A -8 5 -4 3 -2 -1 o

o

-6

Daha derin diisiinelim: Baska matematiksel nesneleri, farkl noktalar etrafinda déndirdigiiniz
calismalar yapin. Ornegin, bir cokgeni kdselerinden birisi etrafinda déndiiriin.
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Etkinlik No: 9
ABC | 237 | b

Dofgruda yansit

kullanarak bir matematiksel nesneyi (nokta, dogru, dogru parcasi, cokgen gibi)
istenen bir dogruda yansitabilirsiniz. Bu araci kullanarak cesitli yansitma
¢alismalari yapalim. Asagida bir 6rnek verilmistir.

Noktada yansit

Cemberde yansit

“Dogruda Yansit” isimli GeoGebra aracini (yanda ekran gorinimu verilmistir.) x
Y

Mesneyi nokta etrafinda dandir

S
I:Jl 5;. Nesneyi vekidrle dtele
e Cokgen aracini kullanarak bir Giggen olusturunuz ve dogru -

Nesneyi noktadan geniglet

olusturma araci ile bir dogru elde ediniz.

D

o  “Dogruda yansit” aracini kullanarak ABC li¢genini DE dogrusunda yansitiniz. Bunun i¢in “dogruda
yansit” araci segili iken 6nce liggene sonra da dogruya tiklamaniz yeterli.

e ABC Ui¢ggeninin yansitilmis hali A'B'C' seklinde isimlendirilmis olarak gériinecektir.

e Yansitma dogrusunu ve ABC licgenini onayarak yansitiimis ticgenin yeni konumunu
gozlemleyiniz.

e Yansitma dogrusuna simetri dogrusu ismi verilmektedir. Yansiyan sekil, yansitilan sekil ve simetri
dogrusu arasinda nasil bir iliski var? Gerekirse uzaklik 6lciimleri yapabilirsiniz.

e Simetri dogrusunu seklin icinden gececek sekilde konumlandirin. Acaba seklin 6zel bir
durumunda yansiyan sekil ile yansitilan sekil ayni olur mu?
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Etkinlik No: 10

Dinamik bir eskenar t¢gen ciziniz.

Dinamik bir kare cizdiginiz calismayi hatirlayiniz. Benzer sekilde, “diizglin cokgen” aracini
kullanarak eskenar licgen de cizebilirsiniz.

Daha derin diisiinelim: 10-A) Dizgiin cokgen aracini kullanmadan eskenar liggen cizebilir
misiniz?

Etkinlik No: 11

GeoGebra’da :nokta,

i :aglortay komutu ile olusturdugunuz aglyi ortadan ikiye bolen bir dogru elde ediniz.
Elde ettigimiz aglortay dogrusu agimizin derecesi kag olursa olsun agimizi ortadan ikiye

bélen bir dogru olacaktir.

:dogru pargasi ve @:agl komutu yardimiyla bir agi olusturunuz.

Daha derin diisiinelim: 11-A) agiortay komutunu kullanmadan aglortay elde etmeye galisiniz.

Etkinlik No: 12

GeoGebra’da I
ediniz.

d:merkez ve bir noktadan gecen cember komutunu kullanarak bir cember elde

Cemberin Uzerindeki noktadan cembere teget olacak sekilde bir dogru ¢iziniz. Eger dogru
yaptiysaniz. Bu teget dogrusunu nereye tasirsak tasiyalim cembere teget kalacak ve gemberi
birden fazla noktada kesinlikle kesmeyecektir.

Daha derin disiinelim: 12-A) : Teget aracini kullanmadan teget ¢izmeye galisiniz.

Etkinlik No: 13

Ucgen katlama.ggb isimli GeoGebra dosyasini aginiz.

Ug boyutlu olarak bir ABC tiggeni géreceksiniz. A, B ve C kdselerinden siiriikleyerek tiggeni serbestce
degistirebilirsiniz.

Ekranin sol tarafindaki stirgliyi yukari kaldirdiginizda tim koseler BC kenari tizerinde bulusacak sekilde
l¢genin katlandigini géreceksiniz.

Bu katlama neticesinde lggenin i¢ acilarinin toplami ile ilgili hangi bilgiye ulasirsiniz?

Not: Kbselerden oynarken bazi durumlarda tiggen kaybolabilir. Bu durumda kdseyi tGicgenin goriindiigi
bir pozisyona getirin.
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Etkinlik No: 14

GeoGebra’da bir dortgen ciziniz (Cokgen <. aracini kullanabilirsiniz)
Dortgenin her kenarinin orta noktasini bulunuz.

Ej orta nokta veya merkez aracini sectikten sonra sirayla kenarlari temsil eden dogru
parcalarina tiklayiniz. Her kenarinin ortasina birer nokta yerlestirmis olacaksiniz.

Orta noktalari dogru pargasi ile birlegtiriniz.
Dortgeninizin icinde elde ettiginiz sekil icin ne sdyleyebilirsiniz?
Dortgeniniz ile serbestce oynayiniz. Sekliniz hangi 6zelligi korumaya devam ediyor?

Etkinlik No: 15-A

Etkinlik 15a isimli GeoGebra dosyasini aginiz.
Sekildeki dortgen 6zel olarak tasarlanmistir. Kdselerinden tutup hareket ettirebilirsiniz.

7
Kenar uzunluklarini 3 uzunluk veya uzaklik araciile 6lgiin

<

Acilarini == gc; araci ile 6l¢lin
Kbésegenlerini olusturun ve uzunluklarini 6lglin. Késegenler arasindaki agiyr olgun.

Kenarlari, agilari, kosegenleri ile ilgili ne tur ozellikleri var?

Bu ddrtgene bir isim verin.

ismini bildiginiz hangi dértgendir? ismini bilmediginiz bir dértgen ise siz bir yakistirma
yapabilirsiniz.

Bu dortgeni koselerinden hareket ettirerek baska hangi 6zel isimli dortgen ya da
dortgenler ele edebilirsiniz?

Olusturdugumuz dortgenlerle ilk sekil arasindaki iliski nedir? Benzer ve farkli 6zellikleri
aciklayiniz.

Etkinlik No: 15-B

Etkinlik 15b isimli GeoGebra dosyasini aginiz.
Sekildeki dortgen 6zel olarak tasarlanmistir. Kdselerinden tutup hareket ettirebilirsiniz.

°7
Kenar uzunluklarini 2 uzunluk veya uzaklik araciile 6l¢lin

<

Acilarini === gc araciile 6lglin
Kbésegenlerini olusturun ve uzunluklarini 6lglin. Késegenler arasindaki agiyr dlgun.

Kenarlari, agilari, kosegenleri ile ilgili ne tir 6zellikleri var?

Bu ddrtgene bir isim verin.

ismini bildiginiz hangi dértgendir? ismini bilmediginiz bir dértgen ise siz bir yakistirma
yapabilirsiniz.

Bu dortgeni koselerinden hareket ettirerek baska hangi 6zel isimli dortgen ya da
dortgenler ele edebilirsiniz?
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Olusturdugunuz dortgenlerle ilk sekil arasindaki iliski nedir? Benzer ve farkh 6zellikleri
aciklayiniz.

Etkinlik No: 15-C

Etkinlik 15c isimli GeoGebra dosyasini aginiz.
Sekildeki dortgen 6zel olarak tasarlanmistir. Kdselerinden tutup hareket ettirebilirsiniz.

v
Kenar uzunluklarini 3 uzunluk veya uzaklik araciile 6lglin
&L

Acilarini == gc araci ile 6lglin
Kosegenlerini olusturun ve uzunluklarini 6l¢clin. Késegenler arasindaki agiy olcin.

Kenarlari, agilari, kosegenleri ile ilgili ne tur ozellikleri var?

Bu dortgene bir isim verin.

ismini bildiginiz hangi dértgendir? ismini bilmediginiz bir dértgen ise siz bir yakistirma
yapabilirsiniz.

Bu dortgeni koselerinden hareket ettirerek baska hangi 6zel isimli dortgen ya da
dortgenler ele edebilirsiniz?

Olusturdugunuz dortgenlerle ilk sekil arasindaki iliski nedir? Benzer ve farkl 6zellikleri
aciklayiniz.

Etkinlik No: 15-D

Etkinlik 15d isimli GeoGebra dosyasini aginiz.
Sekildeki dortgen 6zel olarak tasarlanmistir. Kdselerinden tutup hareket ettirebilirsiniz.

v
Kenar uzunluklarini 3 uzunluk veya uzaklik araciile 6lglin
&L

Acilarini == g¢j araci ile 6lglin
Kosegenlerini olusturun ve uzunluklarini 6lglin. Késegenler arasindaki agiyr olgin.

Kenarlari, agilari, kosegenleri ile ilgili ne tur ozellikleri var?

Bu dortgene bir isim verin.

ismini bildiginiz hangi dértgendir? ismini bilmediginiz bir dértgen ise siz bir yakistirma
yapabilirsiniz.

Bu dortgeni koselerinden hareket ettirerek baska hangi 6zel isimli dortgen ya da
dortgenler ele edebilirsiniz?

Olusturdugunuz dortgenlerle ilk sekil arasindaki iliski nedir? Benzer ve farkh 6zellikleri
aciklayiniz.

Etkinlik No: 15-E

Etkinlik 15e isimli GeoGebra dosyasini aginiz.
Sekildeki dortgen 6zel olarak tasarlanmistir. Kdselerinden tutup hareket ettirebilirsiniz.

7
Kenar uzunluklarini 3 uzunluk veya uzaklik araciile 6lglin
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Acilarini === gc araciile 6lglin

Kbésegenlerini olusturun ve uzunluklarini 6lglin. Késegenler arasindaki agiyi olgun.
Kenarlari, agilari, kosegenleri ile ilgili ne tir 6zellikleri var?

Bu ddrtgene bir isim verin.

ismini bildiginiz hangi dértgendir? ismini bilmediginiz bir dértgen ise siz bir yakistirma
yapabilirsiniz.

Bu dortgeni kdselerinden hareket ettirerek baska hangi 6zel isimli dértgen ya da
dortgenler ele edebilirsiniz?

Olusturdugunuz dortgenlerle ilk sekil arasindaki iliski nedir? Benzer ve farkh 6zellikleri
aciklayiniz.

Etkinlik No: 15-F

Etkinlik 15f isimli GeoGebra dosyasini aginiz.
Sekildeki dortgen 6zel olarak tasarlanmistir. Koselerinden tutup hareket ettirebilirsiniz.

a

Kenar uzunluklarini 2 uzunluk veya uzaklik araci ile 6l¢lin
Acilarini == g¢ araciile 6lgiin

Kbésegenlerini olusturun ve uzunluklarini 6lglin. Késegenler arasindaki agiyr olgun.
Kenarlari, agilari, kosegenleri ile ilgili ne tur ozellikleri var?

Bu ddrtgene bir isim verin.

Ismini bildiginiz hangi dértgendir? ismini bilmediginiz bir dértgen ise siz bir yakistirma
yapabilirsiniz.

Bu dortgeni koselerinden hareket ettirerek baska hangi 6zel isimli dortgen ya da
dortgenler ele edebilirsiniz?

Olusturdugunuz dortgenlerle ilk sekil arasindaki iliski nedir? Benzer ve farkh 6zellikleri
aciklayiniz.

Etkinlik No: 16

Geogebra’da herhangi bir liggen ¢izip i¢ acilarini 6lctinliz. Bu licgeni noktalar ve dogru

:Nokta araci ve ‘:Dogru pargasi aracl )

Olugturdugunuz bu tggenin kenar uzunluklarini E:Uzakllk veya uzunluk komutu

A
parcalari yardimiyla olusturunuz.( .Eﬂ

yardimiyla olglintz.

Ayni licgende g:Ag| komutunu kullanarak i¢ acilari 6lctiniz.

Artik kdselerinden siiriikleyerek seklini degistirebileceginiz bir tiggeniniz var.

Ucgeni iki ic acisi esit olacak sekilde diizenlediginizde kenar uzunluklari hakkinda ne
soyleyebilirsiniz?
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e Ucgenin tiim aclilari esit hale getirildiginde kenar uzunluklari hakkinda ne
soyleyebilirsiniz?

e Ucgenin agilarinin élgiileri ile kenar uzunluklari arasinda ne tiir iligkiler var?

Not: GeoGebra grafik alaninda izgara gizgilerini (kareli kagit gibi gosterme) agmaniz énerilir.

Etkinlik No: 17

e Dik iiggen isimli GeoGebra dosyasini aginiz.
e Asagidaki ekrani goreceksiniz.

Dik aclyi ¢6z

Alan = 209.26

| & ABC ||222 || ]|
AN

Alan = 64.52 Dodgruda yansit

.
—I * Noktada yansit
G A a=90° . ¥

.
a _\ GCemberde yansit

Mesneyi nokta etrafinda dondir

= | MNesneylvekiorle otele

Alan = 144.75 - = Nesneyi noktadan geniglet

e Bir ABC dik Giggeninin her bir kenarinin tGzerinde birer kare bulunmaktadir. Bu karelerin
icinde alanlari yazilidir.

e A, Bve Ckdselerinden surtkleyerek dik tiggeni blyltip kigultebilirsiniz.

e Karelerin alanlari arasinda nasil bir iliski vardir? (koseleri 1zgara koselerine getirirseniz
tam degerler elde edebilirsiniz.)

e Dik aciy1 ¢6z kutucuguna tiklarsaniz. Ucgen dik aci olmaktan cikar. Uggenin bu haliile
karelerin alanlari arasindaki 6zellik aynen devam eder mi?

Etkinlik No: 18

e ilk olarak GeoGebra’da B araci ile iki noktadan gecen bir dogru olusturunuz.

[
i,..;-_

e Dahasonra; aracini kullanarak, iki noktasi dogru lizerinde olacak sekilde bir ticgen
¢iziniz. Asagidaki gibi bir sekil elde etmeniz beklenmektedir.
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Simdi bu sekli dogruda yansitma zamani! Sekli dogruda yansitmak icin (yanda ekran
goriinimu verilen) “Dogruda Yansit” isimli GeoGebra aracini kullaniniz. (Bu yansitma igin

siraslyla gokgeni ve dogruyu se¢gmeniz yeterli olacaktir.)
Eger dogru bir yansitma islemi yaptiysaniz asagidaki gibi bir sekil elde edeceksiniz.

Haydi, simdi olusturdugumuz bu seklin késelerinden hareket ettirelim. Neler

gozlemliyorsunuz?

e Gerekirse; | /v
komutu ile agi dlglimleri yapabilirsiniz.

: "Uzaklik veya uzunluk” komutu ile kenar uzunluklari ve <) acl

A-) Hareket sirasinda 6nceden bildiginiz 6zel dortgenlerden bazilarini elde ettiniz mi?
B-) Olusan tiim bu sekillerin ortak 6zelliklerini soyleyebilir misiniz?

Etkinlik No: 19
e ilk olarak GeoGebra’da B araci ile iki noktadan gecen bir dogru olusturunuz.

D
e Dahasonra; aracini kullanarak, iki noktasi dogru lizerinde olacak sekilde bir dortgen
giziniz ve bu sekli 6nceki agamada olusturdugunuz dogruya gore yansitiniz.
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Asagidaki gorlintileri elde etmeniz beklenmektedir

m

=[]

G A c
A c
D' B, D
B D
Sekil-1: Simetrisi alinmadan 6nce Sekil-2: Simetrisi alindiktan sonra

Simdi seklin koselerinden hareket ettirelim.
A-) Hareket sirasinda 6nceden bildiginiz 6zel dortgenlerden bazilarini elde ettiniz mi?

n’m/l
&n]

Olglimleri yapabilirsiniz.

o Gerekirse; - : "Uzaklik veya uzunluk” komutu ile kenar uzunluklari ve én : acl komutu ile agl

B-) Olusan tim bu sekillerin ortak 6zelliklerini séyleyebilir misiniz?
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Etkinlik No:20

Bu etkinlikte bir oyun oynayacaksiniz. Oyunun ekraninda bir Palmiye agaci ve Peter Pan
goreceksiniz.

“Yeni Soru” digmesine her bastiginizda sag taraftaki Palmiye agacinin yeri degisecek.
Peter Pan’in hazineyi bulmasina yardimci olun ©.
Dogru yaptiginizda “TEBRIKLER” yazisi ile karsilasacaksiniz.

Diizlemde 6telemeler geometri de &nemli bir beceridir. Otelemeyi tamamen anlayana kadar
oyuna devam ediniz.

Etkinlik No: 21

Bu etkinlikte bir oyun oynayacaksiniz. Oyunun ekraninda AYNA roliinde bir dogru ile dogrunun
saginda ve solunda birer lGiggen goreceksiniz.

Aynanin sag tarafindaki gercek nesne, solundaki de bunun yansimasi olacak sekilde sol taraftaki
Ucgeni dogru yere yerlestirmeniz gerekiyor.

Aynayi temsil eden dogruya simetri dogrusu ismi de verilir. Bir nesnenin verilen bir dogruya
gore simetrisini bulmak matematikte dnemli bir beceridir. Simetri bulmayi tamamen anlayana
kadar oyuna devam ediniz.

Etkinlik No: 21-A

21 Numarali etkinlikte bahsedilen oyunda, aynayi (simetri dogrusunu) 45°lik egik bir konuma
getiriniz (asagidaki gibi).

Bu hali ile oyun daha da zorlasacak. Bu durumda yansimayi arastirmak icin GeoGebra’nin uygun
araglarindan yararlanabilirsiniz. (dogru gizme, dik dogru ¢izme gibi)
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Etkinlik No: 22

Dikdortgen seklindeki bir bélgenin alanini nasil

hesapladiginizi hatirlayiniz.

Kisa kenar uzunlugu ile uzun kenar uzunlugunu nigin
carpariz? 6

Simdi paralelkenar seklindeki bir bolgenin alanini nasil hesaplayacagimizi 6grenecegiz.

Paralelkenar isimli geogebra dosyasini aginiz.

Bir paralelkenar goreceksiniz. Bu paralelkenarin alaninin kag birim kare oldugunu merak
ediyoruz. i
Nasil hesaplarsiniz?
Paralelkenari B ve C
noktalari ile farkh
konumlara ve buyukltklere
getirebilirsiniz. isterseniz
yuksekligini de
degistirebileceginiz bir |AB|=11.05
nokta goreceksiniz.

Eger alani hesaplayamadiysaniz A noktasini sag tarafa dogru kaydirabildiginiz kadar
kaydirin. Ne oldu?

Son elde ettiginiz seklin alanini hesaplamak ile paralelkenarin alanini hesaplamak ayni
sonucu verir mi? Neden?

Paralelkenarin alani ile ilgili genel bir kural fark ettiniz mi? Bu genel kural nedir?

Etkinlik No: 23

“Ucgen” isimli GeoGebra dosyasini aginiz.

Uggen seklindeki bir cismin bir yiizii renkli kagit ile kaplanacaktir. Sizce kag br? lik kagida
ihtiyacimiz vardir?

Not: Ucgenin cizildigi ortamdaki kareler 1 birim karedir.

Nasil bir hesaplama yaptiniz?

Simdi de surglyil hareket ettiriniz. Neler gézlemlediniz? Goézleminiz tiggenin alanini
hesaplamaniza yardimci oldu mu?

Uggenin alani hakkinda nasil bir yorum yapabilirsiniz?

Olusan dikdortgenin alani ile ABC liggeninin alani arasinda nasil bir iliski vardir?

Not: Ucgeni kdselerden istediginiz gibi degistirebilirsiniz. Herhangi bir ticgenin alanini nasil
hesaplarsiniz? Genel bir kural sodyleyebilir misiniz? Nigin?
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Etkinlik No: 24

Dikdortgen ve karenin alanini hesaplarken iki kenar uzunlugunu carpariz. Sebebini hig
disindiniz ma?

Once Etkinlik No.24, sonra Etkinlik no.24.A isimli GeoGebra dosyalari tizerinde calisarak;

e GeoGebra dosyalarindaki sekillerin icine tiklayiniz. Her tiklamanizda bir birim kare
olusacak. Bu sekiller hangi ¢cokgendir?

e Sekillerin igini tamamen birim kareler ile doldurdugunuzda kag adet birim kare ile
kaplandigini bulmaya calisiniz.

e Birim kare sayisini tek tek sayarak mi buldunuz? Baska tiirlt nasil bulabilirsiniz?

e Bir cokgeni kaplayan birim kare sayisi gokgenin hangi Olglsiini ifade eder?

e Sekillerin tamamini doldurmadan kag birim kare ile kaplanacagini bulabilir misiniz?

Etkinlik No: 25

e Bos bir GeoGebra sayfasi aginiz.

e Cokgen aracini kullanarak kenar sayisi 3 ten blyuk birbirinden farkh kenar sayili 2 gokgen

giziniz.
e (Cizdiginiz ¢cokgenlerin igine birer nokta koyunuz.

iki cokgen icin de;

e Kodse noktalariile icindeki noktayi birlestiren dogru pargalari giziniz.

e (Cizdiginiz dogru parcalari gcokgenlerin icinde hangi ¢cokgenleri olusturdu?
e Bu cokgenlerin sayisi ne kadardir?

e Bu c¢okgenin i¢ agilari toplamini biliyor musunuz? Biliyorsaniz kagtir?

e Bu cokgenin i¢ agilari toplaminin yardimiyla buylk ¢okgenin i¢ agilari toplamini bulabilir

miyiz?
e Bulabilirsek nasil buluruz? Defterinizde agiklayiniz.

Ornegin, bir besgenin ve yedigenin i¢ acilari toplami kagtir?

Not: Bilgisayarlardaki klasoriin igcinde yansima ve yukseklik isimli videolar bulacaksiniz. Bu
videolar onceki etkinlikler ile ilgili bilgiler icermekte. Bu videolari izleyiniz.

Hangi etkinlikler ile ilgili ise 6g8rendiginiz yeni bilgileri kullanarak bu etkinliklerle yeniden
calisabilirsiniz.




CAFER SADIK ABALIOGLU

Etkinlik No: 26
Sevgili kiicik bilim insanlari ve gelecegin biiyik kasifleri;
Bu etkinligimizde sizinle ¢ok ilging kesifler yapacagiz. ©

Oncelikle “licgen hakkinda” isimli GeoGebra doyasini agalim. Gérdiigiiniiz ticgen, dinamik bir
Ucgendir.

Bu Ug¢genin kenar uzunluklari sayfanin sag st kdsesinde bulunan strgiler yardimiyla
degistirilebilmektedir.

Not: Ucgen ekrana sigmayacak kadar biiyiik olursa farenin iizerinde tekerlek ile ekrani
klgultebilir ya da buydtebilirsiniz.

e Kenar uzunluklari ile oynadiginizda Giggenin nasil degistigini gbzlemleyiniz. Dikkat ¢ekici
buldugunuz durumlar olursa defterinize not ediniz. Sebeplerinin ne olabilecegini
aciklayiniz.

e Bazi durumlarda ticgen kaybolacak! Bunun sebebini aciklayabilir misiniz?

o Ornegin kenar uzunluklari 1, 7 ve 9 birim olan tiggen elde edemeyeceksiniz.
Uggen elde etmek icin kenar uzunlugunu nasil degistirmek gerekir?

o Bir liggen elde edebilmek igin kenar uzunluklarinin nasil segilmesi gerektigi ile
ilgili bir genelleme yapabilir misiniz?

Simdi ayni dosyayi kullanarak Etkinlik 27’ye devam edebilirsiniz ©

Etkinlik No: 27

“licgen hakkinda” isimli GeoGebra doyasini agcalim.

Ekranin sol tarafindaki isaret kutularinin her biri; G¢genin farkli bir elemanini ve bu elemanlarla
ilgili durumlari kesfetmemize yardim etmek igin var.

DIKKAT! Etkinligimiz uzun bir etkinlik oldugu icin dilerseniz parca parca uygulayabilirsiniz. ©
o Haydi, kesfimiz baslasin!

lyi bir kasif, gézlemlerini not eden ve bunlarin sonucunda ¢ikarim yapan kasiftir. Oyleyse
defterlerimizi ve kalemlerimizi gikaralim ve etkinligimizin her adiminda gozlemlerimizi not
edelim.

e Surgilerle oynayarak herhangi bir tiggen elde edelim.

Bu licgeni defterinize cizerek, bir kosesi ile bu kdsenin karsisindaki kenari birlestiren en kisa
dogruyu kesfetmeye calisin. Bu islemi her kdse ve kenar icin gerceklestirin. Kesfinizin dogru
olup olmadigini yiikseklikler kutucuguna tiklayarak 6grenebilirsiniz.
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e Surgilerle oynayarak herhangi bir tiggen elde edelim.

Bu U¢geni defterinize gizerek, bir kosesi ile bu kdsenin karsisindaki kenarin orta noktasini
birlestiren dogruyu kesfetmeye calisin. Bu islemi her kdse ve kenar igin gergeklestirin.
Kesfinizin dogru olup olmadigini kenarortaylar kutucuguna tiklayarak 6grenebilirsiniz.

» Kenarortaylar gortiniir halde iken tGggenimizin kenar uzunluklarini degistirin ve
kenarortaylarin iliskisini inceleyin. Kesiflerinizi not almayi unutmayin. ©
(Bu kesfinizi bitirdikten sonra diger kesfe gegerken kutucuga tekrar tiklayip
Ucgenin bu elemanlarini goriinmez yaparsaniz bir diger kesfinizi daha rahat
yapabilirsiniz.)
e Sirgillerle oynayarak tekrar bir licgen elde edin.

Bu U¢geni defterinize gizerek, her bir kenarlarin orta noktasindan gizilebilecek dik dogruyu
kesfetmeye galisin. Kesfinizin dogru olup olmadigini kenar orta dikmeler kutucuguna
tiklayarak 6grenebilirsiniz.

» Kenar orta dikmeler gortnir halde iken iggenimizin kenar uzunluklarini
degistirin ve kenar orta dikmelerin iliskisini inceleyin. Kesiflerinizi not almalisiniz.

v Ucgenin késelerinden gecen cemberin liggenin elemanlariyla iliskisini
inceleyin ve kesiflerinizi defterinize not alin.

e Surgllerle oynayarak herhangi bir iggen elde edin.

» Aglortaylar gorinir halde iken Gggenimizin kenar uzunluklarini degistirin ve
aclortaylarin iligskisini inceleyin.

v Simdi bu t¢geni bir karton pargasi gibi distiniin, bu karton pargasindan
kesebilecegimiz en blyik daireyi tahmin edebilir misiniz? Defterinize
giziniz. “Uggenin igine cizilebilecek en biiyiik cember” kutucuguna
tiklayarak cevabinizin dogru olup olmadigini kontrol edin.

v Simdi de bu ¢cemberin agiortaylarla iliskisini inceleyiniz.

e Simdi Ucgenin bitiin elemanlarini gériiniir yaparak ticgenin kenar uzunluklariyla
oynayin. Hangi durumlarda bu elemanlar birbirine benzer ya da es oluyor inceleyin.
Gozlemlerinizi not almayi unutmayin. ©

e Dinamik uygulamayi tekrar kullanarak asagidaki sorulara cevap vermeye calisin.

o Ucgenin hangi elemanlari her zaman tiggenin iginde kesisir?

o Uggenin késelerinden gecen cemberin merkezi hangi elemanlarin kesisim
noktasidir?

o Ucgenin tiim kenarlarina ayni anda teget olan cemberin merkezi hangi
elemanlarin kesisim noktasidir?

o Hangi tip lGicgenlerde kenarortay, aciortay, yikseklik ve kenarorta dikmeler ayni
dogrulardir?

Etkinligimiz burada sona ermistir. Umariz eglenmissinizdir.
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Zorro bir adalet savascisidir. isminin bas harfi olan Z harfini
savasacagl dismanlarin bulunduklari yere kiliciyla kaziyarak
geldigini ve planlarini bozacagini sdyleyen bir Z harfi
birakmaktadir. Fakat kiliciyla duvarlara Z harfi kazirken
diismanlarin onu fark etmesi ihtimali arttigindan Zorro bu
isi daha sessiz halledebilmek icin yapiskan kagitlar tizerine Z
harfi bastirip bu kagitlari da savas alanina sessizce

' yapistirarak imzasini birakmak istiyor.

Zorro’nun bunu yapacak ¢ok fazla vakti yok ¢linki diinyada
savaslimasi gereken cok fazla adaletsizlik var. Bunu onun
icin sen tasarlar misin?

. Zorro adaleti simgelemesi igin bu Z harfinin
icindeki dar acilarin noktalarin yerleri degisse bile

esit olmasini istiyor.

o Agilarin kag derece oldugu 6nemli degil esit
olmalari ise cok onemli.

° Bu iki aginin esitligini nasil elde
edebileceginizi Zorro’ya anlatan kiiclik bir not
yazin ki; Zorro sizin tasarladiginiz Z harfleri
bittiginde kendisi de bu Z harfli imzadan
tasarlayabilsin.

Not: Etkinlik 29, Zorro imzasinin 6zelliklerini kesfetmenize yardimci oluyor ©

Etkinlik No: 29
Bu etkinligin ismi ile olan GeoGebra dosyasini agin. Asagidaki gibi bir sekil ile karsilasacaksiniz.

Bu sekildeki AB dogrusu ile CH dogrusu
birbirine paraleldir.

DE dogrusu da birbirine paralel olan bu iki
F B dogruyu kesmektedir.
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1) Burada herhangi bir aciyi, (ac1) aracini kullanarak él¢in.

DIKKAT!! Aci 6lcerken, noktalari sagdan sola dogru (saat yoniinde hareket eder gibi) secmeye
dikkat edin.

2) Yukarida o6lgtiglniiz agiya esit, baska agilar var mi? Var ise bu agilari ayni renk yapin.

Acinin rengini degistirmek i¢in; acinin lizerine sag tiklayip 6zellikleri secerek, renk sekmesinden
rengini belirleyebilirsiniz. Donuklugu arttirarak da rengin daha iyi gériinmesini saglayabilirsiniz.
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Bu sekilde tim agilari olglip, ayni 6lcllere sahip olanlari ayni renk yapalim.

3) Herhangi bir noktadan tutup sekli hareket ettirin. Ne gdzlemlediniz? Acilarin esitligi
bozuluyor mu?

4) C ya da A noktasindan siiriikleyerek G ve F noktalarini Ust Uste getirin. Ne gézlemlediniz?
4-a) Tum bu gozlemlediginiz durumlar hangi sart saglandigi icin olusuyor olabilir?

5) Son olarak bu esit acilara isimler vermeniz gerekse, bu isimler neler olurdu?

Bakalim matematikgiler de isimler konusunda sizin gibi mi distinmusler. ©

“Bilgi Kutusu” butonlarini sirasiyla tiklayip, bu es agilara matematikgilerin verdigi isimleri
gorebilirsiniz.

Etkinlik No: 30

“Etkinlik 30_a” isimli dosyayi aciniz. Bir dértgen goreceksiniz. iki kenari birbirine paralel olan bu
sekle Yamuk ismi verilir.

Bu seklin alanini hesaplamaya calisin. Kutucugu isaretlediginizde sekil ikiye ayrilacak. Bu ayirma
alani hesaplamaniza yardimci olur mu? Neden?

“Etkinlik 30_b” isimli dosyada yamugun alanini hesaplamaniz icin farkh bir yardim var ©
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Etkinlik No: 31

“Tangram.ggb” isimli dosyayi aginiz.

1. Acilan dosyadaki cokgenleri inceleyin. Cokgenleri kenar ve aci 6zellikleri bakimindan karsilastirin.
A. Aclilari ve kenar uzunluklari esit cokgenler var midir?
B. Birbiriyle es olan ¢okgenler var midir?
2. Tangram dosyasindaki cokgenler yardimiyla asagidaki sekilleri yapmaya calisin.
A. Bu sekilleri herhangi bir cokgene veya nesneye benzettin mi?
B. Benzettiysen bu ¢okgenleri isimlendirebilir misin?
3. Busekillerin gevre ve alan uzunluklarini bulun.
Buldugunuz ¢evre ve alan uzunluklarinin arasinda bir iliski var midir? Varsa nasil bir iliski vardir?
Aciklayin.
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EGITIM VE KULTUR VAKFI

SIMDIi OYUN ZAMANI
Asagidaki sekilleri yapmaya galisin.
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Etkinlik No: 32
“dairenin alani.ggb” dosyasini aginiz.

e Yaricapinirisimli sirgi ile degistirebileceginiz, ikiye boliinmds bir daire goreceksiniz.

e “alt pargayi kaydir” kutucuguna tikladiginizda dairenin alt yarisi yarigap kadar saga
kaydirilacak ve daire parcalarinin yeni bir yerlesimi gorilecek.

e M noktasindan tutarak yeniden diizenlenmis daire parcalarini bos bir alana kaydiriniz.

e “alt pargayi kaydir” kutucuguna tikladiginizda gorilen n isimli stirgl ile daireyi daha fazla
sayida parcaya ayirip, yeniden diizenlenmis seklini gbzlemleyebilirsiniz.

e Daireyi yavas yavas daha fazla sayida parcaya ayirin. Parca sayisi arttikca elde edilen
dilimlerin yeni yerlesimi hangi sekle benzer?

e Bu seklin alanini hesaplamak igin hangi bilgilere ihtiyag vardir? Bu bilgileri kullanarak
seklin alanini yaziniz.

e Bu seklin alani ile dairenin alani arasinda nasil bir iliski vardir?

Bu seklin, dairenin dilimlenerek yeniden diizenlenmesinden olustugunu unutmayin @
e Sonug olarak, dairenin alan formili nedir?

Not: Cemberin gevre formulinin 2mr oldugunu hatirlayiniz.
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Etkinlik No: 33
Bu etkinlikte cisimlerin diizleme acildiklarinda nasil goriindiiklerini kavrayacagiz.

“dd prizma.ggb”, “kiip.ggb” ve “piramit.ggb” isimli GeoGebra dosyalarinda sirasiyla
dikdortgenler prizmasi, kip ve piramit cisimlerini inceleyeceksiniz.

3 dosya da iki pencere icermektedir. Sag taraftaki pencerede cisimlerin 3 boyutlu gortiniimlerini
gozlemleyebilir ve bu alanda bos bir yere sol tus ile tiklayarak cismin farkl yonlerden
gorinimund inceleyebilirsiniz.

Sol tarafta ise 3 dosyada ortak olarak asagidaki diigmeler ve slrglyl goreceksiniz.

'KATLA | | Durakia| | Agik hale getir |

alternatifler

®

D Katlamay! kendiniz yapmak ister misiniz?

“alternatifler” isimli stirgl ile cismin dizleme acildigindaki gériinim alternatifleri degisecek.
“KATLA” isimli digmeye tikladiginizda cisim katlanmaya baslayacak.

“Durakla” isimli digmeye tikladiginizda katlanma animasyonu duraklayacak.

“Acik hale getir’ isimli digme ile de katlanmis cismi tekrar agik hale getirebileceksiniz.

“Katlamayi kendiniz yapmak ister misiniz?” kutucuguna tikladiginizda agilan sirgtleri elinizle
kaydirarak kendi kontroliintizde katlanmayi gézlemleyebilirsiniz.

e Her bir alternatifin; katlandiginda bir prizma, piramit ya da kiip olusturup
olusturmayacagini katlamadan 6nce tahmin etmeye calisin.

e Katlama sirasinda duraklatarak tahmininizin dogru olup olmadigini tekrar diistinin.

e Yeni bir alternatife gegmeden 6nce cismi tekrar agik hale getirmeyi unutmayin.

e 3 cisimigin de duzleme agilmis hallerinin cismi olusturabilmesi icin nasil bir diizenle
yerlestirilmis olmasi gerektigi hakkinda bir genellemeye ulasabilir misiniz?



