
13   I n c l a s s i f i c a b l e s 
 
13.24 Projeccions 
Tenim un prisma que, amb un punt mòbil, podem traslladar a la posició que més interessi. Té 
unes dimensions que es poden fixar amb tres punts lliscants Lx, Ly i H. El prisma es troba dintre 
d’una capsa en què les seves parets poden girar. Aquesta aplicació permet realitzar una 
projecció del prisma a totes les parets de la capsa, siguin quin siguin el seus moviments (fig. 
13.43 i 13.44). 
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