Du boérjar med att
skapa tva stycken
slumptal,
k=SlumptalMellan(-3,3)
och darefter
m=SlumptalMellan(-3,3
), och sedan skriver du
f(x)=kx+m.
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Skapa nu ytterligare tva
slumptal som ska
utgora x-koordinater.
Nu ar det dags for tva
punkter pa linjen. Skriv
P=(a,f(a)) och
Q=(b,f(b)). Aoch b ar
de tva slumptalen du
just skapat.
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Skriv nu in y=x. Det ar
den rata linje som ska
passas in till den som
slumpas fram. Lagg nu
in ett inmatningsfalt
dar dit du lankar den
funktion du just skapat.
Inmatningsfaltet hittar
du under andra
rullgardinen fran hoger.
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