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Prompts sobre Graficas Pictoricas
v Pictogramas Estadisticos

1. Genera una imagen que represente un pictograma estadistico mostrando la cantidad de personas que practican
diferentes deportes.

2. Crea una ilustracion que muestre una grafica pictérica representando la distribucidén de edades en una
poblacidn.

3. Dibuja una imagen que ilustre un pictograma estadistico mostrando la cantidad de libros leidos por diferentes
personas en un ano.

4. Genera una imagen que muestre una grafica pictérica representando la cantidad de alimentos consumidos por
diferentes animales en un zooldgico.

5. Crea una ilustracion que represente un pictograma estadistico mostrando la cantidad de horas de suefio por
noche de diferentes personas.

6. Dibuja una imagen que ilustre una grafica pictdrica representando la cantidad de estudiantes por grado en una
escuela.

7. Genera una imagen que muestre un pictograma estadistico mostrando la cantidad de vehiculos de diferentes
tipos en una ciudad.

8. Crea una ilustracion que represente una grafica pictdrica representando la cantidad de ventas por categoria de
productos en una tienda.

9. Dibuja una imagen que ilustre un pictograma estadistico mostrando la cantidad de horas de trabajo por
semana de diferentes profesiones.

10. Genera una imagen que muestre una grafica pictdrica representando la cantidad de visitantes por mes en un
museo.
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Prompts sobre Graficas Pictoricas
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Prompts sobre la Piramide Poblacional
de Doble Histograma de Frecuencias

1. Genera una imagen que muestre una pirdmide poblacional de doble histograma de frecuencias para un pais en particular, desglosando la
poblacién por género y edad.

2. Crea una ilustracién que represente una pirdmide poblacional de doble histograma de frecuencias para una ciudad, mostrando la distribucion de
la poblacién por género y nivel educativo.

3. Dibuja una imagen que ilustre una piramide poblacional de doble histograma de frecuencias para un continente, desglosando la poblaciéon por

género y ocupacion laboral.

4. Genera una imagen que muestre una pirdmide poblacional de doble histograma de frecuencias para un periodo de tiempo especifico, mostrando
la evolucidn de la distribucién de la poblacién por género y nivel de ingresos.

5. Crea una ilustracién que represente una pirdmide poblacional de doble histograma de frecuencias para un pais, desglosando la poblacién por

género y estado civil.
6. Dibuja una imagen que ilustre una piramide poblacional de doble histograma de frecuencias para una regién, mostrando la distribuciéon de la

poblacién por género y nivel de salud.

7. Genera una imagen que muestre una piramide poblacional de doble histograma de frecuencias para un periodo de tiempo especifico, mostrando
la evolucidn de la distribucién de la poblacidén por género y nivel de educacién.

8. Crea una ilustracién que represente una pirdmide poblacional de doble histograma de frecuencias para una ciudad, desglosando la poblacién por
género y grupo étnico.

9. Dibuja una imagen que ilustre una pirdmide poblacional de doble histograma de frecuencias para un pais, mostrando la distribucion de la

poblacién por género y nivel de empleo.
10. Genera una imagen que muestre una pirdmide poblacional de doble histograma de frecuencias para una region, desglosando la poblacién por

género y nivel de migracion.
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Prompts sobre Relaciones Visuales
en Matematicas y Ciencias

1. Crea una imagen que represente la relacion entre la velocidad y el tiempo en un grafico de movimiento
uniforme.

2. Genera una ilustracidon que muestre la relacion entre la masa y la aceleracion en la segunda ley de Newton.
3. Disefa una imagen que ilustre la relacidon entre la longitud de onda y la frecuencia en el espectro
electromagnético.

4. Crea una representacion visual de la relacién entre la presion y el volumen en la ley de Boyle.

5. Genera una imagen que muestre la relacidon entre |la carga eléctrica y la fuerza eléctrica en la ley de Coulomb.
6. Disefia una ilustracion que represente la relacion entre la temperatura y el volumen en la ley de Charles.

7. Crea una imagen que ilustre la relacion entre la masa y la energia en la famosa ecuacién de Einstein, Ez=mc”2.
8. Genera una representacion visual de la relacion entre la frecuencia y la longitud de onda en la ecuacién de
onda.

9. Disefia una imagen que muestre la relacion entre la concentracion y la velocidad de reaccién en la ley de
velocidad de reaccién.

10. Crea una ilustracion que represente la relacion entre la distancia y el tiempo en un grafico de movimiento
uniformemente acelerado.
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en Matematicas y Ciencias
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Prompts sobre
Organigramas Matematicos

1. Genera un organigrama que muestre la jerarquia de operaciones matematicas, desde las operaciones basicas hasta las
mas complejas.

2. Crea un organigrama que ilustre los diferentes pasos para resolver una ecuacion cuadratica.

3. Disena un organigrama que represente el proceso de resolucién de un problema de geometria, desde la identificacidon
de los datos hasta la obtencidon de la solucion.

4. Genera un organigrama que muestre los diferentes conceptos y propiedades de los niUmeros complejos.

5. Crea un organigrama que ilustre los pasos para realizar una prueba de congruencia de triangulos.

6. Disefia un organigrama que represente el proceso de resoluciéon de un sistema de ecuaciones lineales mediante el
método de eliminacidn.

7. Genera un organigrama que muestre los diferentes pasos para calcular la derivada de una funcién.

8. Crea un organigrama que ilustre los diferentes métodos para resolver problemas de probabilidad, como el método de
conteo y el teorema de Bayes.

9. Disefia un organigrama que represente el proceso de resoluciéon de un problema de optimizacién utilizando calculo
diferencial.

10. Genera un organigrama que muestre los diferentes conceptos y propiedades de los polinomios, como el grado, los
coeficientes y las operaciones basicas.
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Prompts sobre
Procesos de Ciclo Matematicos

1. Genera una imagen que represente el ciclo de vida de una mariposa, desde el huevo hasta la etapa adulta, utilizando elementos
matematicos.

2. Crea una ilustracion que muestre el ciclo trigonométrico y sus principales funciones, como el seno, coseno y tangente.

3. Disefia una imagen que represente el ciclo de resolucién de problemas matematicos, desde la comprensién del enunciado hasta la
obtencidn de la solucion.

4. Genera una ilustracién que muestre el ciclo de aprendizaje de las matematicas, desde los conceptos basicos hasta los mas avanzados,
utilizando simbolos y graficos.

5. Crea una imagen que represente el ciclo de multiplicacién de matrices, mostrando los pasos y operaciones involucradas en el proceso.
6. Disefia una ilustracién que muestre el ciclo de desarrollo de un algoritmo matematico, desde la identificacion del problema hasta la
implementacién y evaluacion de la solucion.

7. Genera una imagen que represente el ciclo de resolucion de ecuaciones lineales, mostrando los pasos de sustitucidn, simplificacion y
obtencidn de la solucion.

8. Crea una ilustracion que muestre el ciclo de resolucion de problemas de geometria, desde la identificacion de las figuras hasta la
aplicacion de férmulas y teoremas.

9. Disefia una imagen que represente el ciclo de calculo integral, mostrando los pasos de integracion, evaluacion y aplicacion en diferentes
contextos matematicos.

10. Genera una ilustracién que muestre el ciclo de resolucién de problemas de probabilidad, desde la identificacidon de eventos hasta el
calculo de probabilidades y la interpretacidn de resultados.
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Prompts sobre
Procesos de Ciclo Matematicos
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Prompts sobre
Listas Matematicas

1. Genera una imagen que represente una lista de nimeros primos del 1 al 100, resaltando los nimeros primos en color rojo.

2. Crea una ilustracion que muestre una lista de los primeros 10 niumeros Fibonacci, resaltando cada numero en un color diferente.

3. Disefia una imagen que represente una lista de los primeros 20 numeros pares, mostrando cada numero junto a su respectivo doble.
4. Genera una ilustracién que muestre una lista de los primeros 15 numeros impares, resaltando cada numero en un color distinto.

5. Crea una imagen que represente una lista de los primeros 10 niumeros cuadrados perfectos, mostrando cada numero junto a su
respectiva raiz cuadrada.

6. Disefa una ilustracién que muestre una lista de los primeros 12 nUmeros primos gemelos, resaltando cada par de numeros en un color
unico.

7. Genera una imagen que represente una lista de los primeros 10 nimeros triangulares, mostrando cada numero junto a la figura
geométrica correspondiente.

8. Crea una ilustracion que muestre una lista de los primeros 8 nimeros hexagonales, resaltando cada niumero en un color diferente.
9. Disefia una imagen que represente una lista de los primeros 5 niumeros perfectos, mostrando cada numero junto a la suma de sus
divisores propios.

10. Genera una ilustracion que muestre una lista de los primeros 7 numeros abundantes, resaltando cada nimero en un color Unico y
mostrando la suma de sus divisores.
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Prompts sobre
Listas Matematicas
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Prompts sobre
Estructura Jerarquica Matematicas

1. Genera una imagen que represente la estructura jerarquica de una empresa de matemadticas, mostrando los diferentes niveles de jerarquia, desde el CEO hasta
los empleados de nivel basico.

2. Crea una ilustracion que muestre la estructura jerarquica de un departamento de matematicas en una universidad, resaltando los roles de los profesores,
asistentes de investigacién y estudiantes.

3. Disefia una imagen que represente la estructura jerarquica de un equipo de desarrollo de software matematico, mostrando los roles de los ingenieros senior,
desarrolladores junior y testers.

4. Genera una ilustracién que muestre la estructura jerarquica de un instituto de investigacién matematica, resaltando los diferentes niveles de investigadores,
desde los estudiantes de doctorado hasta los profesores eméritos.

5. Crea una imagen que represente la estructura jerdrquica de un departamento de estadistica en una empresa, mostrando los roles de los analistas,
coordinadores y directores.

6. Disefia una ilustracién que muestre la estructura jerarquica de un equipo de consultoria matemadtica, resaltando los diferentes niveles de consultores, desde
los asociados hasta los socios.

7. Genera una imagen que represente la estructura jerdrquica de un departamento de investigacién y desarrollo en una empresa de tecnologia matemdtica,
mostrando los roles de los cientificos, ingenieros y disefiadores.

8. Crea una ilustracidon que muestre la estructura jerarquica de un laboratorio de matematicas aplicadas, resaltando los diferentes niveles de investigadores,
desde los becarios hasta los directores de investigacion.

9. Disefia una imagen que represente la estructura jerdrquica de un equipo de andlisis financiero, mostrando los roles de los analistas junior, analistas senior y
directores financieros.

10. Genera una ilustracion que muestre la estructura jerarquica de un departamento de educacién matematica, resaltando los diferentes niveles de profesores,
desde los asistentes hasta los catedraticos.
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Prompts sobre Calculadoras Cientificas
v Calculadoras Graficas

1. Dibuja una calculadora cientifica con una pantalla LCD y botones numéricos y de funcion claramente visibles.

2. Crea una imagen de una calculadora grafica con una pantalla a color y teclas programables.

3. Genera una representacion visual de una calculadora cientifica con una cubierta transparente que muestra los
circuitos internos.

4. Disefa una calculadora grafica con una pantalla tactil y una interfaz intuitiva para realizar graficos y calculos
avanzados.

5. Crea una imagen de una calculadora cientifica con una funcion de resolucion de ecuaciones y una memoria de
almacenamiento amplia.

6. Genera una representacion visual de una calculadora grafica con una capacidad de trazar graficos en 3D y una
conexion a internet para acceder a recursos adicionales.

7. Disefia una calculadora cientifica con una funcién de calculo de matrices y una pantalla de alta resolucion para mostrar
resultados detallados.

8. Crea una imagen de una calculadora grafica con una funcién de calculo de derivadas e integrales y una capacidad de
programacion avanzada.

9. Genera una representacion visual de una calculadora cientifica con una funcién de calculo de estadisticas y una
capacidad de realizar analisis de regresion.

10. Diseiia una calculadora grafica con una pantalla deslizable y una funcion de calculo de limites y derivadas parciales.
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Prompts sobre
Juegos de Rompecabezas Matematicos

1. Crea una imagen de un rompecabezas matematico con piezas que representen diferentes operaciones aritméticas, como
suma, resta, multiplicacion y division.

2. Genera una representacion visual de un rompecabezas matematico en forma de laberinto, donde los jugadores deben resolver
ecuaciones para avanzar.

3. Disefa un rompecabezas matematico con piezas que representen numeros y operadores, donde los jugadores deben colocar
las piezas de manera que las ecuaciones sean correctas en todas las direcciones.

4. Crea una imagen de un rompecabezas matematico en forma de crucigrama, donde los jugadores deben completar las casillas
con numeros que cumplan con ciertas condiciones matematicas.

5. Genera una representacion visual de un rompecabezas matematico en forma de tangram, donde los jugadores deben formar
figuras geométricas utilizando todas las piezas.

6. Disefa un rompecabezas matematico con piezas que representen fracciones, donde los jugadores deben combinar las piezas
de manera que las fracciones sean equivalentes.

7. Crea una imagen de un rompecabezas matematico en forma de rompecabezas deslizante, donde los jugadores deben deslizar
las piezas para resolver una ecuacién o completar una secuencia numérica.

8. Genera una representacion visual de un rompecabezas matematico en forma de laberinto numérico, donde los jugadores
deben encontrar el camino correcto siguiendo ciertas reglas matematicas.

9. Diseila un rompecabezas matematico con piezas que representen figuras geométricas, donde los jugadores deben combinar
las piezas de manera que formen una figura especifica con ciertas propiedades matematicas.

10. Crea una imagen de un rompecabezas matematico en forma de acertijo légico, donde los jugadores deben utilizar la légica 'y
las propiedades matematicas para encontrar la soluciéon correcta.
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Prompts sobre Calcomanias Matematicas

1. Crea una calcomania matematica que represente el simbolo de infinito con una ecuacién matematica dentro.

2. Genera una calcomania matematica con una representacion visual de la férmula del teorema de Pitagoras.

3. Disefa una calcomania matematica con una ecuacion matematica compleja, como el teorema de Fermat o la férmula de Euler.
4. Crea una calcomania matematica con una representacién visual de un fractal famoso, como el conjunto de Mandelbrot.

5. Genera una calcomania matematica con una representacion visual de una formula matematica famosa, como la identidad de
Euler o la férmula de la transformada de Fourier.

6. Disefia una calcomania matematica con una representacion visual de un problema famoso sin solucién, como el ultimo
teorema de Fermat.

7. Crea una calcomania matematica con una representacion visual de una secuencia numérica famosa, como la sucesion de
Fibonacci.

8. Genera una calcomania matematica con una representacion visual de un concepto matematico abstracto, como el espacio
vectorial o el conjunto vacio.

9. Diseila una calcomania matematica con una representacion visual de un problema de geometria famoso, como el problema de
los cuatro colores o el problema de la trisectriz.

10. Crea una calcomania matematica con una representacion visual de un concepto matematico aplicado en la vida cotidiana,
como la probabilidad o las estadisticas.
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Prompts sobre Dulces,
Paletas y Golosinas Matematicas

1. Crea una imagen de una paleta de caramelo con un patron matematico en su superficie.

2. Genera una imagen de un pastel decorado con figuras geométricas comestibles.

3. Disefia una golosina en forma de esfera con un diseio fractal en su interior.

4. Crea una imagen de una paleta de colores con formas matematicas como triangulos, circulosy
cuadrados.

5. Genera una imagen de un helado con un cono en forma de piramide truncada.

6. Disefia una golosina en forma de tetraedro con patrones numéricos en cada una de sus caras.
7. Crea una imagen de una paleta de caramelo con un disefio basado en la secuencia de Fibonacci.
8. Genera una imagen de un pastel en forma de fractal, como el conjunto de Mandelbrot.

9. Disefia una golosina en forma de cubo con ecuaciones matematicas escritas en cada una de sus
caras.

10. Crea una imagen de una paleta de colores con formas de poligonos regulares y sus respectivas
formulas matematicas.
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Prompts sobre Bizcocho,
Pastel y Torta Matematica

1. Crea una imagen de un bizcocho con una decoracién matematica en forma de ecuaciones y
graficos.

2. Genera una imagen de un pastel con un diseno fractal en su superficie.

3. Disena una torta en forma de esfera con patrones geométricos en su exterior.

4. Crea una imagen de un bizcocho con una representacion visual de un teorema matematico famoso.
5. Genera una imagen de un pastel con una decoracion basada en la secuencia de Fibonacci.

6. Disefia una torta en forma de cubo con simbolos matematicos en cada una de sus caras.

7. Crea una imagen de un bizcocho con una representacion grafica de una funciéon matematica
compleja.

8. Genera una imagen de un pastel con una decoracion inspirada en el calculo diferencial.

9. Disefa una torta en forma de triangulo con patrones numéricos en cada uno de sus lados.
10. Crea una imagen de un bizcocho con una representacion visual de un problema matematico
famoso, como el teorema de Fermat.
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Prompts sobre Comic Matematico
o Historieta Matematica

1. Crea una historieta matematica en la que los personajes resuelvan problemas de geometria mientras exploran un mundo
fantastico.

2. Genera un comic matematico en el que los numeros cobren vida y se enfrenten a desafios numéricos en una batalla épica.

3. Disefia una historieta matematica en la que los personajes utilicen ecuaciones y férmulas para resolver misterios y acertijos.
4. Crea un coOmic matematico en el que los personajes viajen en el tiempo y utilicen conceptos matematicos para corregir errores
historicos.

5. Genera una historieta matematica en la que los personajes se enfrenten a problemas de probabilidad y estadistica en un
casino misterioso.

6. Disefia un cdmic matematico en el que los personajes exploren fractales y descubran mundos infinitos dentro de ellos.

7. Crea una historieta matematica en la que los personajes utilicen graficos y diagramas para resolver problemas del mundo real,
como la gestidn de recursos o la planificacidon de rutas.

8. Genera un comic matematico en el que los personajes se enfrenten a desafios de ldgica y razonamiento mientras intentan
escapar de un laberinto magico.

9. Disefia una historieta matematica en la que los personajes utilicen conceptos de algebra y calculo para resolver problemas de
fisica y construir maquinas increibles.

10. Crea un cOmic matematico en el que los personajes se encuentren con famosos matematicos de la historia y trabajen juntos
para resolver problemas dificiles.
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Prompts sobre
Tiras CoOmicas con Paneles

1. Crea una tira comica de paneles en la que un personaje intenta resolver un problema matematico complicado, pero termina confundido y con una expresién
de sorpresa en el ultimo panel.

2. Disefia una tira cdmica de paneles que muestre a dos personajes compitiendo en una carrera de matematicas, con el ganador celebrando en el ultimo panel.
3. Imagina una tira cdmica de paneles en la que un personaje intenta ensefiar matematicas a otro, pero termina haciendo una demostracion confusa y cémica en
el dltimo panel.

4. Genera una tira comica de paneles que ilustre de manera humoristica un problema de geometria, con el personaje principal tratando de encontrar la solucion
en el ultimo panel.

5. Crea una tira comica de paneles en la que un personaje utiliza una férmula matematica complicada para resolver un problema cotidiano, pero termina
causando un desastre en el Ultimo panel.

6. Disefia una tira comica de paneles que muestre a un personaje intentando resolver un acertijo matematico, con cada panel mostrando su progreso y
frustracidn hasta que finalmente encuentra la respuesta en el ultimo panel.

7. Imagina una tira cdmica de paneles en la que un personaje utiliza las matematicas para predecir el futuro, pero sus calculos resultan en situaciones cOmicas y
absurdas en el ultimo panel.

8. Genera una tira cdémica de paneles que represente de manera divertida los errores comunes en los cdlculos matematicos, con el personaje principal
cometiendo un error en cada panel y enfrentando las consecuencias en el Ultimo panel.

9. Crea una tira comica de paneles en la que un personaje utiliza las matematicas para resolver un misterio, con cada panel mostrando una pista matematica y
revelando la solucién en el ultimo panel.

10. Disefa una tira cdmica de paneles que muestre a un personaje utilizando las matematicas para superar un obstaculo, con cada panel mostrando una
estrategia matematica diferente y el éxito en el Ultimo panel.
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Prompts sobre
Tiras CoOmicas con Paneles
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Prompts sobre Disenos Matematicos
en Blanco y Negro para Colorear

1. Genera un disefilo matematico en blanco y negro que represente un patron fractal, como el conjunto de Mandelbrot, para que pueda
ser coloreado.

2. Crea un diseio matematico en blanco y negro que represente una espiral logaritmica, para que los usuarios puedan colorearlay
observar como se desarrolla.

3. Disefia un laberinto matematico en blanco y negro con formas geométricas, para que los usuarios puedan colorear los caminos y
resolver el laberinto.

4. Genera un disefio matematico en blanco y negro que represente una serie de Fibonacci, para que los usuarios puedan colorear los
numeros y observar el patron.

5. Crea un diseno matematico en blanco y negro que represente un fractal de arbol, para que los usuarios puedan colorear las ramas y
observar como se ramifican.

6. Disefia un mandala matematico en blanco y negro con simetria radial, para que los usuarios puedan colorear los patrones y crear
composiciones uUnicas.

7. Genera un disefio matematico en blanco y negro que represente una cuadricula de puntos, para que los usuarios puedan conectar los
puntos y crear formas geométricas.

8. Crea un disefio matematico en blanco y negro que represente un teselado, para que los usuarios puedan colorear las formas repetitivas
y crear disefios interesantes.

9. Disefia un disefilo matematico en blanco y negro que represente un fractal de copo de nieve, para que los usuarios puedan colorear los
detalles y apreciar la complejidad.

10. Genera un disefo matematico en blanco y negro que represente un patron de caleidoscopio, para que los usuarios puedan colorear
las formas y crear composiciones simétricas.
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Prompts sobre
Objetos Geomeétricos Transformables

. Un cubo que se transforma en una piramide.
. Un cono que se transforma en un cilindro.
. Una esfera que se transforma en un prisma rectangular.
. Un tetraedro que se transforma en un dodecaedro.
. Un octaedro que se transforma en un icosaedro.
. Un cilindro que se transforma en un cono truncado.
. Un prisma triangular que se transforma en un prisma hexagonal.
. Un cubo que se transforma en un tetraedro.
. Un icosaedro que se transforma en un cubo.
10. Un cilindro que se transforma en una esfera.
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Objetos Geometricos Transformables
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Prompts sobre Juegos de
Rompecabezas de Alambre

Un juego de rompecabezas de alambres entrelazados en forma de corazén para desenredar.
Un juego de rompecabezas de alambres entrelazados en forma de estrella para desenredar.

. Un juego de rompecabezas de alambres entrelazados en forma de laberinto para desenredar.
Un juego de rompecabezas de alambres entrelazados en forma de serpiente para desenredar.
Un juego de rompecabezas de alambres entrelazados en forma de cubo para desenredar.

. Un juego de rompecabezas de alambres entrelazados en forma de esfera para desenredar.

Un juego de rompecabezas de alambres entrelazados en forma de triangulo para desenredar.
Un juego de rompecabezas de alambres entrelazados en forma de cuadrado para desenredar.
. Un juego de rompecabezas de alambres entrelazados en forma de piramide para desenredar.
10. Un juego de rompecabezas de alambres entrelazados en forma de torre para desenredar.
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Prompts sobre Juegos de
Rompecabezas de Alambre
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Prompts sobre Marcadoresy
Separadores de Libros

1. Crea una imagen de un marcador de libros con forma de calculadora, representando la relacion entre las matematicas y la lectura.

2. Disefia un separador de libros con ilustraciones de fdrmulas matematicas famosas, como el teorema de Pitagoras o la formula de Euler.
3. Imagina un marcador de libros en forma de regla, con nimeros y lineas que representen conceptos matematicos como la geometria o
las proporciones.

4. Genera una imagen de un separador de libros con un grafico de barras, mostrando diferentes temas matematicos como algebra,
trigonometria y calculo.

5. Crea un marcador de libros con forma de ecuacién matematica, donde cada simbolo represente un concepto importante en
matematicas, como el signo de suma o el simbolo de infinito.

6. Disefia un separador de libros con una representacion visual de la secuencia de Fibonacci, mostrando los numeros en forma de espiral o
en una sucesion ordenada.

7. Imagina un marcador de libros con forma de grafico de lineas, representando el crecimiento de una funcién matematica o el cambio en
una variable a lo largo del tiempo.

8. Genera una imagen de un separador de libros con un diagrama de Venn, mostrando la interseccién entre diferentes ramas de las
matematicas, como la geometria y el dlgebra.

9. Crea un marcador de libros con forma de fractal, mostrando la belleza y complejidad de los patrones matematicos auto replicantes.

10. Disena un separador de libros con una representacion visual de un problema matematico famoso, como el teorema de Fermat o el
problema de los cuatro colores.
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Prompts sobre

. Un triangulo de 3 lados que se transforma en un cuadrado de 4 |lados.
. Un cuadrado de 4 lados que se transforma en un triangulo de 3 lados.
. Un triangulo de 3 lados que se transforma en un pentagono de 5 lados.
. Un cuadrado de 4 lados que se transforma en un pentagono de 5 lados.
. Un pentagono de 5 lados que se transforma en un triangulo de 3 lados.
. Un pentagono de 5 lados que se transforma en un cuadrado de 4 lados.
. Un triangulo de 3 lados que se transforma en un hexagono de 6 lados.
. Un cuadrado de 4 lados que se transforma en un hexagono de 6 lados.

. Un pentagono de 5 lados que se transforma en un hexagono de 6 lados.
10. Un hexagono de 6 lados que se transforma en un triangulo de 3 lados.
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Prompts sobre
Bandeja de Actividades Sensoriales

1. Crea una bandeja de actividades sensoriales con numeros y cuentas de colores, utilizando diferentes texturas y materiales para
representar los nimeros y las operaciones matematicas.

2. Disefia una bandeja de actividades sensoriales con formas geométricas en relieve, utilizando diferentes materiales y texturas para que
los ninos puedan explorar y reconocer las formas.

3. Genera una imagen de una bandeja de actividades sensoriales con patrones y secuencias, utilizando diferentes colores y texturas para
que los nifios puedan completar y crear sus propios patrones.

4. Crea una bandeja de actividades sensoriales con bloques de construccion numéricos, utilizando diferentes tamafos y colores para que
los ninos puedan apilar y ordenar los niumeros.

5. Disefia una bandeja de actividades sensoriales con tarjetas de conteo y clasificacidn, utilizando diferentes texturas y materiales para
que los nifios puedan contar y agrupar los objetos.

6. Genera una imagen de una bandeja de actividades sensoriales con rompecabezas matematicos, utilizando diferentes formas y colores
para que los nifios puedan resolver los problemas y completar los rompecabezas.

7. Crea una bandeja de actividades sensoriales con formas y volumenes, utilizando diferentes materiales y texturas para que los nifios
puedan explorar y comparar las propiedades de los objetos.

8. Disefia una bandeja de actividades sensoriales con tarjetas de fracciones, utilizando diferentes colores y texturas para que los nifios
puedan visualizar y comparar las fracciones.

9. Genera una imagen de una bandeja de actividades sensoriales con juegos de medicidn, utilizando diferentes instrumentos y materiales
para que los nifios puedan medir y comparar longitudes, pesos y capacidades.

10. Crea una bandeja de actividades sensoriales con juegos de geometria, utilizando diferentes formas y materiales para que los ninos
puedan construir y explorar las propiedades de las figuras geométricas.

POR: PROF. PEREZ SANABRIA - PROMPT MATEMATICOS CON DALL-E 3 42



Prompts sobre
Bandeja de Actividades Sensoriales
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Prompts sobre Juegos de Construccion

1. Crea una imagen de un juego de construccion que represente una pirdmide de bloques, donde cada nivel tenga el doble de bloques que el nivel
anterior.

2. Disefa una escena de construccidon con un juego de construccién que muestre una secuencia de Fibonacci, utilizando bloques de diferentes
colores para representar los numeros.

3. Genera una imagen de un juego de construccion que ilustre el teorema de Pitdgoras, con bloques que formen un triangulo rectangulo y sus
respectivas areas.

4. Crea una escena de construccidon con un juego de construccion que represente un poliedro regular, como un cubo, un tetraedro o un icosaedro.
5. Diseia una imagen de un juego de construccidon que muestre una fraccion, utilizando bloques de diferentes tamanos para representar las partes
enteras y las partes fraccionarias.

6. Genera una escena de construccidon con un juego de construccion que ilustre el concepto de simetria, utilizando bloques para crear figuras
simétricas.

7. Crea una imagen de un juego de construccién que represente un laberinto matematico, con bloques que formen caminos y desafios basados en
problemas matematicos.

8. Disefia una escena de construccion con un juego de construccién que muestre un sistema de ecuaciones lineales, utilizando bloques para
representar las incégnitas y los coeficientes.

9. Genera una imagen de un juego de construccion que ilustre el concepto de proporcidn, utilizando bloques de diferentes tamafios para
representar las relaciones entre las magnitudes.

10. Crea una escena de construccién con un juego de construccidn que represente un grafico de barras, utilizando bloques de diferentes alturas
para mostrar datos numéricos.
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Prompts sobre
Tapices y Murales Tematicos

1. Crea un tapiz que represente el teorema de Pitagoras, con colores y formas que ilustren la relacidn entre los catetos y la hipotenusa de
un triangulo rectangulo.

2. Disefia un mural que muestre diferentes figuras geométricas, como triangulos, cuadrados y circulos, con colores y patrones que
resalten sus propiedades y caracteristicas.

3. Genera una imagen de un tapiz que represente la secuencia de Fibonacci, utilizando colores y formas para mostrar cdmo cada numero
se relaciona con los anteriores.

4. Crea un mural que ilustre el concepto de proporcidn, utilizando diferentes tamanos de formas geométricas para representar las
relaciones entre las magnitudes.

5. Disefia un tapiz que muestre diferentes fracciones, utilizando colores y patrones para representar las partes enteras y las partes
fraccionarias de cada numero.

6. Genera una imagen de un mural que represente el sistema de coordenadas cartesianas, con ejes x e y y puntos que representen
diferentes puntos en el plano.

7. Crea un tapiz que ilustre el concepto de simetria, utilizando colores y formas para crear patrones simétricos en diferentes ejes.

8. Disefia un mural que muestre diferentes poligonos regulares, como tridngulos equilateros, cuadrados y hexagonos, con colores y
patrones que resalten sus propiedades.

9. Genera una imagen de un tapiz que represente diferentes graficos estadisticos, como graficos de barras o graficos circulares, con
colores y tamaios que reflejen los datos numéricos.

10. Crea un mural que ilustre diferentes problemas matematicos, utilizando colores y formas para representar las operaciones y los pasos
necesarios para resolverlos.
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Prompts sobre
Tapices y Murales Teméticos
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Prompts sobre
Cortinas, Manteles y Alfombras

1. Crea una cortina con un diseno de fracciones, utilizando colores y formas que representen diferentes fracciones y sus equivalencias.

2. Disefa un mantel con un patrén de geometria euclidiana, utilizando figuras como triangulos, cuadrados y circulos para ensefar conceptos de
perimetro, drea y circunferencia.

3. Genera una imagen de una alfombra con un disefo de secuencias numéricas, utilizando nimeros y simbolos matematicos para mostrar patrones
y progresiones.

4. Crea una cortina con un disefio de ecuaciones lineales, utilizando graficos y simbolos matematicos para representar diferentes soluciones y
sistemas de ecuaciones.

5. Diseiia un mantel con un patrén de poligonos regulares, utilizando colores y tamafios que muestren las propiedades de los poligonos y sus
formulas de drea y perimetro.

6. Genera una imagen de una alfombra con un diseifo de angulos y trigonometria, utilizando tridngulos y medidas angulares para ensenar conceptos
como seno, coseno y tangente.

7. Crea una cortina con un disefio de graficos de funciones cuadraticas, utilizando curvas y puntos para mostrar las caracteristicas de estas funciones
y sus graficas.

8. Disefia un mantel con un patrén de proporciones y razones, utilizando figuras y nimeros para ensefar conceptos como la regla de tresy la
proporcionalidad.

9. Genera una imagen de una alfombra con un disefio de estadisticas y probabilidad, utilizando gréaficos y simbolos para mostrar datos y conceptos
relacionados con la probabilidad.

10. Crea una cortina con un disefio de geometria analitica, utilizando coordenadas y ecuaciones para representar figuras y resolver problemas de
posicion y distancia.
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Prompts sobre Vinilos Decorativos

1. Crea un disefio de vinilo decorativo que represente de manera creativa y colorida las férmulas matematicas mdas importantes.

2. Disefia un vinilo decorativo que muestre un mapa conceptual de los conceptos clave del dlgebra, con colores y formas llamativas.

3. Crea un diseio de vinilo decorativo que represente las principales figuras geométricas y sus propiedades, con un estilo moderno y
elegante.

4. Disefia un vinilo decorativo que ilustre de manera visual y atractiva el teorema de Pitagoras y su aplicacidn en problemas de geometria.
5. Crea un disefio de vinilo decorativo que muestre las funciones matematicas mas comunes y sus graficas, con colores vibrantes y
llamativos.

6. Disefia un vinilo decorativo que represente de manera creativa y original las propiedades de los tridangulos en trigonometria, con un
estilo juvenil.

7. Crea un disefio de vinilo decorativo que muestre de manera visual y atractiva las operaciones con polinomios en algebra, con colores
contrastantes.

8. Disefia un vinilo decorativo que ilustre los diferentes tipos de angulos y sus medidas en geometria, con un disefio minimalista y elegante.
9. Crea un disefio de vinilo decorativo que represente de manera creativa y colorida las propiedades de las figuras geométricas en el plano
cartesiano.

10. Disefa un vinilo decorativo que muestre de manera visual y atractiva los pasos para resolver sistemas de ecuaciones lineales, con
colores llamativos y formas geométricas.
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Prompts sobre Poster Educativos

1. Crea un poster educativo sobre los conceptos basicos del algebra, utilizando graficos y ejemplos claros.

2. Disena un poster que explique de manera visual y atractiva las propiedades de los tridngulos en geometria.

3. Crea un poster interactivo gue muestre las formulas y ejemplos de resolucién de ecuaciones lineales en
matematicas.

4. Disefa un poster que ilustre los diferentes tipos de angulos y sus medidas en trigonometria.

5. Crea un poster educativo sobre las propiedades de las figuras geométricas en el plano cartesiano.

6. Disefia un poster que explique de manera visual y sencilla el teorema de Pitagoras y su aplicacidon en problemas
de geometria.

7. Crea un poster interactivo que muestre los pasos para resolver sistemas de ecuaciones lineales utilizando el
método de sustitucion.

8. Disefa un poster que ilustre los conceptos basicos de las funciones matematicas y su representacion grafica.

9. Crea un poster educativo que explique los principios fundamentales de la trigonometria y su relacion con los
triangulos.

10. Disefia un poster que muestre de manera visual y atractiva las propiedades de las operaciones con polinomios
en algebra.

POR: PROF. PEREZ SANABRIA - PROMPT MATEMATICOS CON DALL-E 3 52




Prompts sobre Poster Educativos

& Disenador Con tecnologia de DALLE 3 Jj Disenador Con tecnologia de DALL-E 3

POR: PROF. PEREZ SANABRIA - PROMPT MATEMATICOS CON DALL-E 3




CIERRE

DUOAS PREGUNTAS SUCEREVCHS
COMENTARIDS INTERRDGANTES

INCERT IDAMBRES, CALSTIONAMIENT DS,
INT EFROGACIONES, CONSULTAS,
NRUIETUDES FROPUESTAS,

KECOMENDACIONES, CONSETDS, (DEAS,
OBSERVACIONES, OFINIONES, APORTES,
KEFLEXIONES




	Slide 1: Aritmética Prompt Matemáticos  con Dall-E 3
	Slide 2: Prompts sobre Gráficas Pictóricas  y Pictogramas Estadísticos
	Slide 3: Prompts sobre Gráficas Pictóricas  y Pictogramas Estadísticos
	Slide 4:  Prompts sobre la Pirámide Poblacional de Doble Histograma de Frecuencias
	Slide 5:  Prompts sobre la Pirámide Poblacional de Doble Histograma de Frecuencias
	Slide 6: Prompts sobre Relaciones Visuales  en Matemáticas y Ciencias
	Slide 7: Prompts sobre Relaciones Visuales  en Matemáticas y Ciencias
	Slide 8: Prompts sobre  Organigramas Matemáticos
	Slide 9: Prompts sobre  Organigramas Matemáticos
	Slide 10: Prompts sobre Procesos de Ciclo Matemáticos
	Slide 11: Prompts sobre Procesos de Ciclo Matemáticos
	Slide 12: Prompts sobre  Listas Matemáticas
	Slide 13: Prompts sobre  Listas Matemáticas
	Slide 14: Prompts sobre  Estructura Jerárquica Matemáticas
	Slide 15: Prompts sobre  Estructura Jerárquica Matemáticas
	Slide 16: Prompts sobre Calculadoras Científicas  y Calculadoras Gráficas
	Slide 17: Prompts sobre Calculadoras Científicas  y Calculadoras Gráficas
	Slide 18: Prompts sobre  Juegos de Rompecabezas Matemáticos
	Slide 19: Prompts sobre  Juegos de Rompecabezas Matemáticos
	Slide 20: Prompts sobre Calcomanías Matemáticas
	Slide 21: Prompts sobre Calcomanías Matemáticas
	Slide 22: Prompts sobre Dulces,  Paletas y Golosinas Matemáticas
	Slide 23: Prompts sobre Dulces,  Paletas y Golosinas Matemáticas
	Slide 24: Prompts sobre Bizcocho,  Pastel y Torta Matemática
	Slide 25: Prompts sobre Bizcocho,  Pastel y Torta Matemática
	Slide 26: Prompts sobre Cómic Matemático  o Historieta Matemática
	Slide 27: Prompts sobre Cómic Matemático  o Historieta Matemática
	Slide 28: Prompts sobre Cómic Matemático  o Historieta Matemática
	Slide 29: Prompts sobre Cómic Matemático  o Historieta Matemática
	Slide 30: Prompts sobre  Tiras Cómicas con Paneles
	Slide 31: Prompts sobre  Tiras Cómicas con Paneles
	Slide 32: Prompts sobre Diseños Matemáticos  en Blanco y Negro para Colorear
	Slide 33: Prompts sobre Diseños Matemáticos  en Blanco y Negro para Colorear
	Slide 34: Prompts sobre  Objetos Geométricos Transformables
	Slide 35: Prompts sobre  Objetos Geométricos Transformables
	Slide 36: Prompts sobre Juegos de Rompecabezas de Alambre
	Slide 37: Prompts sobre Juegos de Rompecabezas de Alambre
	Slide 38: Prompts sobre Marcadores y Separadores de Libros
	Slide 39: Prompts sobre Marcadores y Separadores de Libros
	Slide 40: Prompts sobre  Polígonos Transformables
	Slide 41: Prompts sobre  Polígonos Transformables
	Slide 42: Prompts sobre  Bandeja de Actividades Sensoriales
	Slide 43: Prompts sobre  Bandeja de Actividades Sensoriales
	Slide 44: Prompts sobre Juegos de Construcción
	Slide 45: Prompts sobre Juegos de Construcción
	Slide 46: Prompts sobre  Tapices y Murales Temáticos
	Slide 47: Prompts sobre  Tapices y Murales Temáticos
	Slide 48: Prompts sobre  Cortinas, Manteles y Alfombras
	Slide 49: Prompts sobre  Cortinas, Manteles y Alfombras
	Slide 50: Prompts sobre Vinilos Decorativos
	Slide 51: Prompts sobre Vinilos Decorativos
	Slide 52: Prompts sobre Póster Educativos
	Slide 53: Prompts sobre Póster Educativos
	Slide 54: CIERRE

