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Nombre: Fecha:

Instrucciones: De manera honesta y haciendo una reflexion de los aprendizajes, marca con una X la casilla de S,
si la evidencia cumple totalmente con el criterio acordado para la evolucion.

Criterio Yo Si No
Define el problema. Selecciona el problema a a resolver en el reto creativo e incluye
. ; = 10%

la referencia en APA de la fuente de informacion consultada.
Andliza el problema. Usa el applet de GeoGebra para comprender la solucion del 20%
problema. °
Disena la solucién. Elabora el diagrama de flujo de datos considerando las reglas de 20%
sintaxis y las buenas prdacticas de programacion. °
Codifica la solucién. Elabora el cédigo fuente considerando las reglas de sintaxis y las 20%
buenas prdcticas de programacion. °
Prueba y depura la solucién. Disena casos de pruebas y verifica la funcionalidad del

. ) B 20%
diagrama de flujo de datos y codigo fuente.
Documenta la solucién. Documenta el proceso de resolucidon de problemas del 10%
pensamiento computacional y comparte sus reflexiones y conclusiones de aprendizaje °

0

Observaciones:

Reflexion de sus Aprendizaje y agredacimiento ... #ManosAICédigo




