Juhend 5. Interaktiivse to6lehe loomine — kolmnurga iimbermdét

Opitulemus: pilane arvutab kolmnurga iimbermdddu etteantud kiiljepikkuste korral.
Todlehe konstrueerimiseks

c
1) Joonestage kolmnurk ABC (valige // \
nupp Hulknurk ja joonestage kolmnurk b=5em ,,/' N

ABC. Selleks klikkige tippudel ABCA) /" \

p ™ asTem
2) Naidake kiilje tdhis ja pikkus. Selleks e \
tehke parem hiirekldps igal kiiljel ja = .

valige Omadused-Uldine-Ndita  idhist- T e N
noolest valik Téhis ja védrtus. T
c=8cm B
3) Joonise puuduseks on pikkusiihikute Kul suur on kolmnurga timbermést?

puudumine. Kiljepikkused peaksid I1I-IV ¥ Haita vastust

klassis olema naturaalarvud. Kui laseme
GeoGebral esitada kiiljepikkused S ‘
iimardatuna (meniiiist Véimalused — Umardamine), siis imbermdddu arvutab GeoGebra ikkagi
Umardamata kiiljepikkuste védrtuste jargi ja alles siis iimardab {imbermdddu. Nii aga tekivad
Uimbermoddus arvutusvead. Jargnevalt teeme mdned muutused, et saada vigadeta todleht.

Kolmnurga timbermdést on 7em+56 em+9em =21em

4) Leidke kolmnurga {imbermddt P arvuliselt,

Selleks sisestage sisendribale P= round(a)+round(b)+round(c) ja vajutage Enter klahvi.
Algebraaknasse ilmub P viirtus, mis on saadud a, b ja ¢ imardatud vaartuste liitmisel ja seega on
naturaalarv.

e
5) Joonisel on aga kiiljepikkused ikka iihikuta. Uhikute saamiseks valige reziim Lisa tekst 3{-:;}
ja klikkige kiilje a juures. Avanevas aknas kirjutage a =, niilid klikkige kiiljel a ja triikkige cm.
Nii jadb kiilje juurde tekst, kus kiilje arvuline suurus muutub joonise muutudes, iilejadnud tekst on
muutumatu,

Analoogselt tehke ka kiilgede b ja ¢ korral
Video

6) Niiiid on kiilje juures tdhis ja pikkus. Kusjuures téhis on {imardatud ja lisatud on ka iihik. Peitke
“vanad” tdhised ja kiiljepikkused. Selleks minge objektile, mida soovite peita ja tehke parem
hiirekl&ps ja klikkige Ndita téihist peal.

7) Kui liigutate kolmnurka, siis ei liign “uued tidhised” kaasa. Et nad liiguks, méirkige igale
kiiljele keskpunkt (nupurealt keskpunkti mérkimise t6oriist). Niiiid tehke parem hiirekldps kiilje
tdhisel ja hiipikmentilis valige Omadused —Asukoht. Alguspunktiks valige selle kiilje keskpunkt
(noolekesel klikkides ilmuvad valikud, kuhu on see tekst vdimalik kinnitada). Sulge.

Nii tehke kdigi kolme kiilje korral.

8) Peitke kiilgede keskpunktid (parem hiirkldps punktil ja klikkige Ndita objekti voi klikkige
algebravaates nende punktide ees olevatel ringikestel).

S i e a . . e

Muutke kolnurka ja vaadake, kuidas k&ik toimib.



9) Lisage joonestusviljale kiisimus Kui suur on kolmnurga iimbermé6t? Selleks klikkige nupul
Lisa tekst, seejérel kohal, kuhu tahate kirjutada. Avanevasse aknasse triikkige tekst.

10) Jargnevalt lisage diinaamiline tekst, mis nditaks kolmnurga imbermdddu vidrtust. Selleks
valige reZiim Lisa tekst ja vajutage joonestusviljal kohta, kuhu soovite teksti lisada. IImuvasse
aknasse sisestage: Kolmnurga iimbermddt on a + b + ¢ = P cm (NB! a, b, ¢ saamiseks klikkige
kolmnurga kiilgedel, P saamiseks klikkige algebraaknas P-1. Nii muutuvad a, b, ¢, P viirtused
vastavalt joonise muutumisele). Lpuks kldpsake nupule OK.

Muutke kolmnurka ja vaadake, kas olete tekstiga rahul. Kui on soovi midagi muuta, siis tehke
topeltkldps tekstil ning tehke muutused.

11) Avage tekstil paremaklahvimeniiii ja valiku Omadused abil valige teksti virv ja suurus.

12) Lisage graafikaaknasse mirkeruut, mis lubab niidata voi peita kilsimuse vastust. Selleks
valige eelviimase nupu alt Mdrkeruut objektide nditamiseks ja peitmiseks ja kldpsake
graafikaaknasse kiisimuse alla.

13) Sisestage pealdiseks Ndita vastust, allpoololevast rippmeniitist valige objekt, mille nihtavust
mérkeruut peaks mojutama (tekst5). (Teksti numbri saate teada, kui lihete hiirega teksti peale ja
teete parema hiirkldpsu)

Kl1dpsake valikule Rakenda;

14) Kontrollige reziimis Liiguta, kas mérkeruudule linnukese lisamine Ja sclle vabastamine scalt
vastavalt néitab ja peidab objekte.

15) Fikseerige mérkeruut (paremaklahvimeniiiist valik Omadused). Siis pole seda hiljem vdimalik
Jjuhuslikult mujale liigutada.

16) Muutke kolmnurga kiilgede virvi ja jamedust (parem hiirekldps kiiljel, Omadused).
I7) Muutke kolmnurga pinna virvi (paremaklahvimeniiiist valik Omadused).

18) Muutke teksti virvi, paksust, fonti, suurust. Selleks tehke parem hiirkIps tekstil ja valige
Omadused.

19) Liigutage kolmnurga tippe ja vaadake, kuidas muutub diinaamiline tekst. Proovige
mérkeruutu kasutada vastuse niitamiseks Jja mittenditamiseks.

20) Tekst on vdimalik fikseerida. Selleks tehke parem hiirek]dps tekstil ja klikkige Fikseeri
objekt,

21) Salvestage tédleht.



