Lésen von Gleichungen

Die 8 Schatzkammern

lhr benotigt:

1 Spielplan
pro Spieler: 1 Stift, 1 Schmierblatt
6 Hilfe-Zettel (auRer ihr spielt die schwere Variante, dann nur 1 Hilfs-Zettel)

s waw einvumal einv sehw reicher Maharadscha. Seine Schitze warer so-grofs, dass er
ste inv 8 Schatzkammern aufbewalute. Aly der alte Herrscher im Sterbew lag, sprach
er zw seinemv Sohwv ,,Schow bald wirst dw tler mein Reich herrschenw und dafiw
Sorge tragen, dass niemand uwnsere Schitze verschwenderisch verduflert. Und weil
dies eine sehw anspruchsvolle Aufgalbe ist, erhaltst duw ruwr eines Teill meines
Vermogens. Dw kawvwut eine der 8 Schatzkammerw frei wihlenw und damit das Reich
regieresv - ob- unser Reich dem Untergang geweiht ist oder zuw flovievendes Oase
herarwachsen wird - das hdngt alleine vow dir alr! Das Vermdgerw inv desv Truhes
der gewdhlten Schatzkanmumer dowrfst dw behalten und die Geldbindel inv der
Komumer fiw das Reich nutzen, aber der Rest des Vermdgens aus denw anderes 7
Schatzkammernw wird fiwr meine Grabstiitte verwendet.

Nuw iberreichte der Vater dew Sohuwv eine Kaute, auf der die Schatzkanunerv des
Palastes verzeichnet warewn. Er befahl seinem treuestenw Diener, alle Schatztruhes guw
verriegeln und die Schlivssel fiwr die Truhe so-lange zw verwadwen, bis der Sohwy
seine Entscheidung gefillt hatte. Dovuv verstowh- der Maharadscha.

Der Sohuv des Maharadschas bittet ewch uwm Hilfe. Welche Entscheidung soll er
treffen?

Ziel des Spieles:
Das Team soll herausfinden, welche Schatzkammer der Sohn auswéahlen soll.

Spielanleitung:

Lest euch die Hinweiskarte (nummeriert mit a) durch, die der Maharadscha seinem Sohn hinterlassen
hat und schaut euch danach die Schatzkammern an (nummeriert mit b).

Ihr kénnt im Team auswahlen, ob ihr die einfache oder die schwierige Variante des Spieles spielen
wollt.

Einfach (mit allen sechs Tipp-Karten):

Arbeitet die sechs Tipp-Karten nacheinander durch. Jeder Spieler soll dabei jede Tipp-Karte selber
ausfillen. Helft euch gegenseitig und erklart euch die Aufgaben gegenseitig, damit es jeder Spieler
versteht!

lhr konnt jede Tipp-Karte mit der entsprechenden Losung vergleichen oder erst zum Schluss die
Losung kontrollieren.

Schwierig:

Entwickelt ohne die Tipp-Karten einen Plan, wie ihr vorgeht, um dem Sohn des Maharadschas helfen
zu konnen. Helft euch gegenseitig und erklart euch gegenseitig eure Ideen! Am Ende |6st ihr Tipp-
Karte Nr. 6.

Kontrolliert eure Lésung mit den Kontrollkarten 5 und 6. lhr kénnt auch andere Lésungen ansehen,
um zu wissen, ob ihr auf dem richtigen Weg seid oder Teile der Tipp-Karten verwenden.



