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far die Nutzung in den eigenen Klassen zum

Uben und Trainieren
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Einsatz von | = MafheBaffle " &V

Sus iiben bereits bekannte Lerninhalte und gelangen zu einer Routine im Umgang damit.

Bsp.:

* zum Auffrischen von Basiswissen aus vorherigen Klassenstufen
e zum Uben neuer Lerninhalte aus dem Unterricht

» zum Wiederholen vor Klassenarbeiten

* zum Schlief3en von Liicken Start

Dabei kénnen die SuS

* selbstandig Giber ,Training” Themengebiete
bearbeiten und Liicken schlieBen /

* |von der Lehrkraft vorgegebene Themengebiete (Aufgaben innerhalb von ,Battles”) in einer

bestimmten Zeitspanne bearbeiten (Wochenhausaufgaben, ...)

e |Training | Stobern |[Battles

Thema dieses Tutorials
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Vorgehen zum Nutzen von MatheBattle in der Klasse

Schule anlegen = Schuladmin
= eine Lehrkraft der Schule legt die Schule auf der Startseite an und ist damit Schuladmin

~

Lehrkrafte anlegen (Schuladmin)
= neue Lehrer*innen konnen angelegt werden — mit Benutzername, Emailadresse
(wenn Passwort vergessen) und Erstpasswort

V4

Klassen (SuS) anlegen (Lehrer*in)
= mit Benutzernamen und Passwort
= SuS Logindaten bereitstellen und Benutzerverwaltung

<r

Battles fiir die eigene Klasse aus Vorlagen nutzen (Lehrer*in)
= SuS Uben mit MatheBattle (Hausaufgaben/Unterricht)
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