Die Datei ,FindeGraph“ ist im GeoGebra-Book https://www.geogebra.org/m/vrszpydg
abrufbar und kann auf Smartphone, Tablet oder PC genutzt werden. Mithilfe der Anleitung
kann die Erstellung nachvollzogen und variiert werden. Man erhdlt dabei einen ersten Ein-
blick in interaktive Gestaltungselemente von GeoGebra. Fortgeschrittene Nutzer:innen

Finde den Graphen

konnen Varianten testen und eigene Erweiterungen implementieren.

Basisversion (Zufallsgenerator nutzen)

Symbol | Inhalt / Beschreibung Alternativ in der Eingabezeile:
Zufallig erzeugte Funktion f definieren
Den rechts notierten Befehl in die Eingabezeile eingeben, um m=Zufallszahl(-4,4)
Steigung m und y-Achsenabschnitt ¢ zu erzeugen. c=Zufallszahl(-4,4)
. Funktionsgleichung rechts in der Form y=... eingeben, die Funk-
Eingabe- | . s .
Jeile tion wird i.d.R. f genannt. Den Graphen von f gleich ausblen- y=m*x+c
den. Dazu entweder nach Rechtsklick auf den Graphen die Op-
tion ,,Objekt anzeigen” deaktivieren oder in der Algebra-Ansicht
den blauen Punkt vor dem Objekt f anklicken (in einem Skript SetzeSichtbarinGrafikansicht
wirde man dazu den rechts notierten Befehl eingeben). (f1,false)
Die Funktionsgleichung einblenden
Der Befehl rechts erzeugt die Funktionsgleichung von f. Formeltext(f,true,false)
Der 1. Wahrheitswert ist auf true gesetzt und sorgt dafiir, dass
Eingabe- alle Param.eter durch ihre aktuellen Wert.e erse'th werden. Der ' _
seile 2. Wahrheitswert regelt, ob der Name (hier f) eingeblendet Alterna.tw kann man auch ein
wird. Die Gleichung wird beim Ursprung eingeblendet und kann | Textobjekt erstellen und den
passend verschoben werden. Funktionsterm f als , Objekt”
Tipp: Mit der Funktionstaste ,,F9“ kann man ein Konstruktion einbetten.
aktualisieren, dann wird jeweils eine neue Gleichung generiert.
Schalteur fiir ,neue Gleichung” Schaltfldche Schaltflache("Neue Gleichung")
Man wahlt das Werkzeug
Schaltflache aus und klickt an die . Nach einem Rechtsklick auf die
oK gewlnschte Stelle. Im sich off- E:E'dmfg;g:_ . erscheinende Schaltfliche wdhlt
4 nenden Menu tragt man z.B. den eue Lleichung man , Eigenschaften” aus und
Namen ,Neuer Graph“ und als GeoGebra Skript trdgt unter Skripting/bei Maus-
Skriptzeile den Befehl Aktualisie- — - klick den links zu sehenden Be-
. . AktualisiereKonstruktion() .
reKonstruktion() ein. fehl ein.
y° Gerade durch zwei Punkte A und B
e Nach Auswahl des Werkzeuges Punkt erzeugt man einen ersten | A=Punkt(x=0)

Punkt auf der y-Achse, z.B. (0,1) und einen zweiten freien
Punkt, die von GeoGebra i.d.R. mit A und B benannt werden.
Nach Auswahl des Werkzeuges Gerade klickt man die Punkte A
und B an, um eine Gerade zu erzeugen, die mit g benannt wird.

B frei wéhlen, z.B. B=(1,2)

g=gerade(A,B)
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,Punktfang” einschalten
Man klickt auf eine freie
Stelle des Grafikfensters
und schaltet beim erschei-
nenden ,Hufeisen” die Op-

EEEICEI

Automatisch

:_‘

An Koordinatengitter fangen |
Am Koordinatengitter fixiert

Hinweis: Die automatische Aus-
richtung an Gitterpunkten ist
i.d.R. schon standardmdfig akti-

&) Aus

tion automatisch ein. Dann viert.
werden Punkte wie A und B beim Verschieben automatisch auf
Gitterpunkte gesetzt.
Riickmeldungen erstellen Text1=" Steigung stimmt“
Text-Werkzeug auswihlen, auf die ge- Steigung stimmt Text2="y-Achsenabschnitt

ABC winschte Stelle im Grafikfenster klicken stimmt"
und einen Riickmeldetext eingeben. Z.B. ,Steigung stimmt”.
Analog ein zweites Textobjekt mit der Riickmeldung zum kor-
rekten y-Achsenabschnitt erstellen.
Bedingte Sichtbarkeit der Riickmeldungen SetzeBedingungUmObjekt
Nach Rechtsklick auf den Riick- Grundeinstellungen  Text  Farbe | Anzuzeigen(Text2,g(1)-g(0)==m)
m_.eldEtEXt .,,Steigung Sﬁ”_'mt” Position | Erweitert = Algebra S SetzeBedingungUmObjekt
trédgt man in (unter Erweitert) als _ _ _ . T

. N . Bedingung, um Objekt anzuzeigen | Anzuzeigen(Text3,g(0)==c)
Bedingung fiir die Sichtbarkeit ;
Q, ein: g(1)-g(0)==m. m =9(1)-9(0)

.~ | Nur wenn dann die Steigung von g mit m Ubereinstimmt, ist der | __ B 2
Text dann zu sehen). Tipp: ,== ers.etzt -
Analog geht man beim zweiten Riickmeldetext vor und tragt als Zur Abfrcz,ge eln?r Identdit kann
Bedingung ein, dass der y-Achsenabschnitt von g mit dem Wert man ,== ‘schre/ben oder das
¢ Ubereinstimmen muss, also g(0)==c. Symbol W_'e oben' zu.sehen als
Damit ist bereits ein einfaches, direktes Feedback eingerichtet. Sonderzeichen einbinden.

% Testen Sie die Basisversion der Ubungsumgebung, bevor Sie die
.~ | folgenden Erweiterung ausprobieren.

Erweiterung 1: Schwierigkeit steigern — Rationale Steigungen

Symbol | Inhalt / Beschreibung Hinweise
Eingabe- Ausgewadhlte Nenner in einer Liste ablegen nennerliste={1,2,4,5}
ziile Um rationale Steigungen zu erzeugen sollen zunachst nur die

einfachen Nenner 1,2,4 und 5 zufallig ausgewahlt werden.

Zufallige Erzeugung der Steigung m anpassen

Nach Doppelklick auf die Zahlvariable m in der Algebra-Ansicht
kann man m ,umdefinieren”. Alternativ kann man auch den Be-
fehl rechts eingeben. Man definiert m als Quotient einer ganz-
zahligen Zufallszahl dem Intervall [-4;4] und einem zufallig aus-
gewadhlten Nenner aus der zuvor erstellten Nennerliste.

m=Zufallszahl(-4,4)/
ZufilligesElement(nennerliste)

Gercken / Grund (Marz 2022)

el



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Finde den Graphen

GeoGebra-Tutorials —4mr

Erweiterung 2: Skripting - Losungskontrolle steuern & korrekte Antworten zdhlen

Symbol | Inhalt / Beschreibung Hinweise
3 Elemente werden benétigt: .
. 2 Kontrollkastchen und 1 Zahlvariable w_1=kontrollkdstchen()
[Z]g Zur Auswertung des Graphen und zur Steuerung der Sichtbarkeit w_2=kontrollkdstchen()
. -4 | der beiden Riickmeldetexte richtet man sich zwei boolsche Varia- saehler=50
blen w_1 und w_2 ein, entweder mit dem grafischen Werkzeug
| Kontrollkéstchen oder wie rechts zu sehen lGber Befehle in der Ein-
iﬁ g?bezeile. I?eid('a Kontr(')llkéistcherT blendet man gleich wieder aus, (Anmerkung: Fiir die Zshlvari-
. = | sie sollen nicht im Grafikfenster sichtbar sein. S .
o ; N ) o able wird ein Schieberegler
AuBerdem benotigt man noch eine Zahlvariable fir die Anzahl der eingefiigt)
korrekten Graphen (,,Antworten”) in Folge.
Schaltflache zum Priifen nutzen Schaltflache("Prife")
Man fligt eine zweite Schaltflache ,Prife” ein und definiert mit
OK Wenn-dann-Befehlen [Wenn( <Bedingung>, <Dann>, <Sonst> ) ]

“ | die passenden Skripting-Befehle ein: im Eigenschaftsmenu der
SetzeWert(w_1,Wenn(g(1)-g(0)==m,1,0)) Schaltflache werden die drei
SetzeWert(w_2,Wenn(g(0)==c,1,0)) Befehle wie links angegeben
SetzeWert(zaehler,Wenn(w_1 && w_2,zaehler+1,0)) unter Skripting / bei Mausklick

- eintragen.
Erlduterung:
Die Wahrheitswerte werden hierbei folgendermafen definiert:
w_1 ist wahr (=1), wenn die Steigung korrekt ist, sonst falsch (=0).
Dies wird mit der Bedingung g(1)-g(0)==m realisiert. Tipp: ,&&“ ersetzt ,, A”
w_2 ist wahr (=1), wenn der y-Achsenabschnitt korrekt ist, sonst Bei einer Konjunktion (,,UND”)
falsch (=0), dies wird mit der Abfrage g(0)==c definiert. kann man schnell ,,&&“ schrei-
Die Zéhlvariable wird um 1 erhéht, wenn beide Teilantworten rich- | ben. Wahlweise kann man
tig waren, wenn also w_1 und w_2 gleichzeitig wahr sind, sonst aber auch das Sonderzeichen
wird sie (etwas radikal) auf null zuriickgesetzt. A einfligen.
Skript anpassen, mit dem eine neue Gleichung erzeugt wird Skript 1 erweitern:
oK Jedes mal, wenn nun eine neue Gleichung generiert wird, miissen AktualisiereKonstruktion()
d w_1 und w_2 auf null gesetzt werden. Dazu erweitert man das SetzeWert(w_1,0)

Skript der Schaltfléche ,Neue Gleichung” wie es rechts zu sehen ist. | SetzeWert(w_2,0)
Ausgabe der Zdhlvariable — aktuelle Serie Text
Zur Motivation kann die Anzahl der korrekt in direkter

ABC Folge gefundenen Graphen ausgegeben werden. Dazu F K  serifen-Schrift  LaTeX Formel
bindet man das Objekt ,,zaehler” in einem normalen
Textfeld ein (unter Erweitert / GeoGebra-Symbol). Akluelle Serie (korrekt in Folge) | zaehler

| Rekord / High-Score anzeigen u.s.w.

ii Wenn Sie die Datei weiter verfeinern mochten, so kénnen Sie nun

: “ | z.B. noch eine weitere Zahlvariable r flir den Highscore anlegen ...

Anmerkung:

Die Erweiterungen 1 und 2 kdnnen nun auch kombiniert und weiter modifiziert werden.
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