Z.akladni informace o programu GeoGebra

K ¢emu miiZzete geogebru pouzit:
a) Prezentace v hodiné - ukazka je rychla, pfesna, miizete ménit hodnoty a diskutovat o
moznych problémech. Pfipraveny postup je také mozné ptehravat a vénovat se pfitom
studentim individualné. Pomiicku mtizete poskytnout zaktim dom.
b) Samostatna prace zaki - zaci zpracuji vybrané problémy doma elektronicky misto
klasické formy. Snadné ovladani mize pomoci piekonat nechut’ ke geometrii u zakii méné
zruénych. Pokud to technické podminky umozni, je mozné s nimi pracovat na PC i ve Skole.
¢) Zdroj uloh s riznym zadanim - moznost ménit parametry umoziuje proménovat zadani
prakticky neomezenég. Jeden soubor tak miiZze poskytnout fadu analogickych uloh zejména
v oblastech, kde je Zadouci dasledné procviceni.
d) Motivace - fada pomtcek je efektnich a mize byt v jistych fazich vyuky impulzem pro
upoutani pozornosti.

V jakych oblastech nalezne geogebra uplatnéni:
a) Konstruk¢ni geometrie, planimetrie.
b) Ulohy z algebry - rovnice, nerovnice, prace se zlomky.
c¢) Funkce a jejich grafy.
d) Analytickd geometrie.
e) Stereometrie.
f) Pravdépodobnost a statistika.
g) Diferencidlni pocet.
h) Piesah do jinych predmétu.
1) Podle vlastni fantazie.

Jak geogebru ziskat:
Velkou vyhodou programu je, Ze Geogebra je bezplatny software. Program miizete ziskat na
strankdch www.geogebra.org. Na uvodni strdnce mtzete volit mezi zélozkami ke stazeni*
a ,,spustit geogebru*.

GeexGebra Do + Q

GEOGEBRA

GRAFICKY KALKULATOR PRO FUNKCE, GEOMETRII, ALGEBRU,
ANALYZU, STATISTIKU A 3D MATEMATIKU!

DYNAMICKA MATEMATIKA PRO
STUDIUM A VYUKU



Pod z4loZkou ,,spustit geogebru® vybirate druh zafizeni a operacniho systému pro instalaci:
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Zalozka ,,za¢néte tvofit umoziuje pracovat on - line bez instalace na PC (ale vyzaduje
pripojeni k siti).

Jak se geogebra ovlada:

Geogebra v obsahuje Sest prostiedi. Piistup do nich ziskdme rozbalenim voleb v pravé ¢asti
nakresny:

Matematické Aplikace

8 Graficky kalkuldtor
X CAS
@ Geometrie b
& 3D Grafy
. " Tabulka

142 Pravdépodobnost

a) Prostiedi grafické

b) Prostiedi vypocetni (CAS)

¢) Prostfedi 2D geometrické

d) Prostfedi 3D geometrické

e) Prosttedi pro s tabulkou

f) Prostfedi pravdépodobnostni a statistické

Jednotliva prostiedi ¢asto vzajemné prolinaji a program umoznuje pracovat v nékolika soucasné
véetné logické vazby mezi nimi. K praci v nich pak slouZzi dva zakladni ovladace:



a) Ikonové ovladani - umozni vdm ptedevsim sestrojovat geometrické objekty, ale také
vkladat text, vzorce a obrazky (jeho moznosti jsou omezené, ale pro zacateCnika je
ptehledné). Jednotlivé ikony je moZzné rozbalit a volit potiebnou moznost. Popis pouZiti
se objevuje po najeti kurzorem na danou ikonu.
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b) Algebraicky vstup - také umoziuje sestrojovat geometrické objekty, dale miizete s jeho
pomoci zadavat funkce, seznamy, matice apod., ptipadné v ném lze provadét matematické
operace pomoci prikazli. Seznam piikazl naleznete v pravé spodni ¢asti a v mnoha
ptipadech je intuitivni (pro sestrojeni kruznice ptikaz ,,kruznice* apod.)
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Program kazdému objektu ptifadi ndzev a zobrazi jeho analytické vyjadieni v
tzv. algebraickém okné vlevo, kde také mizete objekty upravovat.



Co d¢lat v pripad¢€ nesnazi:
Népovéda je sice soucasti programu, ale nepostihuje vSechny ptipadné problémy. Vhodné&jsi je
proto pouzit ndpovédu nebo féorum piimo na strankach Geogebry.
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Jak ziskat nebo poskytnout hotové materialy:

Po volb¢ zalozky ,,materialy* na ivodni strance Geogebry budete presmérovani na uloziste, které
vam poskytne moznost sdilet materialy s ostatnimi uzivateli. K tomu abyste mohli vyuZzit v§echny
moznosti cloudového fesenti, je potieba ziidit si na strankach Geogebry vlastni tcet.
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