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Vejce

Zadani: Vytvoite obrazek vejce.

Vytvofime kruZnici ¢, kterd mé stied v poc¢atku soufadnic a polomér 1.

Najdeme pruseciky B a C osy x s kruznici ¢ a priisecik E osy y s kruZnici c.

Vytvofime dvé pfimky; pfimku h jdouci body B a E a pfimku 1 jdouci body
Cak.

Vytvofime dvé kruZnice; kruZnici d se sttedem v bodé B, prochdazejici bo-
dem C a kruznici e se stfedem v bodé C, prochazejici bodem B.
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Najdeme priisecik F kruznice e a p¥imky i a prisecik G pfimky h a kruz-
nice d.
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Vybereme ndstroj Kruhovy oblouk. Vytvofime ¢tyfi oblouky uréené body
A (stfed), B, C,
C (stted), F, B,
E (stfed), G, F,
B (stfed), C, G.

Skryjeme nepotiebné objekty a popisky. Zménime barvu oblouk na ¢erve-
nou a zvétsime tloust’ku ¢ary.




Funkce sinus

Zadéni: Modelujte funkci sinus pohybem bodu po jednotkové kruZnici.
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1. | vstups[ BOd S:(O, O)

2. @ KruZnice c dana stfedem v S a polomérem 1.

3 A | Na kruZnici vytvofime bod A. Zapneme tomuto bodu animaci: pravym tla-

e ¢itkem Animace zapnuta.

4 [ wstup [ BOdB:(l, O)

5. ,{; Vytvofime tihel x uréeny body B, s (stfed), A.
Zobrazime okno Zobrazit, Nakresna 2. Vytvofime bod C= («a, y (A) ).

6. | 1=+ | (Pokud bod C neni v druhé nakresné, tak ho tam premistime: Vlastnosti, Pro
pokrocilé, Ndkresna 2).

7.1 [y | Zapneme bodu C stopu: pravym tlacitkem Stopa zapnuta.

Do obou nékresen pfiddme tise¢ky zobrazuji hodnotu sinus.

8. %

Zménime Skdlovani osy x. Klikneme pravym tlac¢itkem mysi do druhé na-
kresny, Ndkresna, OsaX, Jednotky a vybereme 7t Vzddlenost, a vybereme
/2.

V druhé nékresné vytvofime bod: CO=(x (C), 0)

| stups[
10. | ,° | Usetka uréend body C, C0. Zménime jeji barvu na &ervenou.
11. . V prvni ndkresné vytvorime bod: A0= (x (A) , 0)
12. | " | Usetka uréend body 2, A0. Zménime jeji barvu na &ervenou.




Bakterie v mikroskopu

Zadani: Pohled do mikroskopu, kde jsou tfi druhy bakterii, které se mnoZzi linearné, kvad-
raticky a exponencidlné.

1. @ Vytvofime kruZnici, ktera je pojmenovéna c.

2. | a=z | Vytvofime posuvnik t pro celé ¢islo od 0 do 10.

Zadame funkci popisujici pocet bakterii £ (x) =x+2 a zru$ime zobrazeni této
funkce (pravym tlacitkem Zobrazit objekt).

4. | v | Vytvofime body. Posloupnost (NahodnyBodV (c), i, 0, £(t))

5.1 [} | Ménime hodnoty posuvniku.

Ptfidame dalsi typy bakterif, jejichZ pocet je popsan kvadratickou nebo exponencidlni funkci.

Zadame funkci popisujici pocet bakterii g (x) =x"2 a zrusime zobrazeni této
funkce.

7. | 1=w | Vytvofime body. Posloupnost (NahodnyBodV (c), 1, 0, g(t))

8. Q Zménime barvu tohoto seznamu.

Zadame funkci popisujici pocet bakterii h (x) =2"x a zrusime zobrazeni této

9. | vstups[
| funkce.

10. | jww | Vytvofime body. Posloupnost (NahodnyBodV (c), i, 0, h(t))

11. Q Zménime barvu tohoto seznamu.

12. | [; | Ménime hodnoty posuvniku.




Hra - poznej pfedpis linedrni funkce

Zadéni: Hra, ve které hra¢ musi poznat pfedpis linedrni funkce y = kx + g. Sv(j tip napiSe
do textového pole, a objevi se ndpis Sprdvné v pfipadé, Ze pfedpis urcéi spravné. Hra také

obsahuje tlac¢itko na vytvofeni nové ndhodné funkce.
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3 y=]2x - 3
2] Spravné
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Vytvoifime tlacitko na vygenerovani ndhodné linearni funkce. Do pole Popis
1. | [e] | napiSeme Nova hra a do pole Skript piikaz:
f (x) =NahodneMezi (-3, 3) *x+NahodneMezi (-3, 3)
Nékolikrat vyzkousime tlacitko. Na kliknuti se vygeneruje linearni funkce.
2. | [; | Prolepsi pfehlednost zapneme miizku (Pravym tlacitkem do ndkresny, za-
pnout Miizku).
3. | Svij tip na predpis funkce zapiSeme do vstupniho pole, tedy napiiklad
| tip(x)=2*x-3
4 | [ Pro pohodInéjsi zapis naseho tipu vlozime Textové pole. Jako popisek na-
| piSeme y= a propojime ho s objektem tip (x).
5. | aBc | VloZime do ndkresny text Spravné.
Chceme aby se text objevil pouze v pfipadé, Ze jsme uhodli, tady ve Vlast-
6. nostech textu Spravné v zaloZce Pro pokrocilé nastavime Podminky zobra-
zeni f==tip
7. Nakonec skryjeme objekt tip a zavieme Algebraické okno a hru zkusime.

Obdobné vloZime text, ktery hraci oznami, Ze predpis nepoznal.

8. | aBc | VloZime do ndkresny text Nespravné.
Chceme aby se text objevil pouze v pfipadé, Ze jsme neuhodli, tady ve Viast-
9. nostech textu Nespravné v zdloZce Pro pokrocilé nastavime Podminky zob-
razeni f!=tip




Pfehled nastroj pro Ndkresnu (verze Klasik 5)
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Kuzelosecka
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Pfehled vybranych pi¥ikazt

Operace Vybér znakt
s¢itani + aBydelnB KA
od¢itani - MEPOTOO X Yw
nasbeni  x nebo mezera FAOMNI®0 © ® 2
delen? / #<>=" AV | Le
rr}ocnma ebo clcxz®eime
zadvorky ()
Rovnost, nerovnost
vybér kldvesnice piiklad
? ?
rovnost == a|=|bnebo a==
nerovnost I= a bneboa!=b
Porovnani hodnot
vybér Kklavesnice piiklad
mensi nez < a<b
vetsi nez > a>b
mensi nebo roven <= a bneboa <=b
veétsi nebo roven >= a bneboa >= b
Matematické funkce
absolutni hodnota | x| abs (x)
druh4 odmocnina /x sqrt (x)
tieti odmocnina /x cbrt (x)
exponencidlni funkce e* exp (x) nebo[e]| x
pfirozeny logaritmus In(x) 1n (x) nebo log (x)
dekadicky logaritmus log(x)  1g(x) nebo log (10, x)
logaritmus o zdkladu a log,(x) log(a, x)
sinus sin(x) sin (x)
kosinus cos(x) cos (x)
tangens tg(x) tan (x)
kotangens cotg(x) cot (x)
arkussinus arcsin(x) asin (x) nebo arcsin (x)
arkuskosinus arccos(x) acos (x) nebo arccos (x)
arkustangens arctg(x) atan (x) nebo arctan (x)
Konstanty
Ludolfovo &islo m = 3.14.. .. nebo pi nebo Alt+p
Eulerovo ¢isloe = 2.71 . .. nebo Alt+e
nekonecno oo nebo Alt+u

imagindrni jednotka i = /1 nebo Alt+i




Pfehled nastroja pro CAS (verze Klasik 5)
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