
Flytta ett objekt 

Längs med en kurva. 

Skriv in funktionens 
ekvation i 
inmatningsfältet. I 
exemplet 𝑓(𝑥) =
𝑥3 − 3𝑥2. Skriv in 
a=-1. x=-1 är där jag 
vill starta rörelsen. 

 
Nästa steg är att 
skapa knappar för 
att styra 
förflyttningen. 
Knappen finns 
under andra 
rullgardinen från 
höger. En knapp 
döpt till Framåt där 
jag skriver a=a+1 
och en döpt till 
Bakåt med a=a-1 

 
Nu skapar du den 
punkt som ska röra 
sig längs kurvan. 
Skriv in P=(a,f(a)) I 
inmatningsfältet 
och du har en 
punkt som har det 
x-värde du 
bestämmer med 
knapparna och 
tillhörande y-värde. 
Prova att flytta 
punkten med 
knapparna. 

 

 

 

 

 

 



Du kan nu koppla t.ex en 
tangent till din punkt. 
Tangent hittar du under 
fjärde rullgardinen från 
vänster (klicka på 
punkten och grafen) och 
lutningen under fjärde 
rullgardinen från höger 
(klicka på tangenten). 
Prova att flytta tangenten 
med knapparna. 

 
Du kan också förflytta 
vissa geometriska figurer 
enligt en bestämd bana 
(kurvan). Välj cirkel 
(medelpunkt och radie), 
klicka på punkten och 
välj hur stor radie du vill 
ha. Om du vill att det 
verkligen ska se ut som 
en cirkel måste x- och y-
axel ha samma 
gradering.  
Om du istället vill ha en 
kontinuerlig rörelse kan 
du välja glidare istället 
för knappar. Glidaren 
hittar du under andra 
rullgardinen från höger.  

 
Om du ställer in Glidaren 
med en kort steglängd 
kommer rörelsen att 
verka vara kontinuerlig. 

 
 

 


