CURVA

1) SIMPLES

A 22 regra de Simpson consiste em aproximar a integral
fff(x)dx pela integral de um polindmio interpolador de segundo

grau, que por sua vez, fornece uma melhor aproximacdo se
comparada as regras anteriores.

Dados 4 pontos distintos igualmente espacados (Xo,Yo), (X1.Y1) .
(X2,y2), (X3,y3), tem-se que a integragao do polindbmio interpolador de
Newton do terceiro grau gera a 22 regra de Simpson que é dada por:

Dados trés pontos distintos (xo,¥0), (x1,¥1) € (x2,¥,),
(x3,¥3), igualmente espacados, com Xo = a, X3=0D>

b 3h
| reode =3 o + 3y + 3y, + 3]
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ondeh = x;., - x; comi = 0,1,2,3.

2) COMPOSTA

Subdividindo o intervalo [a, b] em n (multiplo de 3) subintervalos
de mesma amplitude h e aplicando a 22 regra de Simpson tem — se:

b 3h
f f(x)dx =§[yo + 3y, + 3y, +2y3 + 3y, +3ys + 2y + -+
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+ 3 Yn-2 + 3Yn_1+ ¥nl

3) ERRO

O erro cometido é dado pela integracao do residuo do polindbmio
interpolador do terceiro grau. Ele é a diferenca entre a integral exata
e a integral aproximada . O erro é dado por:

E= "2 p ()0 e a,b]




