Sl IES Johan Carballeira de Bueu

MOVIMIENTOS Y HOMOTECIAS CON GEOGEBRA

» Tendras que responder a algunas cuestiones en la propia aplicacion GeoGebra.

» Con el deslizador llamado movemento puedes seleccionar el tipo de transformacién que quieres

observar. Tendras que pasar por los cuatro tipos y responder a una serie de preguntas sobre cada uno.

Vamos a empezar por las TRASLACIONES. Como ves, una traslacion lo que hace es mover por
el plano la foto original. Nota: la foto original es la que tiene los colores mas vivos, el resultado tras el

movimiento es la foto mas difuminada.

1. Prueba a modificar los deslizadores 'x’ e ’y’. Describe qué le sucede a la foto cuando modificas cada

uno de ellos.
2. ;De qué manera cambian el tamano, el angulo y la forma de la foto al ser trasladada?
3. (Eres capaz de conseguir que Paulo quede cabeza abajo?

4. ;Qué se tiene que cumplir para que el original y la traslacion coincidan?

Pasemos al GIRO. Lo que hace es girar la foto, para ello prueba a cambiar tanto el punto que usamos

como centro para el giro como el angulo de rotacién de la foto.
5. (De qué manera cambian el tamano, el &ngulo y la forma de la foto al ser girada?
6. ;Eres capaz de conseguir que Paulo quede cabeza abajo? ;Qué condiciones necesitas para ello?
7. Qué se tiene que cumplir para que el original y la foto girada coincidan?

8. Coloca el centro del giro exactamente sobre el vértice B de la foto. ;Qué ocurre?

Siguiente paso, la SIMETRIA respecto de una recta (llamada eje). Puedes ver la ecuacion del eje, y

probar a modificar sus dos coeficientes usando los deslizadores correspondientes.
9. ;De qué manera cambian el tamafo, el d&ngulo y la forma de la foto al cambiar el eje de simetria?

10. Sitda el simétrico enfrente del original. ;Hacia qué lado mira Paulo en cada foto? ;Pasaba esto mismo

en los dos movimientos anteriores?

11. ;Eres capaz de conseguir que Paulo quede cabeza abajo? ;Qué condiciones necesitas para ello?

3° ESO - Académicas Movimientos en el plano 1



Oh.

\Eptaets IES Johan Carballeira de Bueu

12. ;Qué se tiene que cumplir para que el original y la foto simétrica coincidan?

Por dltimo, conozcamos la HOMOTECIA, que no es un movimiento como los 3 casos anteriores, pero

si una semejanza. Como puedes ver tiene un centro y una constante que puedes modificar.
13. ;De qué manera cambian el tamaio, el angulo y la forma de la foto al calcular la homotecia?
14. ;Eres capaz de conseguir que Paulo quede cabeza abajo? ;Qué condiciones necesitas para ello?
15. ;Qué se tiene que cumplir para que el original y la foto homotética coincidan?
16. ;Cuando es mas pequena la foto homotética que la original? ;Y més grande?

17. ;Qué sucede si tomas constante igual a 07

Responde a la siguiente pregunta:

18. Traslaciones, giros y simetrias son MOVIMIENTOS, mientras que la homotecia es una SEME-
JANZA. Fijate en las preguntas 2, 5, 9 (de movimientos) y 13 (de semejanza). ;Qué diferencia

observas?

Las tltimas preguntas son de ampliacion (material extra).
19. Busca el significado de teselacion.

20. Busca ejemplos de movimientos en el plano presentes en la naturaleza, en disefios cotidianos de arte.
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