MATEMATICA EDUCATIVA EN LA ERA DIGITAL: RECURSOS DIDACTICOS
INTEGRANDO TECNOLOGIAS Y PRACTICAS DIGITALES

Sergio Rubio-Pizzorno; Carlos Leon Salinas; Daysi Garcia-Cuéllar; Juan Luis Prieto G.
Instituto GeoGebra Internacional; Universidad La Gran Colombia; Pontificia Universidad
Catolica del Peru; Universidad del Zulia
México (Chile), Colombia, Perti, Venezuela
zergiorubio@gmail.com (www.zergiorubio.org), carlos.leon@ugc.edu.co,
garcia.daysi@pucp.pe, juanl.prietog@gmail.com
Era digital: recursos didacticos; Basico, Medio, Superior; Cualitativa

Uno de los topicos mas difundidos y discutidos sobre el uso de tecnologias digitales en
educacion es sobre el impacto de los recursos didacticos que integran tecnologias o
practicas digitales. Asi también, éste se presenta como un asunto transversal entre las
actividades de la Comunidad GeoGebra Latinoamericana (practica educativa, aspectos
técnicos, trabajo con profesorado, academia y funcionamiento de la comunidad).

En consecuencia, el tema de la presente version del grupo "Matematica educativa en la era
digital" es sobre el disefo, el uso, la difusion y el impacto de recursos didacticos integrando
tecnologias o practicas digitales en diversos escenarios educativos.
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En la primera version de este grupo de discusion, llevada a cabo en la Relme 31, se trabajo
en pro de la visibilizacion de la Comunidad GeoGebra Latinoamericana (CGL) y de su
articulacion. Como resultado se obtuvo una caracterizacion de esta comunidad, en tanto
diferentes temas que se abordan y trabajan en ella: aspectos técnicos, practica educativa,
trabajo con profesores, academia y funcionamiento de la comunidad (Rubio-Pizzorno, Ledn
Salinas, Ledn Rios, Cordoba-Gémez y Abar; en revision). Estos temas también pueden ser
interpretados como momentos que sus integrantes viven dentro de la comunidad, los cuales
tienen la particularidad de darse de manera simultanea, lo cual alude a una constitucion y
desarrollo dindmico de la CGL.

Un aspecto transversal a todos los momentos o temas que caracterizan a la comunidad,
corresponde al recurso digital, el cual se manifiesta con diferentes énfasis segin cada tema.
En su produccion, se atiende a aspectos técnicos y de uso de GeoGebra; en las practicas
educativas y el trabajo con el profesorado (en ejercicio y formacién) se enfatiza en el
sentido didéctico de integrar recursos digitales de manera efectiva; y en la comunidad se
realza el sentido colaborativo de difundir los recursos, en los diferentes espacios para
elaborar, compartir y buscar recursos digitales.

De esta manera, en la segunda edicion del grupo de discusion “Matematica educativa en la
era digital” se aborda la tematica transversal sobre el disefo, el uso, la difusioén y el impacto
de recursos didacticos integrando tecnologias o practicas digitales en diversos escenarios
educativos.

Experiencias de integracion de recursos digitales en la CGL

Para abordar esta tematica, se presentan casos de integracion de recursos digitales en
diferentes escenarios, como la practica educativa, la investigacion, actividades de
socializacidn, entre otras, llevadas a cabo a lo largo nuestra la region, como en Venezuela,
Pert, Colombia y en la CGL en general.

En Venezuela, el Grupo TEM desarrolla el Proyecto Club GeoGebra (PCG) como una
instancia de labor social de trabajo conjunto entre formadores de profesores, profesores de
matematica en formacioén y en servicio, y estudiantes de entre 13 y 17 afos. A través de la
elaboracion de simuladores con GeoGebra, el PCG busca promover en los alumnos sus
capacidades para razonar geométricamente mientras construyen modelos computacionales
que revelan las cualidades de forma, dimensién y movimiento presentes en determinadas
realidades (Gutiérrez, Prieto y Ortiz, 2017). En Peru, la investigacion de Garcia-Cuéllar
(2014) analiza el proceso de génesis instrumental, especificamente observando la
instrumentacion del artefacto simbolico simetria axial cuando se utiliza el ambiente de
geometria dinamica de GeoGebra en estudiantes de 12 y 13 afios de edad. En Colombia, se
desarrolla el proyecto MathemaKids, espacio en el que nifios de entre 10 y 14 afios realizan
ejercicios de investigacion, los cuales tienen como objetivo vincular los problemas de su
cotidianidad con practicas de indagacion y de construccion colectiva de saberes (Ledn,



2017). En este proyecto, los estudiantes utilizan GeoGebra como herramienta para el
analisis de datos y de comparacion de resultados.

Desde el Instituto GeoGebra Internacional, se esta preparando una actualizacion de su sitio
web, donde la difusion de los recursos digitales construidos con GeoGebra estd siendo el
centro de atencion. Esto se debe al proposito de ayudar al profesorado a encontrar y acceder
con facilidad a recursos de calidad. Es por ello que se estd implementando una estrategia de
moderadores para evaluar recursos y difundir en el nuevo sitio web aquellos que sean
considerados materiales de excelencia, segun los siguientes parametros: que el material
funcione y sea matemdticamente correcto, util, autoexplicativo y de uso amigable; ademas
que declare un rango de edad, etiquetas y categorias significativas.

En este sentido, la labor de los moderadores que emerjan desde la CGL sera fundamental
para contar con un acervo de recursos digitales de calidad, que respondan a las necesidades
educativas de nuestra region, en términos generales y locales.

Discusion

Para llevar a cabo de discusion, los autores expondran sus casos de integracion de recursos
digitales, con énfasis en alguno de los elementos de la tematizacion de las actividades
realizadas por la CGL en la region, tales como practica educativa, trabajo con profesorado,
academia y funcionamiento de la comunidad (Rubio-Pizzorno et al., en revision). Esto, con

el proposito de abarcar todos los ambitos de desarrollo de la CGL, de manera que se
incentive la participacion de los asistentes en la discusion.

El proposito que se persigue en esta edicion del grupo, es proponer aspectos que favorezcan
un impacto positivo en la integracion de recursos digitales. Todo esto con base en la
discusion que se llevara a cabo y teniendo como pregunta directriz la siguiente:

;Qué sugerencias podemos hacer a los miembros de la CGL, con base en las experiencias
presentadas y los resultados de investigacion obtenidos, para aportar a un diserio, uso y
difusion de recursos digitales mas eficiente?
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