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Ilustracja wzoru Picka - zastosowanie list
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10.
11.
12.

Otworz Widok Algebry i Widok Grafiki. We wtasciwosciach Widoku Grafiki w zaktadce
Siatka ustaw wysSwietlanie siatki gtdwnej i odlegtos¢ x: 1 y: 1. Wiacz opcje Przymocuj do
punktéw kratowych.

Wstaw dowolny sze$ciokat.

Wstaw pole wyboru z opisem Pokaz wierzchotki i wybierz z listy obiektéw punkty od A
do F. Wytacz pole wyboru.

Wopisz polecenie: {Wierzchotek(wielokat1)} Ukryj liste 11.

Whpisz polecenia: Cigg(x(Element(11,i)),i,1,6) Cigg(y(Element(l1,i)),i,1,6)
minx=Min(12) maxx=Max(12) miny=Min(13) maxy=Max(13)
Wopisz polecenie: WyréwnajListe(Ciag(Ciag((i,j),i,minx,maxx),j,miny,maxy))

Ukryj liste 14.

Wopisz polecenie: TrzymajJezeli(JestWObszarze(G,wielokat1),G,14)

Ukryj liste 15.

Wpisz polecenie: Wielokat(A,B,C,D,E,F,AFE,D,C,B)

Ukryj wielokat?2.

Whpisz polecenie: TrzymajJezeli(JestWObszarze(G,wielokat2),G,15)

Zmien kolor listy na czerwony.

Whpisz polecenie: 15\16

Wpisz polecenia: Ipb=Dtugos¢(16) lpw=Dtugo$¢(17)

Wstaw tekst

Pole == wielokat1

B = Ipb|
W = lpw

Teksty w ramkach to wartos$ci obiektéw. Tekst przypnij do ekranu.

Wartosci dodatkie i ujemne funkcji - zastosowanie skryptow i kolorow
dynamicznych.

SNl

Otworz Widok Grafiki i Widok Grafiki 2. W Widoku Grafiki wiacz osie.

Kliknij w okno Widoku Grafiki i wpisz wzor f(x)=x.

Wpisz tekst1="". Ukryj tekst1.

W Widok Grafiki wstaw pole tekstowe z opisem f(x)= powigzane z obiektem tekst1.
We wiasciwosciach tekst1l w zaktadce Skrypty/Przy zmianie wpisz
InterpretujJakoFunkcje(f,tekst1).

UstawAktywnyWidok(1)

PrzyblizWidok(1)

Wpisz w polu tekstowym x”2-4 i sprawdz, czy f zmieni sie na funkcje kwadratowa.
W Widoku Grafiki 2 wstaw punkt A lezacy na osi OX. Ukryj jego etykiete i wigcz $lad. W
zaktadce Zaawansowane zmien kolory dynamiczne:

Czerwony: Jezeli(f(x)>0,1,0) Zielony: 0 Niebieski: Jezeli(f(x)<0,1,0)

W Widoku Grafiki 2 wstaw przycisk ze skryptem:

UstawAktywnyWidok(1)

PrzyblizWidok(1)

RozpocznijAnimacje(A,true)

Zmien styl znaku wybierajac grafike Play

W Widoku Grafiki 2 wstaw przycisk ze skryptem:
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RozpocznijAnimacje(A,false)
Zmien styl znaku wybierajac grafike Pause
9. W Widoku Grafiki 2 wstaw przycisk ze skryptem:
UstawAktywnyWidok(1)
PrzyblizWidok(1)
Zmien styl znaku wybierajac grafike X

Narzedzia do rysowania wykresu funkcji kwadratowej - zastosowanie

rachunku macierzowego

1. Otworz Widok Algebry i Widok Grafiki. W Widoku Grafiki wiacz osie i siatke.

2. Wstaw trzy punktu o réznych wspétrzednych x-owych.

3. Wprowadz polecenia:
M={{x(A)"2,x(A),1},{x(B)"2,x(B),1},{x(C)"2,x(C),1}}
M_a={{y(A)x(A),1},{y(B),x(B),1}.{y(C).x(C),1}}
M_b={{x(A)"2,y(A),1},{x(B)"2,y(B),1},{x(C)"2,y(C),1}}
M_c={{x(A)"2,x(A),y(A)},{x(B)"2,x(B),y (B)},{x(C)"2,x(C),y(C)}}
a=Wyznacznik(M_a)/Wyznacznik(M)
b=Wyznacznik(M_b)/Wyznacznik(M)
c=Wyznacznik(M_c)/Wyznacznik(M)
f(x)=a*x"2+b*x+c

4. Utwoérz narzedzie, ktorego obiektem wyjscia bedzie funkcja f, obiektami wejscia punkty
A, B i C. Nazwij narzedzie KwadratowaTrzyPunkty.

5. Sprawdz dziatanie narzedzia. Je$li dziata poprawnie, usun wszystkie punkty.

6. Wstaw dwa punkty o ré6znych wspotrzednych x-owych.

7. Wopisz polecenie: x=x(A) wstawi ono prostg przechodzaca przez punkt A i
prostopadta do osi OX.

8. 0dbij symetrycznie punkt B wzgledem wstawionej proste;j.

9. Uzywajac narzedzia KwadratowaTrzyPunkty wstaw funkcje, ktorej wykres przechodzi
przez punkty, A, BiB’.

10. Utworz narzedzie, ktorego obiektem wyjScia bedzie funkcja f, obiekty wejscia to punkty A
i B. Nazwij narzedzie KwadratowaWierzchotekIPunkt.

11. Sprawdz, czy narzedzie dziala poprawnie. Jezeli tak, usun wszystkie punkty.

Liczby pierwsze - kolorowanka

1. Otworz Widok Algebry i Widok Grafiki.

2. Wpisz kolejno polecenia:
11=UsunNiezdefiniowane(Ciag(Jezeli(CzyLiczbaPierwsza(i),i),i,1,99))
12=Ciag(i,i,1,99)\11
a=0

3.  Wstaw przycisk z opisem Losuj i skryptem:
UstawWartos$¢(a,LosowaCatkowita(1,3))

Kliknij we wstawiony przycisk.

4. Wpisz kolejno polecenia:
13=WeZ(Przetasuj(11),1,a)
14=WeZ(Przetasuj(12),1,5-a)
15=Przetasuj(PotaczListy ({13, 14}))

5. Otworz Widok Arkusza. W komorki od A1 do A5 wpisz kolejno liczby od 1 do 5.
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17.
18.
19.

20.

W komorce B1 wpisz Element(15,A1) i skopiuj ja do komoérek od B2 do B5.

W komorce C1 wpisz CzyLiczbaPierwsza(B1) i skopiuj ja do komoérek od C2 do C5.

W komorkach od E1 do E5 wpisz 0. Do sktyptu przycisku Losuj dopisz polecenia:
UstawWarto$¢(E1,0)

UstawWartos¢(E2,0)

UstawWartos$¢(E3,0)

UstawWartos¢(E4,0)

UstawWartos¢(E5,0)

W komoérce D1 wpisz ""+B1. Wigcz wyswietlanie obiektu. Ustaw wielkos$¢ tekstu Bardzo
duzy. Ustaw kolory dynamiczne - Czerwony: 0, Zielony: 0, Niebieski: Jezeli(E1==0,0.1).
Wpisz Skrypty/Przy kliknieciu: UstawWarto$¢(E1,Jezeli(E1==0,1,0))

Skopiuj zawarto$¢ komorki D1 do komoérek od D2 do D5. Rozt6z teksty po Widoku
Grafiki, by nie zachodzity na siebie. Popraw skrypty Przy kliknieciu, by numer komoérki z
kolumny E pokrywat sie z numerem tekstu z kolumny D, np. dla tekstu z D2 powinno by¢
UstawWartos¢(E2,Jezeli(E2==0,2,0)).

W komorce F1 wpisz E1==1. Skopiuj zawarto$¢ komérki E1 do komoérek od F2 do F5.
W komorce G1 wpisz C1==F1. Skopiuj zawarto$¢ komoérki G1 do komoérek od G2 do G5.
W widoku Algebry wpisz CzySprawdzono=false.

Do skryptu Przy kliknieciu przycisku Losuj dopisz polecenie
UstawWartos$¢(CzySprawdzono,false)

Wstaw przycisk z opisem Sprawd? i skryptem UstawWartos¢(CzySprawdzono,true)

W komoérce H1 wpisz polecenie Jezeli(true,Wielokat(Cigg(Naroznik(D1,i),i,1,4))). Zmien
kolor na czerwony, w zaktadce Zaawansowane ustaw warunek wyswietlania obiektu
CzySprawdzonoA-G1. Skopiuj zawarto$¢ komoérki G1 do komoérek od G2 do G5.

Zamknij Widok Arkusza.

W Widoku Algebry wpisz wynik=20*SumaElementéw(G1:G5).

W Widoku Grafiki wstaw tekst: Zadanie wykonano w %

Tekst w ramce wstaw jako obiekt GeoGebry. W zaktadce Zaawansowane ustaw warunek
wys$wietlania obiektu CzySprawdzono

Ponizej wstaw tekst: Bledy zaznaczono kolorowym ttem. W zaktadce Zaawansowane
ustaw warunek wyswietlania obiektu CzySprawdzonoA(wynik<100)

Utamki okresowe - przestawianka - zastosowanie list i skryptow

1.

v1 e

Otworz Widok Algebry i Widok Grafiki. We wiasciwos$ciach Widoku Grafiki w zaktadce

Siatka ustaw wyswietlanie siatki gtdwnej i odlegtos¢ x: 1 y: 1. Wiacz opcje Przymocuj do

punktoéw kratowych.

Wstaw odcinek AB. Punkty A i B majg miec¢ takg sama wspoétrzedna x, a wspotrzedna y

punktu B, ma by¢ o 3 wieksza niz wspo6trzedna y punktu A. Ukryj punkty A i B.

Wopisz polecenie Ciag((1-i)*A+i*B,i,0,1,1/3) Ukryj liste 11.

Na odcinku wstaw punkty C, D, E i F, ktorych wspotrzedne y réznig sie o 1.

Wopisz polecenia: 12=11\{C,D,E,F} C_1=C+(1,0) D_1=D+(1,0)

E_1=E+(1,0) F_1=F+(1,0)

Wpisz polecenia:

o lista_C=Jezeli(C==D, {"SetValue(D,If(Length(12)>0,Element(12, 1 ),D))"}, Jezeli(C==E,
{"SetValue(E,If(Length(12)>0,Element(12, 1 ),E))"}, Jezeli(C==F,
{"SetValue(F,If(Length(12)>0,Element(12, 1 ),F))"}, {})))
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o lista_D=Jezeli(D==C, {"SetValue(C,If(Length(12)>0,Element(12, 1),C))"}, Jezeli(D==E,
{"SetValue(E,If(Length(12)>0,Element(12, 1 ),E))"}, Jezeli(D==F,
{"SetValue(F,If(Length(12)>0,Element(12, 1 ),F))"}, {})))

o lista_E=]ezeli(E==C, {"SetValue(C,If(Length(12)>0,Element(12, 1),C))"}, Jezeli(E==D,
{"SetValue(D,If(Length(12)>0,Element(12, 1 ),D))"}, Jezeli(E==F,
{"SetValue(F,If(Length(12)>0,Element(12, 1 ),F))"}, {}))

o lista_F=Jezeli(F==C, {"SetValue(C,If(Length(12)>0,Element(12, 1),C))"}, Jezeli(F==D,
{"SetValue(D,If(Length(12)>0,Element(12, 1 ),D))"}, Jezeli(F==E,
{"SetValue(E,If(Length(12)>0,Element(12, 1 ),E))"}, {})))

We wtasciwosciach punktéw w zaktadce Skrypty/Przy zmianie wpisz:

dla punktu C1: Wykonaj(lista_C)

dla punktu D1: Wykonaj(lista_D)

dla punktu E1: Wykonaj(lista_E)

dla punktu F1: Wykonaj(lista_F)

Ukryj punkty C1, D1, E11 F1.

Wopisz polecenie: 13=Przetasuj(11)

Wstaw przycisk z opisem Losuj i skryptem:

UaktualnijKonstrukcje()

UstawWarto$¢(C,Element(13,1))

UstawWartos$¢(D,Element(13,2))

UstawWartos$¢(E,Element(13,3))

UstawWarto$¢(F,Element(13,4))

Whpisz polecenia: 14=Przetasuj({0,1,2,3,4,5,6,7,8,9}) a=Element(14,1)

b=Element(14,2) c=Element(14,3) 15=Przetasuj(14\{a,b,c,0})

d=Element(15,1)

Wpisz polecenia: |_a=Pozycja(a,Uporzadkuj({a,b,c,d})

|_b=Pozycja(b,Uporzadkuj({a,b,c,d}) _c==Pozycja(c,Uporzadkuj({a,b,c,d})

|_d==Pozycja(c,Uporzadkuj({a,b,c,d})

Wstaw teksty:

o 0,(apldd)

e 0, (plidid)

* 0l (lgd)

* 0,abld(id)

Teksty w ramkach wstaw jako obiekty GeoGebry. Zmien wielko$¢ tekstow na duzy.

We wiasciwosciach tekstow w zaktadce PotoZenie wpisz:

e dlatekstl: Element({C, D, E, F},1_a) + (0.2, -0.1)

o dlatekst2: Element({C, D, E, F}, 1_b) + (0.2, -0.1)

e dlatekst3: Element({C, D, E, F},1.c) + (0.2, -0.1)

e dla tekst4: Element({C, D, E, F},1.d) + (0.2, -0.1)

UKkryj etykiety punktéw C, D, E i F. Zmien wielko$¢ punktéw na 9.

Wstaw tekst: Uporzadkuj liczby od najwiekszej do najmniejsze;j.

Wstaw tekst: DOBRZE We wtasciwos$ciach w zaktadce Zaawansowane w polu Warunek

wys$wietlania obiektu wpisz 11=={C,D,E,F}
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