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a@: Lineaarfunktsiooni muutmiseks tuleb liigutada liuguril vastavalt
b=2 nii a kui b véartust.
Selleks, et sirge juurde ilmuks vorrand, tuleb kldpsata markeruudul Naita vorrandit.

&) Naita vérrandit y=4x+2

Ulesanded

1. Kuidas nimetatakse lineaarfunktsiooni maaravas lineaaravaldises y = ax + b liiget b?
Vastus:

2. Kuidas nimetatakse lineaarfunktsiooni maaravas lineaaravaldises y = ax + b liiget ax?
Vastus:

3. Missugustes punktides labib sirge y = x + 4 koordinaattelgi?

(J(3;1) (J(0;4)
(J (-4;0) (J (0;0)
J (1;3) (J(2;2)

4. Missugune punkt asub sirgel y = 3x - 1?

CJ (0;-1) (J(-2; 1)
(] (4;2) (J(1;2)
(J (2;5) (J (1;0)

5. Sirge vorrand ony = 3x - 4.
Missugused jargmistest vaidetest on toesed (3 vaidet)?

() See sirge labib punkti (2; 10) () See sirge labib punkti (0; -4)
() See sirge ei labi koordinaatide alguspunkti () See sirge on langev sirge
() See sirge labib koordinaatide alguspunkti () See sirge on tousev sirge

6. Liiguta liugurite abil sirge nii, et ta labiks punkte (1; 1) ja (5; 5)
Kas see sirge labib punkti (12; 15)?
(J Labib kiill
() Eilabi, sest selle sirge vorrand on y = x
() Labib kiill, sest punktis (12; 15) on mdlemad koordinaadid positiivsed
(] Selle iile ei saa otsustada, sest sirgelt on teada vaid kahe punkti koordinaadid
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