Yamuk Kesfi isim

Tanim: YAMUK, tam olarak bir ¢ift paralel kenari olan bir dértgendir.

YAMUK olan bir dortgen olusturmak icin GeoGebra'yi kullanin. Bu dortgenin herhangi bir veya daha fazla késesini
suriiklediginizde yamuk olarak kaldigindan emin olun!!!

A, B, C ve D koselerini etiketlediginizden emin olun. (Ardisik olarak etiketleyin; yani, bir saat yoniinin tersine veya
saat yoniinde yonlendirme.) Ayrica, yamugunuzun doért késesini, DC ve AB paralel parcalar olacak sekilde
etiketlediginizden emin olun.

Ayrica, daha sonra bu yamudu olusturmak igin insa etmis olabileceginiz her seyi sakladiginizdan emin olun.

Bu yamuk icin GeoGebra'yi kullanarak asagidakileri yapin:

1) iki paralel kenarinin (tabanlar olarak adlandirilir) uzunluklarini 8lgiin ve gosterin.

2) AD'nin orta noktasini E olarak ¢izin ve etiketleyin.

3) CB orta noktasini F olarak gizin ve etiketleyin.

4) EF dogru parcasini olusturun. Not: EF dogru pargasina yamuk ABCD'nin medyani denir.

5) EF, AB ve DC dogru pargalarinin egimlerini bulmak icin GSP'yi kullanin.

6) Bu yamugun bir veya daha fazla kdsesini/koselerini stirtikleyin. Bu 3 egim hakkinda ne fark ettiniz?

7) Adim (6)'daki gbzleminiz bir yamugun medyani hakkinda ne ima ediyor?

8) Simdi EF uzunlugunu 6l¢lin ve gosterin. Bu 6l¢lim, bilgisayar ekraninizdaki gercek segmentin EF yanina
surikleyin.

9) Simdi Giris cubugunu vurgulayin. Bu giris cubugunda taban uzunluklarinin ortalamasini bulun. (Bu kenarlari
sabit sayisal degerler olarak degil, adlarini (degisken harfler) kullanarak girdiginizden emin olun.



10) Yamuk ABCD'nin késelerini etrafinda hareket ettirin. ilging bir sey fark ettin mi? Eger dyleyse, nedir?

Asagidaki teoremi tamamlamak igin (1) — (10) adimlarindaki gézlemlerinizi kullanin:

Yamugun

Her iki tabanina da

VE

Olglisii ve nin esittir.

Asagidaki sorulari cevaplamak icin sonuglarinizi kullanin:
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