GUIA DE ELABORACION DE LA ACTIVIDAD AUTOEVALUABLE EN GEOGEBRA
AUTOR: DILIA VANEGAS

GUIA PARA USO DE FUNCIONES Y ECUACIONES.

Taller 3 parcial encadenado a las funciones de la guia anterior

En esta seccion vamos a crear un modelo para una actividad donde el alumno debe aprender en
distintas fases de dificultad una destreza; 1) Operar con numeros enteros; 2) Con decimales o
fracciones; 3) sistemas de ecuaciones o0 inecuaciones; 4) aprender las propiedades de las
funciones; 5) calcular areas o perimetros. Entre otras.

El trabajo sera realizado por fases:

En cada fase los alumnos tendran que resolver un determinado numero de ejercicios correctos para
pasar a la siguiente fase. Si fallan el mismo ndmero de ejercicios volveran a la fase anterior.

Siguiendo el esquema para la realizacion del modelo:

—ll rabal C o 0
C=1
 Comprueba | Camba la respuesta |
1=
Valor[A Si[k,A+1,A]] C=0
Valor[C,Si[k,2,3])
——— S»guncn(c ‘
)
Valor[F,Si[E==3 F+1,F]]
Valor(E,SI[E==3,1,E+1]] g2 =2
ER=0
c=0
\ ActualizaConstruccion]]
’Inlen‘.alo de nuevo |
Valor|F,Si[ER==2,F-1,F]] =3

Valor[ER SI[ER==2,0 ER+1]]
E=1

c=0
ActualizaConstriuccion[]

Ahora se debe crear los siguientes parametros:

Parametro Escribir en la Barra de Entrada
F = numero de la FASE F=1
E = nimero del EJERCICIO de la fase E=1

ER = nlimero de errores

] ER=0
consecutivos en una fase
I = nimero de INTENTOS 1=0
A = numero de ACIERTOS A=0
C = nimero de etapa en la c=0
comprobacién de la respuesta. B

La variable Booleana k:
Variable Booleana Escribir en la Barra de Entrada

fc = true si la respuesta es correcta k=true

Y los siguientes botones que se crean con el modo | gk




Propiedades

Avanzada/Condicion

Valor[ER,SI[ER==2,0,ER+1]]
E=1

Cc=0

ActualizaConstruccion[]

Subtitulo Guidn (Script) GeoGebra Basico/Nombre | Para Exponer Objsto
Empieza F=1 BEmpieza
E=1
ER=0
I=0
A=0
c=0
Graha C=1 BGraba C==0
Cambia la respuesta | C=0 BCambia C==1
Comprueba I=I+1 BComprueba C==1
Valor[A,Si[kA+1,A]]
Valor[C,Si[k,2,3]]
Siguiente Valor[F,SI[E==3,F+1,F]] BSiguiente C==2
Valor[E,Si[E==3,1,E+1]]
ER=0
Cc=0
ActualizaConstruccidn[]
Inténtalo de nuevo | Valor[F,Si[ER==2,F-1,F]] BRepite C==3

Por ultimo falta crear la variable que corresponde a la respuesta del alumno RES:

Variable Booleana

Escribir en la Barra de Entrada

RES

RES=0D

Su casilla de entrada para que el alumno inserte la respuesta con el modo

asociada a la variable RES:

SOTTS Objeto Propiedades Avanzada/Condicidn
Vinculadao | Bdsico/Nomhbre | Para Exponer QObjeto
Respuesta: RES CERespuesta C==

a=1

asilla de entrada

Y los textos con el modo ABC Texto, que informen al alumno sobre la situacién en que se encuentra
la actividad (para insertar las variables F,E y RES se utiliza la pestafia Objeto):

Edita Propiedades Avanzada/Condicidn
Basicof/Nombre | Para Exponer Objeto
Fase TextFase
Eiercicio E TextEjercicio
|RES‘ TextRespuesta C>0
Correcto TextCorrecto C==2
Incorrecto TextIncorrecto C==3
Edita Propiedades AvanzadafCondicidn
Basico/Nombre | Para Exponer Objeto
Intentos: ﬂ TextRecuento
Aciertos. E

Guarda el archivo con el nombre modelo. ggb.
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Elaboracion de las actividades:

Una vez creado el modelo, elaboremos los ejercicios con sus soluciones para desarrollar unas
destrezas concretas teniendo en cuenta que:

1.
2.

~N o

El disefio de la actividad y el grado de la dificultad en cada fase.

El uso del comando AleatorioEntre[m,n] para que los alumnos dispongan de un mismo tipo
de ejercicio con distintos datos.

La distincion entre el enunciado y la ejecucion de la actividad. Asi por ejemplo para crear
una plantilla para la resolucién de ecuaciones de primer grado, por un lado, tenemos que
crear un texto de la siguiente forma:

X+ a2 |5 | b

Donde a y b son variables aleatorias, siendo el CAS donde se resuelva la ecuacion.
En la barra de entrada escribe

a={2AleatoricEntre[0,1]-1)*AleatoricEntre[1, 9]
b=AleatorioEntre[-9, 9]

Luego se escribe en la celda Al de la hoja de calculo la primera parte de la ecuacion x+ay
en la celda B1 la segunda parte B1(x):b es necesario escribirla asi para que el programa
sepa que se refiere una funcion.

Se respite el mismo proceso para las fases que se hayan creado
Se seleccionan las fases de las celdas y se crea la lista 1 de los primeros miemros de la
ecuacion y se hace lo mismo con el segundo miembro de la ecuacién, por ultimo se modifica
el TextEjercicio utilizando el comando Elemento[<listal>,<numero>]con la casilla Férmula
Latex marcada.

text{ejercicio E, Resuelve: Elemento[listal,F]=Elementollista2,F].}

para insertar la ecuacion utilizamos la pestafia Objeto, seleccionando casilla vacia y
escribimos dentro de la casilla Soluciones con CAS

en las soluciones con CAS, desde el menu vista abrimos CAS-Calculo Simbdlico, escribimos en la
primera celda:

lista3:=Resuelve[Elemento[lista2,F]=Elemento[lista3,F]]

luego de pulsar enter surge una nueva lista 3 con la solucién de la ecuacion.



En cuanto a las variables RES Y K, CAS nos da la solucion de la ecuaciéon en una lista que contiene
una recta. Por tanto la variable RES debe ser una recta. Escribimos en la barra de entrada.

RES:=x=0
Finalmente modificamos la definicidon de la variable Booleana:

Elemento[lista3,F]==RES

Luego guarda el archivo y comparte en ggb, en ggt, y subelas a la plataforma.

Funcién polindmica de primer grado

» Funciones de primer grado Término independiente Coeficiente de grado uno Recta que
pasa por dos puntos
» Aplicaciones
Objetivos

%+ Distinguir entre los distintos tipos de funciones cuya gréfica es una recta y trabajar
conellas.

< Determinar la pendiente de una recta y su relacion con el crecimiento.
% Calcular la ecuacion de una recta que pasa por dos puntos dados.

Funciones polinédmicas de primer gradoo degrado 1(también conocidas
como funcion lineal, funcion afin):  son funciones gue estan  compuestas  por un
escalar que multiplica a la variable independiente mas una constante. Su mayor exponente es X
elevado a 1. Su representacion grafica es una parabola vertical.

Representa cada grafica f(x):

a) y=x/4 +3 Hy=x-4 0 f(x) = -2x

b) y=4x+3 k) f(x) =-3x + 1 u) y=x?>-6x+5
C) y=-x/4-3 ) y=x

d) y=-x/4 +3 m)f(x) =4x -4

e) y=-3 ny=-X

f) y=3x+4 0)y=x%-4x+3

g) y=x/4 p)y =x>+x-3

h) y=-4x a) F(X)= V(X-3)

i) f(x)=2x+3 r)y=x2+5x+6

s) y=3X-6



PROBLEMAS DE APLICACION

FUNCION LINEAL o DE PROPORCIONALIDAD DIRECTA (y=mx)

1.

a) Hallar la ecuacion de una funcion lineal sabiendo que pasa por el punto
P(1,7)

b) idem para P(-1,3)
c) [dem para P(2,5)

Si se sabe que una funcién lineal pasa por el punto P(1,2), calcular su
ecuacion, y, a partir de ésta, hallarel valor de dicha funcién para x=3, x=5
y Xx=-8

Calcular la pendiente y la ecuacién de las funciones de proporcionalidad
directa que aparecen en elsiguiente grafico:

Un kg de patatas cuesta 55 céntimos. Obtener y a continuacion
representar la funcién que define el coste de las patatas (y) en funcion
de los kg comprados (x). ¢Cual es su Dom(f)? ¢Cuénto costaran 3,5
kg?

¢, Qué cantidad podremos comprar si solo disponemos de un billete de 5 €7

Un grifo vierte agua a un depdésito dejando caer cada minuto 25 litros.
Formar una tabla de valores apropiada para representar la funcién
"capacidad" en funcién del tiempo. ¢Cuanto tiempo tardara enllenar
una piscina de 50 m3?

Los paquetes de folios que compra un determinado instituto constan de 500
folios y cuestan 3 €.

a) Formar una tabla que nos indique el precio de 1, 2, ..., 10 folios.

b) Dibujar la gréfica correspondiente ¢, Qué tipo de funcién se obtiene? ¢ Cual
es la ecuaciéon?

Pasada la Navidad, unos grandes almacenes hacen en todos los articulos un
20% de descuento.

a) ¢,Cudl serd el precio rebajado de unas zapatillas de deporte que
costaban 45 €7 ¢Y de un chandal que costaba 60 €7

b) Si llamamos x al antiguo precio del articulo e y al precio rebajado, ¢qué
funcién se obtiene?

El IVA es un impuesto que en muchos productos supone un recargo del



16%. Si un fontanero hace una reparacion de 240 €, ;a cuanto ascendera
con el IVA? ;Y si la reparacion costara 50 €? Obtener la expresion
algebraica general correspondiente al precio del trabajo del fontanero y
la cantidad que se

9. Se quiere abrir un pozo de forma cilindrica de diametro 2 m. Expresar el
volumen de agua que cabe en él en funcion de la profundidad h. ¢ Qué tipo
de funcion se obtiene?

FUNCION AFIN (y=mx+n)

10. Representar las siguientes rectas (mismos ejes de coordenadas en cada
apartado) obteniendo Unicamente 2 puntos (preferentemente los de
corte con los ejes). Comprobar, ademas, su pendiente ysu ordenada en
el origen:

a) Y=2x
b) Y=x/2+3
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