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Redovisning av en uppgift löst i GeoGebra: 
När du använder GeoGebra, ska du ändå skriva ner hur du löste uppgiften.  
Då ställs följande krav, din lösning ska vara 

 återskapningsbar: Den som rättar ska kunna återskapa din lösning genom att läsa din redovisning. Om du, till exempel, har löst ekvationen    
 med kommandot Lös(…) ska du skriva att det är det du har gjort. 

 väl motiverad: Du ska hänvisa till regler och satser du använder. Till exempel om du använder Pythagoras sats ska du skriva, ”enligt    
 pythagoras sats”. Om du inför nya variabler som inte finns i uppgiftsformuleringen ska du definiera dem, antingen på skissen eller med ord. 

 komplett: Hoppa inte över några steg. Vissa ekvationer rent matematiskt kan ha flera lösningar ( t ex !  har lösningarna ! ).  
 I din redovisning ska du anteckna  vilka lösningar GeoGebra gav dig och vilka du använder och vilka du förkastar (=ignorerar) och varför.  
 (I exemplet med !  kunde frågan varit ”bestäm sidan i en kvadrat med arean 25”, men du svarar bara med den positiva femman,    
 eftersom en sida inte kan vara negativ) 

 med grafskiss, om lösningen är grafisk: rita av grafens huvuddrag, inga detaljer såsom streck på axlarna behövs. 

 med svar: Lösningen ska avslutas med entydigt och mycket tydligt markerat svar, med enhet. 

Vad gäller prövning: Om du, i brist på bättre lösning, använt dig av prövning, ska även det framgå av din redovisning. Gärna med en rad text som 
beskriver hur du gjort prövningen (provat ta 5, det var för mycket, provat med 4, det var för lite, då provade jag med 4,5 osv. Denna metod kallas för 
att gaffla in svaret).  
Ibland får man faktiskt poäng även för prövning, men bara om man erkänner att det är det man har gjort. Men gör det inte i första taget. Har du en 
annan, algebraisk eller grafisk lösning,  använt den i första hand. Har du inget bättre än att pröva dig fram, så gör det. För att pröva på ett effektivt sätt 
kan man använda glidare.  

x2 = 25 x = ± 5

x2 = 25
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Observera att lösningarna här nedan INTE förklarar varför man gör vissa saker utan bara HUR man gör dem enklast i GeoGebra. Inte heller är det 
kompletta redovisningar. 
# Uppgiften och facit GeoGebra Kommentar

2c 
16


2b 
17

2a
18

Decimaltecken är PUNKT. 

alla uträkningar du gör får ett namn i 
GeoGebra, här fick den namnet lilla 
a.  
Du behöver bara skriva in själva 
uträkningen, inte bokstaven. 

!  
Namnet a får den när du har tryckt 
på Enter. 

Om du senare i uppgiften behöver 
använda talet, så kan du i stället för 
att skriva av alla siffror, skriva 
namnet.

Metod 1: beräkna enligt formeln 
!  

Metod 2: skapa linjen, byt till k-
form genom att högerklicka på den 
och avläs k-värdet

y2 − y1

x2 − x1

!  

!  

!  

!

!

!  

!  � 


�
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2c 
17

2b
18


2a
19

# Uppgiften och facit GeoGebra Kommentar

!  

!  

!

!  

!

!  

!

Metod 1: Kommando Lös(…) 
Du kan bara använda variabeln x. 

Efter att du tryckt på Enter visas en 
liten blå symbol med !  på. 

När du klickar på den visas ett 
ungefärligt värde och kommandot 
ändras till Nlös 

Metod 2: grafiskt med skärning. 
Skriv in varje sida av ekvationen på 
separata rader. Därefter använd 
verktyget skärning (finns bakom 
knappen punkt) för att hitta 
lösningen. Se till att anpassa axlarna 
för att se. Observera att svaret är 
bara x-koordinaten. 

≈

!

!
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2c
18


2b
19


2a
20

Skriv in funktionen. 
Välj ett x-värde, vilket du vill 

Till exempel 0 

Svar: (0,7) 

Till exempel 1 
Svar: (1,15)

2c 
19


2b
20

Skriv in punkterna och sedan skriv 
regressionLin

# Uppgiften och facit GeoGebra Kommentar

!  

!

!

!

!  

!
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2c 
20


2b
21

Inget behov Areaskalan är längdskalan i kvadrat. 
Svar 4

# Uppgiften och facit GeoGebra Kommentar

!  

!
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2c
21


2b
22


2a
21

Om det finns en funktion i 
uppgiften, skriv alltid in den först.  

Använd kommandon rot() för 
nollställe och extrempunkt() för 
max/min

# Uppgiften och facit GeoGebra Kommentar

!  

!

!
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2a
22

Det är faktiskt inte mer än att om 
man har en formel och får vissa 
värden och ska räkna ut det sista, så 
byt ut och använd kommandot 
Lös(…) 

Klart!

# Uppgiften och facit GeoGebra Kommentar

!  

!

!
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2c
22


2b
23


2a
23

Oavsett om du gör det med 
ekvationer eller med regression 
använd inte årtal som exponenter, 
utan bestäm vilket år ska vara år 
noll. 

Om du bara har några få punkter för 
att skapa regressionen, byt inte till 
kalkylark utan i stället går det 
fortare att göra det direkt i 
standardläge.  
(0,1411) 
(12,2967) 
RegressionExp(A,B) 
y=5000 
Skärning(f,g) 
{ } parenteser kring punkterna dyker 
upp automatiskt, man behöver inte 
skriva dem. 

# Uppgiften och facit GeoGebra Kommentar

Med hjälp av ekvationer: 

!  
Med regression och grafiskt: 

!

!  

!
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2c
23


2b
24

”Visa att”-uppgifter generellt är inte så lämpliga för GeoGebra. 

Man kan visserligen utföra vissa generella beräkningar i CAS men det rekommenderas inte i alla 
fall i kurs 2.

# Uppgiften och facit GeoGebra Kommentar

!  

!
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2c
24


2b
25


2a
24

Ekvationssystem med två variabler 
löses enklast grafiskt med verktyget 
skärning. Observera att variablerna 
måste heta x och y.

# Uppgiften och facit GeoGebra Kommentar

!  

!  

!

!
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2c
25


2b
26


2a
25

2a
26

Det är faktiskt inte värre än 
att man kan skriva Lös() och 
skriva uppgiften precis som 
den stpr

# Uppgiften och facit GeoGebra Kommentar

!  

!

!

!  

!

!  

!
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2a
27

Man löser inte uppgiften med 
GeoGebra direkt men man kan få en 
tydlig ide om hur det ser ut.

2c
26


2b
27

Som sagt, inte 
rekommenderas men funkar 
att göra omskrivningar i. 
I CAS skiljer man på två 
olika likamedtecken. Vanligt 
= används i ekvationer som 
ska lösas och := för att 
definiera, det vill säga 
namnge saker.

”Visa att”-uppgifter generellt är inte 
så lämpliga för GeoGebra. 

Man kan visserligen utföra vissa 
generella beräkningar i CAS men 
det rekommenderas inte i alla fall i 
kurs 2.

# Uppgiften och facit GeoGebra Kommentar

!

!

!  

!

!  

!
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2c
27


2b
28


2a
28

Som sagt, inte rekommenderas men 
funkar att göra omskrivningar i. 
I CAS skiljer man på två olika 
likamedtecken. Vanlig används i 
ekvationer som ska lösas och := för 
att definiera, det vill säga namnge 
saker. 

Strecken kring a står för 
absolutbelopp. Detta behandlas i 
matematik 3. Det betyder att man 
ska ignorera om a är negativt. I 
uppgiften står det dock att a är 
positivt. 

# Uppgiften och facit GeoGebra Kommentar

!  

!

!
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2c
28


2b
29

Denna går att göra i GeoGebra (bygga den helt enkelt), men det kräver en del trixande. Det är 
faktiskt lättare att göra uppgiften för hand.

# Uppgiften och facit GeoGebra Kommentar

!  

!


