Jocul Tangram
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Tangramul este ilustrarea perfectd a aforismului Maestrii se dovedesc in lipsa
mijloacelor. Intr-adevar, resursele initiale ale jocului sunt extrem de reduse: sapte
figuri geometrice: doua triunghiuri drepte mai mari, unul triunghi drept de marime
medie, doua triunghiuri drepte mai mici, un patrat si un paralelogram. Fiecare piesa
se numeste tan.

Jocul Tangram seamana cu jocul de puzzle. Daca la puzzle piesele pot fi
aranjate intr-un sigur fel, dupa un anumit model, aici poti realiza o infinitate de
modele (se spune ca exista mai mult de 6.500 de forme posibile).

Figurile geometrice trebuie astfel asezate incat sa alcatuiasca forme/contururi
date. Diversitatea imaginilor care se pot obtine face jocul interesant. Jocul este
conceput pentru a fi practicat de o singura persoana, dar in activitatea didactica elevii
pot lucra siin perechisau in echipe.

Jocul consta 1n asezarea celor sapte tanuri, respectand urmatoarele reguli:

e toatesinumaiele (primaregula),

e unalanga alta, fara suprapuneri(a doua regula),

e 1inplan (reguld implicita), pentrua formaanumite figuri date, figuri cu valoare
estetica sau imagini stilizate de obiecte reale.



https://ro.wikipedia.org/wiki/Fi%C8%99ier:Puzzle_tangram.gif

Piesele potfirealizate dincarton colorat, folosind diagramele de mai jos:

Diagram 2 Diagram 3 Diagram 4
Diagram 5 Diagram 6 Diagram 7 Diagram 8

Etape in constructia tangramului

Pasul 1 : Deseneaza un patrat cu laturade 10 cm.




Pasul 2: Traseaza o diagonala a patratului, apoi dreapta care uneste
mijloacele a doua laturi consecutive ale patratului. (Aceasta dreapta trebuie sa fie
paralela cu diagonala.)

Pasul 3 : Deseneaza cealalta diagonala a patratului panala a doua linie.

Pasul 4 : Se traseaza linia rosie, prezentatd in urmatorul desen.




Pasul 5 : La final, traseaza aceasta ultima linie.
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