DIY Geradentrainer mit GeoGebra

Der Geradentrainer

‘ Schaltfldche einfiigen

— Beschriftung: Neue Funkt.ion|

— GeoGebra Skript:
f(x) = Zufallszahl[-5, 5] /Zufallszahl[1, 5] * x+ Zufallszahl[—4, 4]

Bestiitigen Sie Thre Eingabe (,Ubernehmen®) und erzeugen Sie eine erste Gerade, indem Sie das Werkzeug
Bewege wihlen und auf die Schaltfiiche klicken. Anschliefend konnen Sie mit Hilfe der rechten Maustaste
die Eigenschaften der Geraden verdndern und z. B. ihre Farbe in Griin dndern.

Eingabe: g(x)=1/2%x

Verdndern Sie die Farbe der zweiten Gerade in Rot.

= Eingabefeld einfiigen

— Beschriftung: f(x) =

— Verbundenes Objekt: |g(x)=1/2x

ATC . -
_‘ Text einfiigen

— Bearbeiten: Gratuliere!

Mit JOK* bestéitigen, evtl. noch formatieren.

Mit Rechtsklick in das Figenschaften-Menii des Textes gehen, Karte ,Erweitert wahlen und

bei ,Bedingung, um Objekt anzuzeigen” eingeben: f==g

Mit Rechtsklick in das Eigenschaften-Menii der roten Gerade gehen, Karte ,Erweitert” wéh-
len und bei ,Bedingung, um Objekt anzuzeigen* eingeben: —(f == g)

Anregung

Erstellen Sie auch noch einen Parabeltrainer!
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