Tarefa1

Area de figuras planas
Volumes de solidos
Referencial cartesiano no plano e no espago

Utilize o simulador Ta (https://www.geogebra.org/m/jgm68cbf ) disponibilizado no

software de matematica dinamica Geogebra 3D para explorar a Tarefaz.
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2.1 Usando o seletor == desenhe uma circunferéncia de centro na origem

do referencial e raio igual a 2.

2.2 Indique as coordenadas dos pontos de intersecao da circunferéncia obtida em

2.1 com 0s eixos coordenados.

, ~ Cilind . .
2.3 Selecione o botao \/ M e construa um cilindro de altura 4 e raio 3.

Calcule o volume do cilindro obtido.
h\' ~
2.4 O que observa quando os valores do seletor @ h sdo alterados?

2.5 Selecione o botdo || Cone e desenhe um cone cujo vértice V tem

coordenadas (0,0,5).

2.6 Determine as coordenadas do ponto V' reflexdo do ponto IV em relagdo ao plano

x0Yy.

1|Pagina
Professora: &fa Leal
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Utilize o simulador T2 (https://www.geogebra.org/m/fmygg3qv) disponibilizado no

software de matematica dinamica Geogebra 3D para explorar a Tarefaz2.

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

Considere o ponto E (3,2,2) e indique as coordenadas dos pontos

A BCD,F,GeH.

Alterando os valores dos seletores a,c el respetivamente, indique as c=3

coordenadas daimagem dos pontos E e F na reflexdo relativa a cada um dos

eixos coordenados e na reflexao relativa a cada um dos planos coordenados.

Altere os valores dos seletores referidos em 1.2 por forma a que as faces do

prisma coincidam com os planos xoy, yoz e xoz.

Construa um cubo de aresta 4 com a ajuda dos seletores a,c el .Em seguida

selecione o botdo pmnm%gao para obter a sua planificacao.

Determine a drea total do cubo obtido em 1.4
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