ASG Neckarbischofsheim & Mathematik Klasse 9
Herr Kneif3! R DATUM:

Von der allg. Form zur Scheitelform einer quadratischen Funktion

Auftraqg 1:
Fihre zunachst die Simulation durch (https://www.geogebra.org/m/mwdrtvua).

Gerne kannst du die Simulation mehrmals durchlaufen lassen, wahrend du den
Auftrag 2 bearbeitest.

Auftrag 2:
Die Tabelle fasst die allgemeine Vorgehensweise zusammen. Fulle die Licken in der Tabelle

mithilfe der Eintrage in den passenden Kartchen aus.

um 5 Einheiten nach unten X, =0 X =4 Einsetzen des x-Werts des Scheitels
verschoben. in die allgemeine Form der
y=x-(x—4) Parabelgleichung
y= 5 X, = 4 y= 0:
ys=1 x-Wert des Scheitels ist der y =x%—4x
Xg = 2 y=(x-2)2+1 Mittelwert der Nullstellen.
Ausklammern des Faktors x y=22—4.245 x-(x—4)=0
rechnerisches Vorgehen geometrische Bedeutung bzw. Begriindung
Die Parabel schneidet die y-Achse bei

Ausgangssituation y=x*—4x+5
1. Schritt:

Verschieben der Parabel,
sodass x; =0 eine
Nullstelle ist.

2. Schritt:

Die Parabel wird

Nullstellenberechnung

Die Klammer (x —4) wird null, wenn

3 Schritt ist. Daher sind und Info: ein Produkt aus zwei Zahlen ist null,
' ) wenn einer der Faktoren null ist.

Ablesen derNullstellen | die Nullstellen der (Das ist der Satz vom Nullprodukt.)

verschobenen Parabel.

4 Schritt:

x-Wert des Scheitels
bestimmen

5. Schritt:

Berechnen des y-Wertes
des Scheitels der
Ausgangsparabel

6. Schritt:

Scheitelform angeben

Fir Schnelle / Vertiefung:
Fihre die zweite Simulation durch. Die Simulation wiederholt die Vorgehensweise und bereitet auf
die weiterflihrenden Aufgaben 4 c¢) und 5 vor.
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Herr Kneil3 R DATUM:

Ubungsaufgaben

Aufgabe 1: y-Werte und Punktprobe
Bestimme jeweils den y-Wert des Scheitels S und prife, ob der Punkt P auf der Parabel liegt.

a) y=x2—4x+7 S(2/___) Punktprobe mitP (1/4):
b) y=0,5x*+2x-0,5 S(—1/___ )Punktprobe mitP (1/0,5):

Aufgabe 2: Satz vom Nullprodukt
Gib die Lésung der Gleichung an — die Reihenfolge (x; oder x,) spielt KEINE Rolle!

a) x(x-2)=0 X1=___ _oderx,=__
b) x(x=5)=6=0 x4y=__ oderx;=__
c) (x—=1)x=0 X1=___ _oderx,=__
d) x(x+3)=0 X1=___ _oderx,=__
e) X*(x—-4)=0 Xx1=_____oderx,=____
f) x(2x+5)=0 X1=___ _oderx,=__

Aufgabe 3: Ausklammern
Klammere aus, sodass ein Produkt entsteht, bei dem man die Losung ablesen kann.

a) 0=x>+2x = «( + ) Lésungen sind: x; = oder x, =

b) 0=x*-5x = «( + ) Lésungen sind: x; = oder x, =
c) 0=2-x*+8x

( + ) Lésungensind: xq= oder x, =

Aufgabe 4: Schema wiederholen
Bestimme die Scheitelform nach dem Schema auf Seite 1 und der Animation. Du kannst gerne die
Simulationen parallel zur Bearbeitung der Aufgabe durchklicken.

Ausgangssituation a) y= X°+2x—3 b) y= x> —5x + 1,25 c) y= 2% + 88X + 1
Il'afact:;rlicérschieben y= y= y=

%em y= ( ) y= ( ) y= ( )
%er X¢y=___oderxp=___ X¢=___oderx;=___ X¢=___oderx;=___
% Scheitels | Xs T Xs=___ Xs = ___

glveggrgg:s Scheitels | Ys = _2 +2_ -3=__ |ys= _2 -5 +1,25=_ |ys= 2'_2 +8_ +1=__
%ngeben S(—/—) S(_/_) S(_/_)

;cﬁecllt’erllft;rm angeben | ¥ = _ )2 y=_« )2 y=_ )2

Aufgabe 5: Formel

Gegeben ist die Parabel in allgemeiner Form mity = a-x? + b-x + c. Filhre das Schema aus 4 durch
und stelle einen Formel auf, mit der man sofort den x-Wert des Scheitels bestimmen kann.
Uberpriife deine Formel anhand der Parabeln der Aufgabe 4.




