
3. Klassen anlegen (LuL) 
 Klassenstufe und Name der Klasse wählen 

 Klassenliste in das Feld kopieren (mit Trennzeichen zwischen Vor- und Nachname) - je Zeile ein Schüler/eine Schülerin
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alle SuS bekommen ein „Einheitspasswort“, 
welches Sie beim ersten Login abändern sollen



Vorgehen zum Nutzen von MatheBattle in der Klasse
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Schule anlegen  Schuladmin 
 eine Lehrkraft der Schule legt die Schule auf der Startseite an und ist damit Schuladmin

Lehrkräfte anlegen (Schuladmin) 
 neue Lehrer*innen können angelegt werden – mit Benutzername, Emailadresse 

(wenn Passwort vergessen) und Erstpasswort  

Klassen (SuS) anlegen (Lehrer*in) 
 mit Benutzernamen und Passwort

 SuS Logindaten bereitstellen und Benutzerverwaltung

Battles für die eigene Klasse aus Vorlagen nutzen (Lehrer*in)
 SuS üben mit MatheBattle (Hausaufgaben/Unterricht)
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4. Benutzerverwaltung (LuL) 
 SuS hinzufügen/löschen, Passwörter neu setzen, Loginnamen ausdrucken, …

Benutzerverwaltung:
 „Übersicht der Usernames“ zum Austeilen an 

die SuS (oder durch „Kursliste zum Drucken“)

Tipp: Das Anklicken des „Stiftes“ 
führt zum Bearbeiten der Klasse 

(weitere SuS aufnehmen, 
löschen, …)
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