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1. Suma de Vectores (Métodos Graficos)

1.1. Meétodo del Paralelogramo

Figura 1: Suma Vectorial por el Método del Paralelogramo.

Este método permite solamente sumar vectores de dos en dos. Consiste en disponer graficamente
los dos vectores de manera que los origenes de ambos coincidan en un punto, trazando rectas
paralelas a cada uno de los vectores, en el extremo del otro y de igual longitud, formando asi un
paralelogramo (ver grafico). El vector resultado de la suma es la diagonal de dicho paralelogramo
que parte del origen comin de ambos vectores [4].

Figura 2: Método del Paralelogramo (Paso a Paso).



1.2. Método del Poligono

Figura 3: Suma Vectorial por el Método del Poligono.

Consiste en disponer graficamente un vector a continuacién de otro, ordenadamente: el origen de
cada uno de los vectores coincidira con el extremo del siguiente. El vector resultante es aquel cuyo
origen coincide con el del primer vector y termina en el extremo del dltimo [4].

Figura 4: Método del Poligono (Paso a Paso).



2. Uso de GeoGebra para el Estudio de los Vectores

El software educativo se utiliza con el siguiente objetivo:

» Sumar y restar vectores a través de métodos gréficos (Paralelogramo y Poligono).

2.1. Suma de Vectores (Métodos Graficos)

2.1.1. Ejemplos

1. Determinar el vector suma o resultante para los siguientes pares de vectores utilizando el
método del paralelogramo.

Primer Plano

—

Si=A+B con A=45[cm] <«120° y B=5,0][cm] < 0°

y =55.2717909231157° \
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Figura 5: S tiene por magnitud 4,8 y direccién 55,2° (Aproximadamente). S, ~ 4,8 £ 55,2°



Segundo Plano

S,=C+D con C=20[cm]<180° y D =50][cm]| < 310°

-—
\ A y = 287.4975931403329°

Figura 6: S, tiene por magnitud 4,0 y direccién 287,5° (Aproximadamente). Sy ~ 4,0 £ 287,5°



A continuacién presentamos un conjunto de vectores:

- A

s B

5 [em] < 225° = E=1,0[cm] < 270°

4,0 [em] < 120° =4
4,0 [em] < 0° = D=3

Determinar el vector suma o resultante para los siguientes conjuntos de vectores utilizando el
método del poligono:

— —

1. Primer Plano: §1 =C+A+B+E+D.

]
B g = 276.0408550001603°

1 2 3




2. Segundo Plano: So=A+B+C+D+E.

el

|

Yy = 276.0408550001603°

AN




3. Tercer Plano: 53 =E+D+C+B+A

n = 276.0408550001603°

Los resultados correspondientes a Sy y S3 son idénticos a S;, dado que el orden de los
sumandos no altera el resultado, comprobando asi, que la suma vectorial es conmutativa.
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