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* BegriiBung und Einfiihrung (( J
- Sichten einer Lernumgebung zu Geraden aus Kl. 7 setk <~—=) E
- Einflhrung ins Skripting: JavaScript-Grundlagen — o
JavaScript %,
* Arbeitsphase | ';
- Erste Schritte in JavaScript =

- Skripte der Lernumgebung verstehen und erstellen

* Erste Zusammenfassung - Vorstellen weiterer Auftrage
- Mogliche Erweiterungen und Grundprinzip gekoppelter Applets

* Arbeitsphase ll
- Verfeinern / Erweitern des Applets oder Sichtung ,gekoppelter Applets”
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> Ausblick
- Austausch, Anregungen & Anknlpfungspunkte




Lernumgebung ,,Ubungen zu Geraden*

o
o
Die Gerade besitzt die Gleichung: 8
Ich bin RGLSIEGEES Rechtshander sl=2xet | =
[] [Prufen] [ 3-i'-'733] 2
—
Dein Score: 0 Punkte tgl:ﬁ
Auswahl — Anpassung der folgenden Applets j  (dene bisherigen Vesuche 0 =
1 2 3 4 (?.UD
T
Y =
6 Gerade mit der Gleichung: a
5 y = —x—3
4 -5
. [ Prufen ] [ neue Aufgabe - ”
’ Dein S 0 Punkt
ein J>Core; unkie . .
1 (Embicharigm Wemrhe: 0 Applet 2: Gleichung zur Gerade finden
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HIGHSCORE Deine Punkte in Applel‘. 1: 0 Punkte

-5
I % Deine Punkte in Applet 2: 0 Punkte

Applet 1: Gerade zur Gleichung finden Highscore aus verschiedenen Applets




Sichten der Lernumgebung

Ich bin [RGUS ELT Rechtshander

Auswahl — Anpassung der folgenden Applets

(deine bisherigen Versuche: 0}

- 3 -2 VAl 12 34 i
Applet 1: Gerade zur Gleichung finden \

Die Gerade besitzt die Gleichung:

«««««««««««««««««

Applet 2: Gleichung zur Gerade finden

HIGHSCORE

Highscore aus verschiedenen Applets

\

im GeoGebra-Book, Kap 1:
2_Ubungen zu Geraden

Freies Ausprobieren!

Die Skripting-Elemente aus Applet 1
werden im weiteren Verlauf genauer
analysiert und nach Anleitung erstellt.
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l. KneiRl, O. Grund




Einstieg

GeoGebra-Book zum Workshop

» @ungen zu GeradeD

LIVE - Einflihrung ins Skripting

1_husgabe
— G Ge br(] 2 Werte abrufen
o eﬁ} 3_Ubertragen von Werten zwischen den Umgebungen
4_Bedingungen dberpriifen

Workshop - Erste Schritte mit JavaScri...
Grundlagen zum Nachlesen

Einstieg 1_Grundlagen - Skripting

2_JavaScript - ggbapplet / alert
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LIVE - Einflihrung ins Skripting 3_JavaScript - get-/set-Befehle

4_JavaScript - evalCommand-Befehl

Gru"dlagen zum Nachlesen 5_JavaScript - Bedingungen priifen

6_JavaScript - Funktionen

Deine ersten Schritte in JavaScript 7 skripting des Beispiel-Applets

8_Zusammenfassung
Eigenes Applet verfeinern

Deine ersten Schritte in JavaScript

l. KneiRl, O. Grund

*Eigenes Applet als Vorlage fiir Variatio... 1_Vorlage

https://t1p.de/GG-JS

https://www.geogebra.org/m/auewvrfp

2_Abfrage vorbereiten

Applets verknipfen - Grundlagen

3_Meue Aufgabe erstellen

4 _7ahler erstellen

@90 @ ® 6 ®® @

Ausblick

5_Erste Zusammenfassung



https://www.geogebra.org/m/auewvrfp
https://t1p.de/GG-JS

Grundlagen — Skripting mit JavaScript
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* 3. Grundlagen zum Nachlesen - o e 8
! o
1_Grundlagen - Skripting l g
ETT =
Pk 2_JavaScript - ggbApplet 3_JavaScript - get-/set- 4_JavaScript - ad
2_Javascript - ggbApplet / alert / alert Befehle evalCommand-Befehl :C,
&
3_JavaScript - get-/set-Befehle oo /‘i‘iﬁ’i“?ﬁ'?“‘“"\ ;'
o i Q & =
. : T Jav:S;::ipz D

4_Javascript - evalCommand-Bef... S

ggbApplet.set...

5_JavaScript - Bedingungen priifen 5_JavaScript - 6_JavaScript - 7_Skripting des Beispiel- 8_Zusam m
Bedingungen priifen Funktionen Applets \
\ U n
Nach

B&_JavaScript - Funktionen

7_Skripting des Beispiel-Applets

8_Zusammenfassung ‘ GeOGebra_BOOk
Kap * 3: Grundlagen - Skripting
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https://www.geogebra.org/m/auewvrfp

LIVE — EinfGhrung ins Skripting

Bitte driicken a=

I /core con Wert um 1

e

1_Ausgabe 2_Werte abrufen B_Ubertragen von 4_Bedingungen
Werten zwischen den liberpriifen
alert() alert() alert() Logische Strukturen
ggbApplet.getValue() ggbApplet.getValue() i (}a==fa|se) {
ggbApplet.setValue() else {
a=1 Bitte driicken oo }

mm) GeoGebra-Book

5_GeoGebra-Befehle in

JavaScript Kap 2

ggbApplet.evalCommand]...)
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Grundprinzip
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Zentrale Befehle

ggbApplet.get...

N

S,
—

JavaScript

~N_

gebApplet.set...

BeviSeling Logn: gemening |, Marios Hokerwsamer M hasl Boichierds, Created: L. Mowembey 308

M AE-Lage: CF BYAA 4.0, FileD 000 LS Jvaicrigt pag, Coaating: 19 Atay BT

JavaScript

Seoael Loge: gemenird, Markes Fehowarter Mizhadd Scrchernos, Coated L Nowmbor 2209

JoraSorpt Logo. COBY SA 4.0, Fle Dim02218% enascriplpeg, Creatod: 19 May 2017

™M
o
o
~
N
S
:(0
-
—
00
c
S
&
0
>
()

l. KneiRl, O. Grund




Vorbereitung der Arbeitsumgebung
far Arbeitsphase | & I
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(@]
(V]
f,}' Deine ersten Schritte in JavaScr X £ 1_Vorlage - GeoGebra * + — O > g
-
\ E
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4, Deine ersten Schritte in JavaScript %D
AUSTEILEN l;_l
1 Vorlage Zwei Browserfenster im Wechsel nutzen: O 74 Favoriten hinzutages S
()]

2_Abfrage vorbereiten in Fenster 1: GeoGebra-Book mit Infos, & Vertfentichen
H H n Vearschieben nach ©
; Neve Aufaabe erstellen Skriptpassagen zum Kopieren =
in Fenster 2: GeoGebra-Datei online erstellen, ©
4 7ahler erstellen 0 o 5 . o
kopierte Skriptpassagen einfligen /At earbeiten =
5_Erste Zusammenfassung I_D Aktivitat kopieren é
ﬂ Details »

Hinweis: Die Applet-Vorlage o

https://t1p.de/GG-JS wird im Book im Abschnitt i ( 10

https://www.geogebra.org/m/auewvrfp ,1 Vorlage” online gedffnet
und in Fenster 2 bearbeitet
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Arbeitsphase |

JavaScripts in Applet 1 erganzen ...

4, Deine ersten Schritte in JavaScript

1 Vorlage

2_Abfrage vorbereiten

3_Neue Aufgabe erstellen

4 Zdhler erstellen

5_Erste Zusammenfassung

1_Vorlage
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Prufen neue Aufgabe J 3 =
>
()
2_Abfrage 3_Meue Aufgabe 4 Fihler erstellen
vorbereiten erstellen

: {.\
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5 Erste
Zusammenfassung

©
c
>
—
O
@)
2
()
c
~

mm) GeoGebra-Book

Kap 4

—
[HEY
[N



https://www.geogebra.org/m/auewvrfp

Erste Zusammenfassung + weitere Auftrage

4, Deine ersten Schritte in JavaScript

1_Vorlage

2_~Abfrage vorbereiten

3_Neue Aufgabe erstellen

4 Zahler erstellen

5_Erste Zusammenfassung

5. Eigenes Applet verfeinern

* §. Eigenes Applet als Vorlage flr Va...

7. Applets verknlpfen - Grundlagen

Ubersicht zu Befehlen

Typische Fehler

Stand des Applets

Eigenes Applet verfeinern — Erweiterungen:

% 123 | Priifen neue Aufgabe

1_Ziele - neue Vorlage 2_Zahler fir die Versuche 3_Den PRUFEN-Button 4 Den NEUE_AUFGABE-
einbauen gestalten Button gestalten

Q Q

5_Einfache Hilfestellung 6_Hilfestellung im Button 7_Feedback gestalten
integrieren

* *Eigenes Applet als Vorlage flir Variationen

Beispiele: Skripting bei Punkten
Gegenseitige Lage von Geraden

1. Wahlauftrag in
Arbeitsphase |l

Extrakapitel
als Ausblick
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Applets verknlpfen - Grundlagen

(90
5 (o]
sy Lra ¥y="r( ¥ o
: Q> HIGHSCORE : N
: ?Q ‘E"
: L] 2:} i :
‘ : \/ b

i ﬁ " 5 ]
=
Einflihrendes Beispiel LIVE-Skripting - Applets Umbau der Aktivitat: Musterbeispiel - Applets >
.. - . a

verknupfen Skripting bei Punkten koppeln

* EinfUhrendes Beispiel ausprobieren
* Kurzes Live-Skripting zur Grundidee der Kommunikation zwischen Applets
* Bei Interesse: Ausprobieren in der folgenden Arbeitsphase Il ...
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Il: Applet 1 erweitern  oder  ,gekoppelte Applets”

5. Eigenes Applet verfeinern 7. Applets verkniipfen - Grundlagen

1_Ziele - neue Vorlage Einflihrendes Beispiel

2_Zihler fiir die Versuche einbauen GEOGEbra-BOOk

3_Den PRUFEN-Button gestalten K a p 5 K a p 7
4 Den NEUE AUFGABE-Button ge.. _ ‘

LIVE-Skripting - &pplets verknlpf...

Umbau der Sktivitdt: Skripting b...

Musterbeispiel - Applets koppeln
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&_Einfache Hilfestellung

. B o

&_Hilfestellung im Button integrie... m : ettt S
; app1 G)

m— @)

7_Feedback gestalten i o _— .
i Punka: P( ) : [] Geodreiec len @

[] stei .Q_)

- — C

Gerade mit der Gleichung: ? | :_.'.n\p_:.m» x

y = —x—0.5 a p p2 —

[ Hilfsfinie einblenden

Dein Score: 0 Punkte

. . . HIGHSCORE Dune Pkt = Agpier | ) Punire.
(deine bisherigen Versuche: 0) YAy a p p
J Onne P 2. 8 P
X
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Ausblick

* Gekoppelte Applets — weitere Beispiele
* Didaktisches Potenzial gekoppelter Applets
* Schlusswort
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Lmeser O
e Applets 3 - Beispiel anhand der 4 - Beispiel flr 5 - Potenzfunktinn flir —
chen) Aktivitat schrittweises Frarhaito= 2
: : qc)
—a-fl=
¥ = ~
LY ; ng an der ) —
0- | R\ S L T T H Spleg:rcn%e streckung in

= y-Richtung

y=flz— °)
,// i .n
4 2 R 15 J
f(X): x'—=3x"+1 y——f@ o - -
""" Verschiebungin y=flz)+d

¥-Richtung - —

fa)=a"—3a%+1
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Fragen und Anregungen

l. KneiRl, O. Grund
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JavaScript
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Viel Spald & Erfolg
beim Ausprobieren!

[. KneiRl, O. Grund
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