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Javascript Logo by D.hw09d214 - Own work, CC BY-SA 4.0, 
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=59066382
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• Begrüßung und Einführung
- Sichten einer Lernumgebung zu Geraden aus Kl. 7
- Einführung ins Skripting: JavaScript-Grundlagen

• Arbeitsphase I 
- Erste Schritte in JavaScript
- Skripte der Lernumgebung verstehen und erstellen

• Erste Zusammenfassung - Vorstellen weiterer Aufträge
- Mögliche Erweiterungen und Grundprinzip gekoppelter Applets 

• Arbeitsphase II
- Verfeinern / Erweitern des Applets  oder Sichtung „gekoppelter Applets“ 

• Ausblick

- Austausch, Anregungen & Anknüpfungspunkte
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Geplanter Ablauf
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Lernumgebung „Übungen zu Geraden“
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Auswahl – Anpassung der folgenden Applets

Applet 1: Gerade zur Gleichung finden Highscore aus verschiedenen Applets

Applet 2: Gleichung zur Gerade finden



Sichten der Lernumgebung 
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Freies Ausprobieren!

Die Skripting-Elemente aus Applet 1 
werden im weiteren Verlauf genauer 
analysiert und nach Anleitung erstellt. 

im GeoGebra-Book, Kap 1:
2_Übungen zu Geraden



GeoGebra-Book zum Workshop
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https://www.geogebra.org/m/auewvrfp

https://t1p.de/GG-JS
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https://www.geogebra.org/m/auewvrfp
https://t1p.de/GG-JS


Grundlagen – Skripting mit JavaScript
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GeoGebra-Book
Kap * 3: Grundlagen - Skripting

https://www.geogebra.org/m/auewvrfp


LIVE – Einführung ins Skripting
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alert()

ggbApplet.getValue()

ggbApplet.setValue()

alert() alert() Logische Strukturen
if (a==false) { 
… } 
else { 
… }

ggbApplet.getValue()

GeoGebra-Book
Kap 2

ggbApplet.evalCommand(…)

https://www.geogebra.org/m/auewvrfp


Grundprinzip
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Zentrale Befehle
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Vorbereitung der Arbeitsumgebung
für Arbeitsphase I & II
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Zwei Browserfenster im Wechsel nutzen:

in Fenster 1:  GeoGebra-Book mit Infos, 
Skriptpassagen zum Kopieren

in Fenster 2: GeoGebra-Datei online erstellen, 
kopierte Skriptpassagen einfügen

Hinweis: Die Applet-Vorlage 
wird im Book im Abschnitt 
„1_Vorlage“ online geöffnet 
und in Fenster 2 bearbeitet

https://www.geogebra.org/m/auewvrfp

https://t1p.de/GG-JS

https://www.geogebra.org/m/auewvrfp
https://t1p.de/GG-JS


JavaScripts in Applet 1 ergänzen …
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GeoGebra-Book
Kap 4

Arbeitsphase I

https://www.geogebra.org/m/auewvrfp


Erste Zusammenfassung + weitere Aufträge

• Übersicht zu Befehlen

• Typische Fehler

• Stand des Applets

• Eigenes Applet verfeinern – Erweiterungen:

• *Eigenes Applet als Vorlage für Variationen

Beispiele: Skripting bei Punkten 
Gegenseitige Lage von Geraden
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Extrakapitel 
als Ausblick

1. Wahlauftrag in 
Arbeitsphase II



Applets verknüpfen - Grundlagen

• Einführendes Beispiel ausprobieren 

• Kurzes Live-Skripting zur Grundidee der Kommunikation zwischen Applets

• Bei Interesse: Ausprobieren in der folgenden Arbeitsphase II …
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II:  Applet 1 erweitern        oder „gekoppelte Applets“
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GeoGebra-Book
Kap 5 Kap 7

https://www.geogebra.org/m/auewvrfp


15

I.
 K

n
ei

ß
l, 

O
. G

ru
n

d
D

M
W

-T
ag

u
n

g,
 1

.M
är

z 
2

0
2

3

Ausblick

• Gekoppelte Applets – weitere Beispiele

• Didaktisches Potenzial gekoppelter Applets

• Schlusswort



Fragen und Anregungen
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Viel Spaß & Erfolg 
beim Ausprobieren!
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… set


