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Logickd proménnd, podminky

Operace Vybér znakt

s&itani + apBydednB kKA

odditdni - MEPOTOO X Yw

nasbeni  * nebo mezera FAOMI®O © ® 2

déleni

Clent—/ +<="AV-> | L€

rrtocmna nebo clcxzccime

zavorky ()
Rovnost, nerovnost

vybér Kklavesnice piiklad
? ?

rovnost = == a|=|bnebo a==

nerovnost I= a bneboal!=b
Porovnani hodnot

vybér kldvesnice piiklad

mensi nez < a<b

veétsi nez > a>b

mensi nebo roven <= a bneboa <=b

vétsi nebo roven >= a bneboa >= b
Logicka hodnota

true pravda, plati
false nepravda, neplati

Logické operace

operace vybér Kklav. priklad

a (konjunkce) A && aAbneboa&&b
nebo (disjunkce) V | | aVbneboall|b
negace - ! —anebo la




Vybrané piikazy pro skriptovani

NastavitHodnotu (<Logickd& promé&nna>,<0]|1>) Nastavihodnotulogické proménné,
1 = true, 0 = false.
NastavitHodnotu (<Objekt A>, <Objekt B>) Nastavi objektu A hodnotu ob-
jektu B. Jestlize A je volny objekt nebo bod nalezejici cesté nebo oblasti, jeho hodnota
je nastavena na aktudlni hodnotu B (tj. A nezméni hodnotu, je-li hodnota B pozdéji
zménéna).
NastavitHodnotu (<Seznam>, <Cislo>, <Objekt>) Nastavin-ty prvek zadaného
volného seznamu na aktudlni hodnotu daného objektu, kde n je zadané &islo. Cislo n
miiZe byt nejvyse "1 + délka zadaného seznamu".

Kdyz (<Podminka>, <Pak>) Pokud je splnéna <Podminka> (méa pravdivostni hodnotu
true), vytvoii ptikaz kopii objektu <Pak>, v opatném piipadé (<Podminka> ma
pravdivostni hodnotu false) vznikne nedefinovany objekt.

Kdyz ( <Podminka>, <Pak>, <Jinak> )

Pokud je splnéna <Podminka> (md pravdivostni hodnotu true), vytvoii pfikaz kopii
objektu <Pak>, pokud <Podminka> neni splnéna (mé pravdivostni hodnotu false),
vytvofi pfikaz kopii objektu <Jinak>. Oba objekty musi byt stejného typu.

Podminéné funkce

Pfikaz Kdyz mtZe byt vyuzit pro vytvofeni podminénych funkci. Takové funkce pak
mohou byt uzity jako argumenty jakéhokoliv pfikazu, ktery funkci jako argument
akceptuje.

Ptikaz Kdyz ve skriptovani

V mnoha programovacich jazycich mé kdyz vyznam ,kdyZ je splnéna podminka,
udélej néco; jinak udélej néco jiného”. V GeoGebfe nejsou argumenty Kdyz ptikazy,
ale hodnoty, z nichZ jedna se se stane vyslednou hodnotou pfikazu Kdyz. Proto
chcete-li nastavit hodnotu b na 2 pokud je a > 2, spradvny zptisob je
NastavitHodnotu (b, Kdyz (a>2, 2, b) ). Opaény zplisob propojeni
NastavitHodnotu a Kdyz je nespravny.

Aktivni prvky, stopy, animace

TextovePole () nebo TextovePole (<Propojeny objekt>) Vytvoiitextové pole, pti-
padné textové pole propojené s danym objektem.

Posuvnik (<Min>, <Max>) Vytvofi posuvnik s danym intervalem (Min, Max) a piirast-
kem hodnot proménné 0.1.
Posuvnik (<Min>, <Max>, <Ptirtstek>, <Rychlost>,<Sifka>) Vytvoiiposuv-
nik s danym intervalem (Min, Max), ptirustkem a rychlosti. Parametr $itka urcuje
sitku posuvniku v pixelech. Pokud jej nezaddme, bude mit novy posuvnik v grafic-
kém okné sitku 100 px.
Posuvnik (<Min>, <Max>, <P¥irtstek>, <Rychlost>,<Sitka>, <Je thel>,
<Horizontdlni>, <Animace>, <Ndhodny>) Nepovinné parametry <Je thel>,
<Horizontalni>, <Animace>, <N&hodny> jsoulogickéhodnoty true nebo false.
Pokud je vynechame, pfednastavenymi hodnotami jsou po fadé false, true, false,
false.




Tlacitko () nebo Tlacitko (<Titulek>) Vytvofi nové tlacitko, pripadné tlacitko se
zadanym popiskem.

ZaskrtavaciPolicko () nebo ZaskrtavaciPolicko (<Titulek>) Vytvofi zaskrta-
vaci policko, pfipadné zaskrtavaci policko se zadanym popiskem.
ZaskrtavaciPolicko (<Seznam>) Vytvoii zaskrtdvaci policko, které bude scho-
vavat a ukazovat objekty z daného seznamu.

ZaskrtavaciPolicko (<Titulek>, <Seznam>)

NastavitStopu (<Objekt>, <true|false>) Zapne (true)nebo vypne (false) stopu u da-
ného objektu.

StartAnimace () Spusti vSechny animace, pokud jsou pravé pozastavené.
StartAnimace (<true|false>) Spusti viechny animace, pokud jsou pravé poza-
stavené (true). Zastavi vSechny animace, pokud bézi (false).

StartAnimace (<Posuvnik nebo bod>, <Posuvnik nebo bod>, ...) Zapne
a spusti animace danych posuvnikti nebo bodi (ty musi byt pfipojeny ke kfivce).
StartAnimace (<Posuvnik nebo bod>, <Posuvnik nebo bod>, ...,
<true|false>) Zapne a spusti animace danych posuvnik{i nebo bodti (true) nebo
ji vypne (false).

Préace s objekty

Smazat (<Objekt>) SmaZe dany objekt.
Pfejmenovat (<Objekt>, <N4zev>) Prejmenuje dany objekt na zadany nazev.

KopirovatVolnyObjekt (<Objekt>) Vytvofivolnou kopii daného objektu. Zachovava
vSechny zakladni vlastnosti objektu, kopie pomocného objektu je také pomocny ob-
jekt.

VybratObjekty () Zrusivolbu vSech vybranych objektd.
VybratObjekty ( <Objekt>, <Objekt>, ... ) Zrusivolbu vSech vybranych
objektti a vybere objekty uvedené jako parametry. V8echny parametry musi byt za-
dané jako popsané objekty.

Vlastnosti objektt

NastavitSouradnice (<Objekt>, <x>, <y>) nebo
NastavitSouradnice (<Objekt>, <x>,<y>,<z>) Zmeéni kartézské soufadnice
daného volného bodu nebo vektoru. Tento pfikaz pouZivd hodnoty soufadnic, ne
jejich definice, a proto ziistdvd bod volnym objektem.

Upevnit (<Objekt>, <true|false>) Upevni objekt (true) nebo nechd objekt pohybli-
vym (false).

ZobrazitPopis (<Objekt>,<true|false>) U daného objektu ukaze nebo skryje po-
pisek v Nakresné.




NastavitPopisek (<Objekt>,<Text>) Zmeénipopisek daného objektu. Text popisku
musi byt zaddn mezi uvozovkami.

NastavitRezimPopisku (<Objekt>,<Cislo>) Zménistylstitku daného objektu podle
niZe uvedené tabulky. Pokud se zadané celé ¢islo v tabulce nenachdzi, je nahrazeno

¢islem 0.
¢islo  styl
0 nazev
1 nazev + hodnota
2 hodnota
3 popisek

NastavitPodminkuZobrazeni (<Objekt>, <Podminka>) Nastavi podminku viditel-
nosti daného objektu.

NastavitViditelnostVOkne (<Objekt>,<Cislo 1|2>,<true|false>) Uciniob-
jekt viditelny nebo skryty v dané nékresné.

Nastaveni vzhledu, stylu, barvy

NastavitStylBodu (<Bod>,<Cislo>) Zméni styl zobrazeni daného bodu podle né-
sledujici tabulky (¢isla mimo interval (0,9) jsou ignorovéna).

islo styl

w

E
on
=5

¢

0 plné tecka

1 kiizek

2 prazdna tecka
3 symbol plus

4 plny ¢tverec

5 prazdny ctverec
6 trojihelnik

7 trojuhelnik

8 trojuhelnik

9 trojihelnik

AV «4p @ | O x ©

NastavitVelikostBodu (<Objekt>, <Cislo>) Zméni velikost bodu.

NastavitStylCary (<Cara>, <Cislo>) Zmeéni styl zobrazeni dané ¢ary podle nésle-
dujici tabulky (¢isla mimo interval (0, 4) jsou ignorovana).

¢islo  styl ¢ary

0 plné

1 carkovana dlouze
2 ¢arkovana kratce
3 teCkovana

4 Cerchovana




NastavitTloustkuCary (<Cara>,<Cislo>) Nastavitloustku ¢ary vykresleni daného
geometrického objektuna N /2 pixeldi, kde N je zadané ¢islo. Nejvyssi povolend hod-
nota pro N je 13.

NastavitVypln (<Objekt>,<Cislo>) Méniprithlednost daného objektu. Zadané ¢islo
musi byt z intervalu (0,1), kde 0 znamend prithledny a 1 znamena 100% nepri-
hledny. Cisla mimo interval jsou ignorovana.

NastavitDekoraci (<Objekt>,<Cislo>) Meéni dekoraci daného objektu (podle nize
uvedené tabulky). Objekt musi byt tihel, tisecka nebo objekt, ktery 1ze vyplnit.

¢islo  tsecka thel vyplil objektu

0 odstranit oznaceni odstranit oznaceni plna vypln

1 jedna ¢arka dva obloucky Srafovani

2 dveé ¢arky tfi obloucky dvojité Srafovani
3 tfi carky jedna carka Sachovnice

4 jedna Sipka dvé carky teckovani

5 dvé sipky tfi ¢arky plastev

6 tfi ¢arky Sipka ve sméru hodin. ruc. cihly

7 bez oznaceni Sipka proti sméru hodin. ru¢. proplétani

NastavitBarvu Zmeéni barvu daného objektu.
NastavitBarvu (<Objekt>, "<barva>") Nazev barvy se zadava v dvojitych uvo-
zovkéch. Ptikaz akceptuje vice neZz sto anglickych vyraz pro barvy. Barvy, které jsou
zapsany do seznamu niZe, mohou byt zaddny cesky.

(#000000) ¢erna (#A9FF00) limetkova
(#7A7777) tmavé Seda (#OOFFFF) azurova
(#797979) seda (#43C6DB) tyrkysova
(#1B39AB) tmavé modra (#3366FF) svétle modra
(#0000FF) modra (#B2D4E6) akvamarinova
(#006400) tmavée zelena (#AOAOADOQ) stiibrna
(#00FF00) zelena (#D0DO0DO0) svétle seda
(#800000) hnédocerna (#FFBOBA) rtizova
(#B8143B) ruda (#7900FF) fialova
(#FF0000) ¢ervena (#FFFF00) zluta

(#FFOOFF) purpurova (#FFFABC) svétle zluta
(#4A0082) indigo (#FFEFDb5) svétle oranzova
(#800080) nachova (#EOBOFF) svétle fialova
(#993300) hneda (#CCCCFF) svétle nachova
(#FF7900) oranzova (#DOF0CO0) svétle zelena
(#FFB700) zlata (#FFFFFF) bila

NastavitBarvu (<Objekt>, <Cervend>, <Zelend>, <Modra>) Prvni, druhé a tfeti
¢islo, lezici v intervalu od 0 do 1, popisuje mnozZstvi odpovidajici barevné slozky
pozadované ve vysledku. Cislu t, které pfesahuje dany interval, je pfifazeno &islo
2|% —round (§)].




NastavitBarvuPozadi (<Objekt>, "<barva>") Zménibarvu pozadi.
NastavitBarvuPozadi (<Objekt>, <Cervend>, <Zelend>, <Modra>)

NastavitDynamickeBarvy (<Objekt>, <Cervend>, <Zelend>, <Modra>) Umoznina-
staveni dynamickych barev zadaného objektu.
NastavitDynamickeBarvy (<Objekt>, <Cervend>, <Zelend>, <Modra>,
<Nepruhlednost>) UmoZni nastaveni dynamickych barev a miry neprtihlednosti
zadaného objektu. VSechna zadand ¢isla jsou v intervalu od 0 (min/prtthledny) do 1
(max/neprihledny)

Vrstvy

NastavitVrstvu (<Objekt>, <Vrstva>) Pro dany objekt nastavi vrstvuna n, kde nje
zadané celé ¢islo 0, 1, ..., 9.

SkrytVrstvu (<Cislo>) Skryje danou vrstvu.

ZobrazitVrstvu (<Cislo>) Zobrazi danou vrstvu.

Préace s nakresnou

NastavitPomerOs (<Cislo>, <Cislo>) Necht Xje prvni zadané ¢islo a Y je druhé za-
dané cislo. Piikaz zméni pomér os Grafického pohledu (Nékresny) tak, aby X jed-
notek na ose x odpovidalo stejnému poctu pixel jako Y jednotek na ose y a poloha
bodu (0,0) se pfitom nezménila.

Zmensit (<Méritko>) Zmensi (oddéli) ndkresnu v daném méfitku vzhledem k aktual-
nimu zobrazeni. Jako stfed zmény méfitka bude pouzit stied ndkresny.
Zmensit (<M&ritko>, <Stfed>) Zmensi (oddali) ndkresnu v daném méfitku vzhle-
dem k aktudlnimu zobrazeni. Jako stfed zmény métitka bude pouzit dany bod.

Zvetsit (<Méritko>) Zvétsi (pfibliZi) ndkresnu v daném méfitku vzhledem k aktual-
nimu zobrazeni. Jako stfed zmény méfitka bude pouzit stied ndkresny.
Zvetsit (<Mé&ritko>,<Stred>) Zvétsi (priblizi) Graficky pohled v daném mé-
fitku vzhledem k aktudlnimu zobrazeni. Jako stfed zmény métitka bude pouzit dany
bod.
Zvetsit (<Min x>, <Min y>,<Max x>,<Max y>) Nastavi zvétSeni tak, aby se v
nédkresné zobrazil presné obdélnik s vrcholy (Min x, Min y) a (Max x, Max y), tomuto
zobrazeni se pfizptisobi méfitka na jednotlivych osach. Pokud je alespori jeden z pa-
rametr(i pfikazu z4avislym objektem, stanou se hranice pohledu dynamickymi. Tomu

lze predejit vyuZitim piikazu KopirovatVolnyObjekt.

ZobrazitOsy () Zobrazi osy v aktivnim ndhledu.
ZobrazitOsy (<true| false>) Zobrazinebo skryje osy v aktivnim néhledu.
ZobrazitOsy (<Pohled>, <true|false>) Zobrazi nebo skryje osy v ndhledu 1
nebo 2 (3 pro graficky ndhled 3D).

v

ZobrazitMrizku () Zobrazi mfizku v aktivhim ndhledu.
ZobrazitMrizku (<true|false>) Zobrazi nebo skryje mfizku v aktivnim né-

hledu.




ZobrazitMrizku (<Pohled>, <true|false>) Zobrazi nebo skryje mfiZku v na-
hledu 1 nebo 2 (3 pro graficky nahled 3D).

PosunoutNahled (<x>, <y>) nebo PosunoutNahled (<x>, <y>, <z>) Posune nahled
o x pixelt doleva a o y pixelti nahoru.

VycentrovatNakresnu (<Stfed>) Nastavi stfed ndkresny do daného bodu.

z vz

AktualizaceKonstrukce () Znovu propocitd vSsechny objekty (ndhodnd ¢isla jsou znovu
vygenerovana). Stejné jako klavesa F9 nebo Ctrl + R.
Pokud chceme obnovit ndhled (napf. pfi odstrafiovani stopy v ndkresné) mtiiZzeme
pouZzit Zmensit (1), coZ odpovidé také Ctrl + F. Nékdy je nejprve zapotiebi
NastavitAktivniNahled (1) nebo NastavitAktivniNahled (2) pokud pou-
zivame dvé nédkresny.

Prace s Grafickym ndhledem 3D

NastavitSmerPohledu (<Smé&r>) Nastavi smér pohledu ve sméru daného vektorem.
NastavitSmerPohledu ( ) Nastavi smér pohledu na ptivodni hodnotu.
NastavitSmerPohledu (<Smér>, <Animace>)

NastavitRychlostOtaceni (<Cislo>) Nastavirychlost otateni v Grafickém ndhledé
3D kolem praveé vertikalni osy. Pokud je ¢islo kladné, otddi se proti sméru hodinovych
rucicek, pokud je zdporné, tak ve sméru hodinovych rué¢ic¢ek a pro nulovou hodnotu
se otaceni zastavi.

Prace s nahledy

NastavitAktivniNahled () Nastavi aktivni Nahled.

1 nebo "G" NA4&kresna
2nebo "D" Na4&kresna 2
-1 nebo "T" Graficky ndhled 3D

"A" Algebraické okno
"S" Tabulka
"Cll CAS

Razné

ziskatCas () Vystupem pifikazu je seznam obsahujici aktudlni ¢as a datum v tomto po-
fadi: milisekundy, sekundy, minuty, hodiny (0-23), den (1-31), mésic (1-12), rok, meé-
sic (slovné), den (slovné), den (1 = Nedéle, 2 = Pondéli, atd.)

Skripty

Opakovat (<Cislo>, <P¥ikaz skriptu>,<Prikaz skriptu>,...) zopakuje spus-
téni pfikazt n krét, kde n je dané ¢islo.




RunClickScript (<Objekt>) Spusti skript (Po kliknuti) u daného objektu (pokud né-
jaky existuje).

RunUpdateScript Spusti skript (Po aktualizaci) u daného objektu (pokud néjaky exis-
tuje).




Zajimavé ukazky skriptovani

Ptiklad 1: Rychlejsi zobrazovani a skryvani objekti

Zadani: Kliknutim na zaskrtdvaci policko muZeme zobrazit nebo skryt néjaky objekt.
Méme-li objektli vice a chceme-li mit zobrazen pravé jeden, musime vicerym klikdnim
postupné jeden zobrazit a ostatni skryt. Vytvoime aplet, ve kterém se jedinym kliknutim
na prislusné zaskrtdvaci policko objektu dany objekt zobrazi a ostatni skryji.

4 d
4 ¢ €
¢ " 9'7 elipsa ) [ elipsa . [ elipsa
[ hyperbola ——> [ hyperhola [ hyperbola
o [ parabola 0 ™ parabola: 0 % [V parabola

4 [3 8 2 0 2 4 6 8

-2 0 2 4 6 8 -2
-2 -2 -2

# % | Z panelu néstroji vybereme nastroj Elipsa a tfikrat klikneme do ndkresny.

o
N

1 G Sestrojime tak tfi body A, B, C, a tim i elipsu c.
2. :' Podobné sestrojime hyperbolu d: klikneme na jiZ existujici body A,B,C.

3. | <= | Parabolu sestojime kliknutim na bod B a osu y.

Z panelu vybereme néstroj Zaskrtdvaci policko a klikneme do nékresny. Ote-
vie se dialogové okno, ve kterém doplnime Popisek: elipsa, z rozbalova-
4. “ | ctho menu vybereme Elipsa c a tpravy potvrdime kliknutim na tlacitko
Pouzit. Stejné vytvoiime zaskrtavaci policka b a f i pro hyperbolu d a pa-
rabolu e.

Pravym tlacitkem klikneme na zaskrtavaci policko elipsy a ze zobrazeného
51 menu vybereme Vlastnosti. Otevie se nové dialogové okno a v ném do z&-
lozky Skriptovini / Po aktualizaci napiSeme postupné zvIlast’ na fadky
NastavitHodnotu (a, true)

NastavitHodnotu (b, false)

NastavitHodnotu (f, false)

= . [T - KR bed Predvolby - priklad01.ggb
Soubor Upravy Zobrazit Nastaveni Nastroje Okno Napovéda O EEe
= 9 . = w
'A/"‘,"‘.’\:/\\f)/kxmc-*—zop 3
» Algebraické okno *|> Nakresna = e Bo: Zakladi, Barva | Styl| Pro pokrogilé Skriptovani
Bod e - — - “
A=(-2,0) -0 B Po aktualizaci Globalni JavaScript

B=(2,0) > C 1|NastavitHodnotu[a,true]

€=(2,2) - Boolovska 2| NastavitHodnotu[b,false]

4
= Boolovska hodnota c [ aline= !
> a=true O Boolovské hodnotaa | | ’ bk 3| NastavitHodnotul[f, false]
g [ Zobrazit objekt St
- Kuzelosetka 3 | eiaztpops I = Kuzelose&
2 c: 103.55x* + 167.55) ‘v % Prejmenovat roc
d: -39.55x" + 24.45yF 7 Zrusit
eyt-4x=-4 Z rod

# Viastnosti e

Vstup: [} < B3] |K >

6. | Podobné napiSeme skripty i pro zaSkrtavaci policko hyperboly:

NastavitHodnotu (a, false), NastavitHodnotu (b, true),
NastavitHodnotu (f, false)
A pro policko paraboly.
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Piiklad 2: Zména nékolika vlastnosti jednim vstupem

Zadani: Vytvoime aplet, ve kterém zadanim ¢&isla do textového pole zménime najednou
tloust'’ku nékolika car a velikost bodu.

» MNakresna X » Hakresna A » Nakresna X

velikost 3 velikost 10 velikost 30

Kliknutim na malou Sipku v listé Nakresna se otevie formatovaci panel.
R Skryjeme osy a zobrazime miizku.

Z hlavniho menu vybereme néstroj Polokruznice nad dvéma body a podle své
2. (—" fantazie vytvofime Sest ptlilkruZznic ¢ az h. Miizeme skryt body A aZz F a
popisky ptilkruznic.

Vybereme néstroj Textové pole a klikneme do ndkresny. Otevie se okno Tex-
3. | a=[1 | tové pole, do kterého vloZime Popisek: velikost a potvrdime kliknutim na
tlacitko OK.

N Do zélozky textového pole Skriptovini / Po kliknuti napiSeme

NastavitTloustkuCary (c, 5x%0
NastavitTloustkuCary (d, 4x%0
NastavitTloustkuCary (e, 3x%0
NastavitTloustkuCary (f, 2x%0
NastavitTloustkuCary (g, 1x%0
(h,%0/2
(G, %0)

)
)
)
)
)
)

NastavitTloustkuCary
NastavitVelikostBodu

@ priklad03.9gb -8
Soubor Upravy Zobrazit Nastaveni Nastroje Okno Npovéda Prihlasit...
3 . L4

b A PO O 4N e 3,
> Algebraické okno * |~ Nékresna . ¥ Vlastnosti - Textové pole pole1 X
- Bod LB He EE: ©

o A=(-2,3)

°B=(1,3) Zakiadni | Text| Barva | Syl | Pozice | Pro pokrogile| Skriptovani

s C=(1,2) -

5 D=(3,2) Pa Kiknuti | Po akiualizaci | Globalni JavaScript

°E=(3,4) 1 | NastavitTloustiuCary(e 5*%0)

5 F=(0,4) 4 2 | NastavitTloustkuCary(d,4*%0)

2 G=(0,1) 3 | NastavitTloustkuCary(e,3°%0)
= KuZelosecka 4 | NastavitTloustkuCary(f 2*%0)

5 ¢=157 5 | NastavitTloustkuCary(g, 1°%0)

o d=157 6 | NastavitTloustkuCary(h,%0/2)

Se=Tr 7 | NastavitvelikostBodu(G,%0)

5 f=1r

o g=4171 < >

oh=471 | bbb T e

GeoGebra Skript v OK Starno

Vstup: = || || | EEeesmsam v 2

Vsimnéte si, Ze se ve skriptu misto znaku %0 doplni aktualni hodnota textového pole. Tedy
tloust'’ka ¢ary cje ve tfetim pfipadé 5 x 30 = 150.
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Pfiklad 3: Kopirovini stopy objektu

Zadani: Pohybuje-li se volny objekt, mtiZeme si jeho pohyb docasné zaznamenat zapnu-
tim jeho stopy. Vytvorme aplet, ve kterém se pohyb objektu zaznamen4 trvale vytvofenim
novych objektt, kopii jeho stopy.

(4] GeoGebra Classic 5 = B o GeoGebra Classic 5 = =
Soubor Upraw Zobrazit Nastaveni Nstroje Okno Napovéda Soubor Upravy Zobrazit Nastaveni Nastroje Okno Napovida
A LR *|[[2=2 A LRI e/[|la=2
° | / Ll ) @ S . i ":"’ % ° / e @ LA e ——) ‘%’
» Agebraické okno X [ » Nakresna 5 »_Agebraické okno [ | » Nakresna X
® a=0 a=0 ® a=62
® A-(0,0) . ® A-(5.18,-052)
® bxc+y=4 @ bi(x-BI8F+({y+

i x:tcm(n)‘\> s . x =t cos(t

@< y =t sin(t) | /ém Py =tsin(t)
) o 3 3 [ 1o

\/* !

(

(x-037F +ly-
X - 0.5 +(y-0.
(x- 0.56) + {y -
(% - 0.54F +{y -
(X-0.43F +{y-
(%-0.24F +{y -
(x+0.05) +(y -
E(x+041F +(y-
SHX+083F+(y- o

< " o000OOOOOS @O
&
Ei

5

Pripravime si objekty, které budeme potfebovat. Do vstupniho pole po-

1. y ,
|| stupné zaddme
a=Posuvnik (0, 2pi, 0.2)
A= (axcos (a),a*sin(a))
b=Kruznice (A, 2)
5 MtZeme piidat kfivku ¢, Archimedovu spirdlu, po které se bude bod A

% | pohybovat.
c=Krivka (t*xcos(t), t*xsin(t), t, 0, a)
Pohneme-li s posuvnikem a, vidime, Ze se kruZznice b a bod A pohybuji.

3. Do zalozky kruznice b Skriptovdni/Po aktualizaci napiSeme

KopirovatVolnyObjekt (b).

Pohneme znovu posuvnikem a. Tentokrat se vSechny polohy kruZznice "za-
40 znamenaji". Pro kazdou pozici, do které se kruZnice b dostane, se vytvoii
novy objekt.

Ptiklad 4: Zajimava zdvislost dvou bodu

Zadéani: Mé&me dva body. Bod A = (1,2) abod B = (x(A) +1,y(A) +1). Bod A je volny
a muZeme jim hybat. Bodem B hybat nemtiZzeme, je zavisly na bodu A a hybe se spolu s
nim. Vytvofme aplet, ve kterém budou dva volné body navzajem zavislé.

1. A | Vytvofime dva body A a B.
o

2. Do zélozky bodu A Skriptovini/Po aktualizaci napiSeme

NastavitHodnotu (B, (x(A)+1,vy (A)+1))
A do zélozky bodu B Skriptovini/Po aktualizaci napiSeme
NastavitHodnotu (A, (x(B)-1,y(B)-1))

3. N VyzkouSejme. Pohneme bodem A a pak bodem B.
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