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0 QUE ENTENDEMOS COMO SENDO
CENARIOS ANIMADOS

® HTTPS://WWW.GEOGEBRA.ORG/U/PICGEOGEBRA



https://www.geogebra.org/u/picgeogebra

A PESQUISA QUANTO A CONSTRUGAO DE

CENARIOS ANIMADOS E A APRENDIZAGEM
DE FUNGOES

® O conceito de funcbes pode ser abordado a partir das ideias basicas de variaveis, regularidade,
correspondéncia e generalizacao (Pavan, Nogueira, Kato, 2009; Caraca, 1998).

® Isto implica compreender outros contedidos:

® Alguma conceituacao e notacdo sobre conjuntos (nocédo de conjunto, nocdo de subconjunto e relacéo de
pertinéncia);

® Definicdo de funcdo como sendo uma lei ou regra de associacdo. Noc¢éo de conjunto (conceito
primitivo, sem definicéo).




A PESQUISA QUANTO A CONSTRUGAO DE
CENARIOS ANIMADOS E A APRENDIZAGEM
DE FUNGOES

® Funcdo é um conteudo essencial para a construcdo de animacoes.

® A definicdo de funcéo é muito abstrata e essa abstracdo é favorecida com o uso integrado de
propriedades de graficos, tabelas e sentengas matematicas.

® GeoGebra favorece a visualizacdo grafica a partir da escrita correta da sentenca matematica, o

controle deslizante favorece o estudo do comportamento das funcoes e estimula investigacoes e #
favorece testar conjecturas — videos e animagoes. 3.
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DIFERENTES NIVEIS DA COMPREENSAO DO
GONGEITO DE FUNGAO

Niveis

Compreenséao intuitiva Matematizacéo Inicial Abstracdo Formalizacao
Caracteristicas Utilizacéo do Organizacdo e O conceito se destaca do Uso da linguagem simbdlica.

conhecimento informal  quantificacédo das procedimento e alcanca uma  Descontextualizacgéo.

da vida. primeiras nogoes existéncia propria. Justificacdo ldgica das

Pensamento com base na intuitivas. Generalizacgéo. operacoes

percepc¢ao visual. O conceito é confundido

Ac0es espontaneas. com o procedimento que

leva a sua construcao.

Funcdes Reconhecimento de Quantificacdo das leis.  Escrita de expressoes Notacéo:

dependéncia (ndo Reconhecimento de analiticas. f: AB

qualificada). variaveis dependentes e  Disting¢do entre equacoes e y=f(x)

Estabelecimento de leis independentes. funcoes. Dominio, imagem.

de formacéo simples e Interpretacédo de graficos Construcao e interpretacdo de Classificacéo.

visuais. cartesianos. graficos convencionais e ndo- Operagdes com funcgoes.

Construcéo e Construcéo de graficos convencionais.

interpretacdo de tabelas cartesianos simples. Caracterizacao de relacdes

e graficos de colunase  Reconhecimento do funcionais

setor. dominio (analisado no

contexto) (Bergeron e Herscovics, 1982)
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OBIETIVOS PROJETO A CONSTRUGHO DE ANIMAGOES E SIMULADORES NO
SOFTWARE GEOGEBRA E 0 ENSINO E A APRENDIZAGEM DE MATEMATICA

® Objetivo geral: investigar o potencial da construcdo de animac6es e simuladores no software geogebra
para o0 ensino e a aprendizagem de matematica nos anos finais do ensino fundamental, médio, e
superior em paises da america latina.

® Objetivos especificos:

® i. Investigar as formas como os alunos usam diferentes meios e modos de significacdo dos objetos
matematicos na construcao de animacdes e simuladores;

® ii. Identificar as caracteristicas que conferem as construcdes de animacdes e simuladores o status de
atividade matematica;

® iii. Avaliar os saberes profissionais que fundamentam a gestdo da atividade dos alunos e as dinamicas
de aula na construcdo de animacoes e simuladores; it

® iv. Investigar os principais condicionantes didaticos, pedagogicos e psicoldgicos/neurocientificos
envolvidos na admissdo da construcédo de simuladores e animacdes como atividade matematica.
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