Bldddra bland instruktioner med hjalp av knappar.

| inmatningsfaltet
skriver du a=0. Infoga
sedan tre knappar,
andra rullgardinen
fran hoger. Den
forsta kan du dopa
till Framat och som
script skriver du
a=a+1. Den andra
kan du dopa till Bakat
och scriptet dar ar
a=a-1. Den tredje kan
du kalla Ater och dar
skriver du a=0.
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Textrutan hittar du
ocksa under andra
rullgardinen fran
hoger. Skapa nu en
textruta for
introduktionen. Nar
du skapat rutan
hogerklickar du pa
den och viljer
Egenskaper. Val dar,
under Avancerat,
skriver du nu a=0
som Villkor att visa
objekt.
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Gor nu pa
motsvarande satt for
varje instruktionssida
du vill ha och nu gar
det att bladdra fram
och tillbaka mellan
sidorna.
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