Aplicatii ale functiei de gradul Il (similare problemei proiectilului)

Problema 1.

O minge de biliard paraseste masa de inaltime 0.60 metri cu o viteza orizontala de 2.4 m/s. Afld
timpul necesar pentru ca bila sa cada la pamant si distanta orizontald de la marginea mesei pina

la locul atingerii podelei.

Rezolvare:
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Deci raspunsul la problema data este, ca bila este in aer timp de 0.35 secunde si aterizeaza la
distanta pe orizontala de 0.83 m de la marginea mesei.

Tema:
Problema 2

O minge de fotbal este lovita sub un unghi ajungand la 22 metri indltime si aterizeaza la distanta
de 35 metri de la locul lovirii. Determina viteza initiala pe orizontala.

Problema 3

O minge de fotbal este lovita cu viteza initiala de 25 m/s la un unghi de 45 grade cu orizontala.
Determina timpul de zbor, distanta parcursa pe orizontala si indltimea la care ajunge.

Problema 4

Un sdritor in lungime paraseste pamantul cu viteza initiald de 12 m/s la un unghi cu orizontala
de 28 grade. Determina timpul de zbor, lungimea sariturii si indltimea sariturii.



