Triangulo de Reuleaux
Roteiro para construgao dos botdes (Oficina 4)
1) Depois da construgao completa seguindo o roteiro da construgao da oficina 4, a tela

do GeoGebra ficou assim:

Arquivo Editar Exibir Opcdes Fe Janela Ajuda

Gl LI ol =Tz —

» Janela de Algebra

» Janela de Vi

Cénica
@ cixeyr=1
d=1451 m=135
Lista L —
® |1={14.51,14.51,14.51} r=8
Lugar Geométrico @ ——
® |g1 = LugarGeomeétrico(E, n
Nimero
® m=135
®r=8
Ponto
-® A=(0,0) Lugar geométrico
B=(-0.71,0.71)
@ c=(0,-1)
b - (.56, 4.66) Retas paralelas
~® E=(0,7)
® F=(6.93,-5)
® G=(6.93,-5)
Reta
@ eqlix=7
® eq2:x=-7
@ piy=7
® qy=-7
Segmento
® e=13.86
~® f=13.86
® g=13.86
Tridngulo
® t1=8314
Valor Booleano
® a=true
® b=true
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2) Para criar os botdes programaveis, vamos utilizar a ferramenta “Botédo”. Com a

ferramenta ativa, clique em qualquer lugar da tela.

Arquivo Editar Exibir Opcdes Ferramentas Janela Ajuda

LA ENEL =)

» Janela de Algebra |y Janela de Visual Controle Deslizante
Cénica
@ cixP+y’=1 Texto

- d=1451 m=135
Lista e @ Inserir Imagem

® |1={14.51,14.51,14.51} r=8
Lugar Geométrico @

@ Ig1 = LugarGeometrico(E, n Caixa para Exibir / Esconder Objetos
Nomero
® m=135 Campo de Enrada

@ r=8
Ponto

@ A=(0,0) Lugar geométrico

B=(-0.71,0.71)

~® Cc=(0,-1)

L5 D= (486,466} Retas paralelas

@ E=(0,7)
® F=(-6.93,-5)
® G=(6.93,-5)
Reta

~® eql:x=7
® eq2:x=-7

@ pry=7
®qy=7
Segmento

~® e=13.86

@ f=13.86

~® g=13.86
Tridngulo
® t1=8314
Valor Booleano
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® a=true
@ p=true
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3) Digite “Comecar Animacdo” na Legenda do botdo e o seguinte comando na

programacao: “IniciarAnimacao(m,true)”. Ultilizei a letra “m” porque foi a letra que

escolhi para o controle deslizante (m) que faz a construgao girar. Dé “Ok”.

Arquivo Editar Exibir Opcdes Ferramentas Janela Ajuda

IR P AO] <IN )

» Janela de Algebra » Janela de Vi
Cénica
@ crxryr=1q
d=14.51

Lista
~® 11={14.51,14.51, 14.51}
Lugar Geométrico
® |g1 = LugarGeométrico(E, n
Nimero
® m=135
®r=8
Ponto
~® A=(0,0)
B=(-0.71,0.71)
~® C=(0,-1)
D = (-5.66, 4.66)
~® E=(0,7)
~® F=(6.93,-5)
® G=(693,-5
Reta
@ eqlix=7
® eqg2:x=-7
@ piy=7
® qy=7
Segmento
® e=1386
~® f=13.86
® g=1386
Tridngulo
@ t1=83.14
Valor Booleano
® a=true
® b=true

< >

m=135

r=8

Lugar geométrico

Retas paralelas

A

€2 Botdo

Legenda: |Come:;ar Animagio ‘

Codigo GeoGebra:

\mclarAmma:;éo'n,lruel

®
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4) Ative a ferramenta “Botdo’ novamente para criar o botdo com legenda “Parar

Animacao” e com a seguinte programacéo: “IniciarAnimacao(m,false)”.

Arquivo Editar Exibir Opcdes Ferramentas Janela Ajuda

A e g
IE3 5 P BV () PADN B0 o
» Janela de Algebra » Janela de Visualizaga
Conica
0 cixtty?=1
- d=1451 m=135
Lista
~® 11={14.51,14.51,14.51} r=8

Lugar Geométrico

- @ |g1 = LugarGeométrico(E, n
Nimero
® m=135
®r=8
Ponto
~@ A=(0,0)
B=(-0.71,0.71)
~® Cc=(0,-1)
D =(-5.66, 4.66)
~® E=(0,7)
® F=(-6.93,-5)
® G=(6.93,-5)
Reta
@ eql:x=7
® eq2:x=-7

® g=13.86
Tridngulo

® t1=83.14
Valor Booleano
® a=true

® b=true

Lugar geométrico

Retas paralelas

Comecar Animacao

2 Botio

VA7 NN

Legenda: |Palar Animacédo

Cadigo GeoGebra:

\nlclarAmmagéo'n,falsel
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5) Teste os botdes criados e verifique que um anima o controle deslizante “m” e o

outro para a animagao.

Arquivo Editar Exibir Opgdes Ferramentas Janela Ajuda

DEEE SE s AN D -

} Janela de Algebra
Cénica
~® crxt+yr=1

} Janela de Vi

- d=14.51 m=283
Lista
® |1={14.51,14.51,14.51} r=8

Lugar Geométrico
® |g1 = LugarGeomeétrico(E, n
Namero
® m=283
@ r=8
Ponto
@ A=(0,0) Lugar geométrico
B=(-0.71,0.71)
~® C=(053,085)
O D=1513,65) Retas paralelas
@ E=(6.6,6.06)
® F=(7.023.5)
® G=(201,-7.01)

-® eql:x=7 Comecar Animacéo
® eq2:x=-
Segmento Parar Animacdo

® e=13.86
@ f=13.86
~® g=13.86

Tridngulo

® t1=83.14

Valor Booleano

® a=true
~® b=true

< >
Enlrada:l + ‘ @

6) Note que esses botdes ndo estdo em nenhum lugar na Janela de Algebra, isso
acontece porque sdo “Objetos Auxiliares”. Para vé-los na Janela de Algebra, vamos

abrir seu menu e clicar em “Objetos Auxiliares”:

Arquivo Editar Exibir Opcoes Fe Janela Ajuda

D RSN NS =

~ Janela de Algebra » Janela de Vi
=l => £~

: Objetos Alll_ares m=283

- d=1451
Lista r=8
® |1={14.51,14.51,14.51} [ —
Lugar Geométrico
® |g1 = LugarGeomeétrico(E, n
Nimero
® m=283
@ r=8
Ponto
~® A=(0,0)
B=(-0.71,0.71) Retas paralelas
~-® C=(0.53,0.85)
D =(-5.13,6.5)
~® E=(6.6,6.06)

~® F=(T.02,3.5)

® G=(201,-7.01) Comecgar Animagao
@ pry=7 Parar Animac&o

® qy=-7

Lugar geométrico

® g=1386
Triangulo

® t1=8314
Valor Booleano
® a=true

® b=true
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7) Eles s&o os primeiros objetos na lista, do tipo “Botao”: bt1 e bt2

Arquivo Editar Exibir Opgdes Ferramentas Janela Ajuda

B ) PN -

~ Janela de Algebra X |» Janela de Vi
El = A~
Botdo
e bt m=283
~® bt2 B AEm——
Cénica r=8
@ crxEeyE=1 (O ——
d=14.51
Lista
® |1={14.51,14.51,14.51}
Lugar Geométrico
® |g1 = LugarGeométrico(E, n
Nuimero
~® m=283
®r=8 Retas paralelas
Ponto
® A=(0,0)
B=(-0.71,0.71)
® C=(0.53,0.85)
0 D=(-5.13,6.5) Comecar Animacdo
® E=(6.6,6.06)
@ F=(T7.02,3.5)

® G=(2.01,-7.01)

Reta Parar Animacéo
® eql:x=7

L]

eq
~® eq2:Xx=-T

Lugar geométrico

Valor Booleano
@ a=true
® b=true
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8) Agora, como mostrado na oficina presencial, vamos fazer com que apenas um
deles esteja visivel por vez, ou seja, quando “m” estiver parado, apenas o botao
“‘Comecar Animacgao” estara na tela, e quando estiver animado, apenas o botdo “Parar
Animacgao” estara na tela. Para isso, clique com o botdo direito em bt1 e abra

“Propriedades” e depois “Programacao”.

Arquivo Editar Exibir Opcdes Fe Janela Ajuda

. [

B EQ SRR RN 5) PANN I 6 : J
~ Janela de Algebra > Janela de Visualizaga X[~ prc - Botdo bt1 X
=]~ A~ Hie B : @

Botdo _ Basico Texto Cor Estilo
T ab m =263 ica Programacao
@ bt2 ® Posicéo Avancado 0g| e
Conica r=8 Ao Clicar Ao Atualizar JavaScript Global
® cix*+yr=1 O ’
d=1451
Lista
® 11={1451,14.51, 1451}
Lugar Geométrico
® |g1 = LugarGeométrico(E, n
Nimero
~® m=283
® =8 Retas paralelas
Ponto
® A=(0,0)
B=(-0.71,0.71)

® C=(0.53,0.85)
~ D=(-5.13,6.5) Comecar Animagao
® E=(6.6,6.06)

@ F=(7.02,35)

® G=(2.01,-7.01)
Reta Parar Animacéo
® eql:x=7

@ eq2ix=-7
® py=7
® qy=-7
Segmento

@ e=13.86
® £=13.86
® g=1386
Tridngulo

@ t1=83.14
Valor Booleano

@ a=true
® b=true

IniciarAnimac&o(m true)

Lugar geométrico

Codigo GeoGebra
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9) Abaixo da programacdo ja existente, digite: “DefinirVisibilidade(bt1,1,false)’ e
abaixo dessa, “DefinirVisibilidade(bt2,1,true)”. (No primeiro campo, temos os nomes
dos botdes, no segundo, o “1” é para definir a janela de visualizagdo na qual o botao
se encontra, que é a primeira. No terceiro, “true” e “false” vai fazer com que quando

ativarmos um, o outro desativara).

Arquivo Editar Exibir Opcdes Ferramentas Janela Ajuda
CJ
X

(53 B ) (o) (<) PN ) T
~ Janela de Algebra 5|+ Janela de Vi izaca X |~ Prc - Botéo bt1
Sl A Hie EH:®

A
.
vl

Botéo Basico Texto Cor Estilo Posicéo

~@ btl m=1210 -
Programacéo
® bi2 ® Avancado 0g| Ce

Conica r=8 Javascript Global

® cixteyr=1 @ —— f W Ao Clicar Ao Atualizar

d=1451
Lista
® 11={14.51,14.51,1451}
Lugar Geométrico
Tmlmg:”o LugarGeométrico(E, n Lugar geomético
~® m=1210
@r=8 Retas paralelas
Ponto
® A=(0,0)
= B=(0.71,071)

® C=(009,-1)

' D=(-574,456) Comecar Animag&o
® E=(.032,7)
®F

=(6.9,5.2)

@ G=(6.95,-4.79)
Reta Parar Animag&o

® eql:x=7
@ eq2:x=-T

® py=7

® qy=7

Segmento
~® e=13.86

® f=13.86
~® g=13.86

Tridngulo

® t1=8314

Valor Booleano
~® a=true

® b=true

1| IniciarAnimacao(m,true)
DefinirVisibilidade(bt1,1 false)
3 Deﬁnirwslmlidade(mzﬂ,lrue)l

)

< >
Cédigo GeoGebra
< > ®
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10) Depois disso, ndo teste os botdes imediatamente, pode ser que fique confuso,
porque o segundo botdo ainda nio foi programado. Clique com o botdo direito em bt2

e abra “Propriedades” e depois va para a aba “Programacéo”.

Arquivo Editar Exibir Opcoes Fe Janela Ajuda

1l e N ] 2

~ Janela de Algebra » Janela de Vi XI| ~ Propri - Botdo bt2
=] =t~ fi~ Heée HE | &

A
.
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Botdo - Basico Texto Cor Estilo
~® bt m= 283 ica Programacao
® bi2 Posicéo Avancado 0g| C
Conica r=8 Ao Clicar Ao Atualizar JavaScript Global

o cxty=1 e — =
- d=1481 1 \mr:larAnlma(;aoh,TaIsel
Lista

@ 11={14.51,14.51,14.51}
Lugar Geométrico
:Iﬂlrg;m LugarGeométrico(E, n Lugar geométrico
~® m=283
®r=8 Retas paralelas
Ponto
® A=(0,0)
B=(-0.71,0.71)
® C=(0.53,085)
~0 D=(5.13,6.5) Comecar Animacao
® E=(66,6.06)
@ F=(7.02,35)

~® G=(201,-7.01)
Reta Parar Animag&o
~® eql:x=7

~® eq2:x=-7
~® piy=7
® qy=-7
Segmento
~® e=13.86
® f=13.86
® g=1386
Triangulo
® t1=8314
Valor Booleano
~® a=true
® b=true

Cédigo GeoGebra
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11) Digite na programacao do botdo, pulando linha, “DefinirVisibilidade(bt1,1,true)” e

“‘DefinirVisibilidade(bt2,2,false)”, como demonstrado:

Arquivo Editar Exibir Opcoes Fe Janela Ajuda
A = =n

5] A el 41N =] +) o
~ Janela de Algebra X |» Janela de Visualizaca ~ Prc - Botéo bt2 X
=]~ A~ e BE %

Botéda 2 = =
i@ bt m=135 Bésico Texto Cor Estilo P[jsloau

® bt2 O —— Avancado Programacédo

Cénica r=8 JavaScript Global

o cxtyr=1 e Ao Clicar Ao Atualizar

d=14.51 N =
Lista 1| IniciarAnimacao(m,false)

~-® 11={14.51,14.51,14.51}
Lugar Geométrico
® |g1 = LugarGeomeétrico(E, n
Namero
~® m=135
®r=8
Ponto
® A=(0,0)
B=(-0.71,0.71)
® Cc=(0,-1)
D =(-5.66, 4.66)
® E=(0,7)
~® F=(-6.93,-5)
® G=(6.93,-5)
Reta

® £=13.86
-® g=13.86
Tridngulo
--® t1=83.14
Valor Booleano
@ a=true
~® b=true

< >

Lugar geométrico

Retas paralelas

Comecar Animacao
Parar Animagéo

2| DefinirVisibilidade(bt1,1 true)
3 | DefinirVisibilidade(bt2,1 false)
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Codigo GeoGebra
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12) Teste os botdes e verifique que ao clicar em um, este some e o outro aparece.

Arquivo Editar Exibir Opcoes Fe

Janela Ajuda

DEER SCRrNEE
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~ Janela de Algebra B

» Janela de Vi

El=~ £~
Botdo
@ btl
@ bt2
Cénica
® cixr+y=1
d=14.51
Lista
@ |1={14.51,14.51,14.51}
Lugar Geométrico
~-® |g1 = LugarGeomeétrico(E, n
Nimero
@ m=267
®r=8
Ponto
~® A=(0,0)
B=(-0.71,0.71)
® C=(0.74,0.67)
D =(-4.91,6.33)
® E=(63,642)
@ F=(T7.02,2.6)
® G=(295-7.02)
Reta

Segmento
~® e=13.86
® £=13.86
® g=1386
Tridngulo
@ t1=83.14
Valor Booleano
® a=true
® b=true

m=267

|

Lugar geométrico

Retas paralelas

Comecar Animacdo
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13) Os botbdes sédo objetos como outros quaisquer, apesar de um nunca estar visivel
quando o outro esta, podemos selecionar os dois ao mesmo tempo e alterar suas
propriedades simultaneamente, mesmo sem ver o segundo botdo, por exemplo,

mudar sua cor de fundo na aba “Cor” em “Propriedades”.

Arquivo Editar Exibir Opcdes Ferramentas Janela Ajuda

Gl A elel<NE=]+] Fq
i 4 X

~ Janela de Algebra X |y Janela de Vi X/ | ~ Propriedades - Selecio
El=~ A~ Weé TH: %

A
.
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Botda 287 Estilo Posicdo Avancado
@ btl - Basico Texto Cor
o bt2 -
Cénica r=8
~® crxEryE=1 [ —
d=14.51
Lista
® |1={14.51,14.51,14.51}
Lugar Geométrico
~-® |g1 = LugarGeomeétrico(E, n
Nimero
@ m=267
~® r=8 Retas paralelas
Ponto
® A=(0,0)
B=(-0.71,0.71)

® C=(0.74,0.67)

= D=(4.91,6.33) Comecar Animacao
® E=(6.3,6.42)

~® F=(7.02286)
® G=(295,.7.02)
Reta

~® eql:x=7

~® eq2ix=-7
® py=7
® qiy=7

Lugar geométrico

Visualizar: Branco 255, 255

O Cor de Primeiro Plano
@ Cor de Fundo

Segmento
~® e=13.86
® £=13.86
® g=13.86
Triangulo
® t1=8314
Valor Booleano
~® a=true
® b=true
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14) Confirmando, ao clicar no bot&o visivel, as propriedades do segundo também se

alteraram.

Arquivo Editar Exibir Opcdes Ferramentas Janela Ajuda

ElALAdelel<lN]

<]
~ Janela de Algebra 5|+ Janela de Vi
El=~ £
Botédo
~® b1 m=470
- b2
Conica r=8
@ cixr+yr=1 L ——
d=14.51
Lista
® 11={1451,14.51, 1451}
Lugar Geométrico
® |g1 = LugarGeométrico(E, n

A
.
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@ o e

a=2
|

Lugar geométrico

Nomero
@ m=470
~® r=8 Retas paralelas
Ponto
~® A=(0,0)
B=(-0.71,0.71)
~® C=(-0.42,-091)
D =(-6.08,4.75)

~® E=(7.01,-3.86)
@ F=(1.58,7.01)

@ G=(-67,-5.87)
Reta Parar Animac&o

~® eql:x=7
~® eq2:x=-7
~® piy=T7
® qy=27
Segmento
~® e=13.86
® £=13.86
® g=1386
Triangulo
® t1=8314
Valor Booleano
~® a=true
® b=true
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