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GeoGebra para analizar las soluciones de un problema

Se pueden disefiar aplicaciones de GeoGebra que planteen y/o resuelvan ejercicios. Se
pueden utilizar para plantear ejercicios a los estudiantes y que éstos puedan
comprobar si los han resuelto bien o que les sean calificados de manera automatica.

Interpolacion lineal

El applet de GeoGebra Interpolacion lineal (problema con solucion) propone al
estudiante de 42 de ESO o 12 de Bachillerato de Ciencias Sociales, un problema de
interpolacion lineal. El alumno debe resolverlo, con o sin las ayudas propuestas (en un
primer momento se le ofrece una ayuda visual para facilitarle el cdlculo de las
pendientes de las rectas, y en caso de necesitar mas ayuda, un segundo apoyo con las
ecuaciones de las rectas). Una vez resuelto, el estudiante puede comprobar la
correccion del resultado.

La versidn Interpolacion lineal (problema evaluable) no ofrece la solucidn del ejercicio y
el alumno debe proporcionarla. Cuando ha dado con la respuesta correcta, recibe una
puntuacion que depende de si ha utilizado o no las ayudas y de cudntos intentos ha
necesitado hasta obtener la solucién correcta. Este GeoGebra se puede integrar en
Moodle, en Google Classroom o asignar a los estudiantes desde GeoGebra para su
autoevaluacion.

Programacion lineal

El GeoGebra Programacion lineal, estd disefiado para que los estudiantes de 22 de
Bachillerato de Ciencias Sociales, puedan introducir el enunciado de un problema de
programacion lineal y obtengan la solucion. De esta manera, cada estudiante puede
utilizarlo para comprobar si ha resuelto correctamente determinado ejercicio vy
ademas, puede visualizar el procedimiento que se estd siguiendo.

Al abrir la aplicaciéon, se puede introducir en las casillas de entrada las restricciones
lineales (deben ser exactamente 5, asi que, si un ejercicio tiene menos restricciones,
deberiamos escribir alguna de ellas en varias casillas). GeoGebra dibujara el recinto
solucion (la region factible). Se puede solicitar que nos muestre las coordenadas de los
vértices del recinto. Después podemos marcar la opcidn Funcion objetivo para
introducir la funcién lineal que tuviéramos que optimizar. Desplazando el deslizador,
cambiamos los valores de la funcién objetivo y podemos ver, cudles puede tomar con
puntos de la region factible. Se comprueba asi, que el mayor y el menor valor que
puede tomar la funcion a optimizar, con puntos que cumplan las restricciones, seran
siempre vértices del recinto solucion.

Ejercicio:
Xx+y <16
X+3y > 24
Maximiza la funcion f(x, y) = 4x + 3y sometida a las restricciones 2X +y <20
X>3
y>2

Taller: Situaciones de aprendizaje con GeoGebra en Secundaria y Bachillerato
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