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Representacié exacta d'un nombre racional sobre la recta real

0

Pots canviar el numerador 1 €l denominador amb els lliscadors d'aide b

.1
RE P RE S E N TACI O g Amb el lliscador “Pasos” pots iniciar la representacio




REPRESENTACIO %

Dibuixem una semirrecta qualsevol a partir de l'origen




REPRESENTACIO %

a=
® Dibuixem un punt A sobre la semirrecta.
bas Aqguest punt estara a una distancia “d” de l'origen
_
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REPRESENTACIO 1

Com que el denominador de la fraccié és 3,

a partir del punt A, dibuixem 2 punts més sobre la semirrecta
amb la mateixa distancia “d” entre cada parell d'ells.
IMPORTANT: La distancia entre ells és |la mateixa, d.

Si teniem 1 punt A, i hem dibuixat 2 punts més tindrem en

total 3 punts sobre |la semirrecta.

L'Ultim d'aquests 3 punts sera el punt B del dibuix




REPRESENTACIO

Dibuixem una recta “r’
que passe pel punt B i el punt que determina el nombre 1




REPRESENTACIO %

Dibuixem 2 rectes parel-leles a la recta “r" que passen cadascuna d'elles
per cadascun dels restants 2 punts dibuixats sobre la semirrecta que ix de l'origs




REPRESENTACIO 1

Marguem els punts §interseccié de les rectes anteriors amb la recta real




REPRESENTACIO %

1 ~ .
El nombre 3 es troba en el punt n° 1 dels dibuixats entre 07 1 rPases=e _
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