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Modellierer:innen

Modellieren einer Rakete in Tinkercad

1. Vorgaben
Eurer Kreativitat sind (fast) keine Grenzen gesetzt, einige wichtige Bestandteile diirfen bei
der Planung jedoch nicht fehlen:

e Kapsel fiir die Astronauten

e Raketenstufen, welche abgeworfen werden kdnnen

o Offnungen (unten) - fiir den Treibstoffaussto

e Halterung fiir den Start, falls die Rakete nicht stabil genug ist

2. Inspiration
Um Inspiration fiir eure Rakete zu finden, kdnnt ihr selbststandig im Internet
recherchieren. Einige Raketenmodelle findet ihr auch im folgenden Youtube-

Video: =]

https://www.youtube.com/watch?v=HG1ANInuyaA&t=7s&ab channel=RidddleDE

3. Anfertigen einer groben Skizze mit Blatt und Papier

o Uberlegt euch in 2er-Teams, was fiir eine Art von Rakete ihr gerne planen und
drucken mochtet.

o Seid dabei kreativ und plant etwas Neues.

o Fertigt eine Skizze eurer Rakete mit Bleistift an.

Ilhr kénnt das Konzept spater beliebig tGiberarbeiten.

4. Modellierung in Tinkercad

e Startet Tinkercad am Laptop
¢ Modelliert eure Rakete

5. Voraussetzungen fiir den Druck

o Das Modell sollte keine Uberhinge beinhalten

e Einzelteile kdnnen spater zusammengeklebt werden
e Hohe von maximal 180mm

« Die Rakete bendtigt einen Namen &9


https://www.youtube.com/watch?v=HG1ANlnuyaA&t=7s&ab_channel=RidddleDE

