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Prompts para Dall-E 3 
sobre Probabilidad
1. Genera una imagen que represente el lanzamiento de un dado y muestra la probabilidad de obtener un 
número par.
2. Crea una ilustración que muestre el concepto de probabilidad condicional utilizando un diagrama de árbol.
3. Diseña una imagen que represente el experimento de lanzar una moneda y muestra la probabilidad de obtener 
cara.
4. Genera una ilustración que muestre el concepto de distribución de probabilidad utilizando un gráfico de barras.
5. Crea una imagen que represente el teorema del límite central y su aplicación en la distribución normal.
6. Diseña una ilustración que muestre el concepto de eventos independientes y su relación con la probabilidad.
7. Genera una imagen que represente el experimento de sacar una carta de una baraja y muestra la probabilidad 
de obtener un as.
8. Crea una ilustración que muestre el concepto de media y desviación estándar en una distribución de 
probabilidad.
9. Diseña una imagen que represente el concepto de probabilidad conjunta utilizando un diagrama de Venn.
10. Genera una ilustración que muestre el concepto de intervalo de confianza y su interpretación en estadística.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Estadística
1. Genera una imagen que represente un histograma de una distribución de datos y muestra la frecuencia de cada intervalo.

2. Crea una ilustración que muestre el concepto de regresión lineal y cómo se ajusta una línea a un conjunto de puntos.

3. Diseña una imagen que represente el teorema del límite central y su aplicación en la estimación de la media poblacional.

4. Genera una ilustración que muestre el concepto de intervalo de confianza y cómo se interpreta en la estimación de un 

parámetro.

5. Crea una imagen que represente el concepto de correlación y muestra diferentes ejemplos de coeficientes de correlación.

6. Diseña una ilustración que muestre el concepto de muestreo aleatorio y cómo se utiliza para obtener una muestra 

representativa.

7. Genera una imagen que represente un diagrama de caja y bigotes y muestra cómo se utiliza para visualizar la distribución de 

un conjunto de datos.

8. Crea una ilustración que muestre el concepto de probabilidad y cómo se aplica en el contexto de la estadística.

9. Diseña una imagen que represente el concepto de error estándar y cómo se utiliza en la inferencia estadística.

10. Genera una ilustración que muestre el concepto de prueba de hipótesis y cómo se utiliza para tomar decisiones basadas en 

datos.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Teoría de Números
1. Genera una imagen que represente el teorema de Fermat y muestra un ejemplo de su aplicación en la resolución de 

ecuaciones diofánticas.

2. Crea una ilustración que muestre el concepto de números primos y cómo se pueden utilizar en la criptografía.

3. Diseña una imagen que represente el teorema de los números primos gemelos y muestra algunos ejemplos de parejas de 

números primos gemelos.

4. Genera una imagen que ilustre el concepto de congruencia modular y cómo se utiliza en la aritmética modular.

5. Crea una ilustración que muestre el teorema chino del resto y cómo se aplica en la resolución de sistemas de congruencias 

lineales.

6. Diseña una imagen que represente el teorema de Euler y muestra un ejemplo de su aplicación en la teoría de números.

7. Genera una imagen que ilustre el concepto de función totiente de Euler y cómo se utiliza en la criptografía de clave pública.

8. Crea una ilustración que muestre el teorema de Wilson y cómo se utiliza para determinar si un número es primo.

9. Diseña una imagen que represente el teorema de los residuos cuadráticos y muestra algunos ejemplos de números cuadrados 

módulo n.

10. Genera una imagen que ilustre el concepto de función zeta de Riemann y su relación con la distribución de números primos.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Teoría de Conjuntos
1. Genera una imagen que represente la intersección de dos conjuntos A y B.

2. Crea una ilustración que muestre la unión de dos conjuntos A y B.

3. Dibuja una imagen que represente el complemento de un conjunto A.

4. Genera una imagen que ilustre el producto cartesiano de dos conjuntos A y B.

5. Crea una ilustración que muestre la diferencia simétrica de dos conjuntos A y B.

6. Dibuja una imagen que represente el conjunto potencia de un conjunto A.

7. Genera una imagen que ilustre la inclusión de un conjunto A en otro conjunto B.

8. Crea una ilustración que muestre la igualdad de dos conjuntos A y B.

9. Dibuja una imagen que represente la intersección de tres conjuntos A, B y C.

10. Genera una imagen que ilustre la unión de tres conjuntos A, B y C.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Teoría de Conjuntos
1. Genera una imagen que represente la intersección de dos conjuntos y muestra algunos elementos comunes a ambos 
conjuntos.
2. Crea una ilustración que muestre la unión de tres conjuntos y muestra algunos elementos que pertenecen a al menos uno de 
los conjuntos.
3. Diseña una imagen que represente el complemento de un conjunto y muestra algunos elementos que no pertenecen a dicho 
conjunto.
4. Genera una imagen que ilustre el concepto de conjunto vacío y muestra que no contiene ningún elemento.
5. Crea una ilustración que muestre la diferencia simétrica de dos conjuntos y muestra algunos elementos que pertenecen a uno
de los conjuntos, pero no al otro.
6. Diseña una imagen que represente el producto cartesiano de dos conjuntos y muestra algunos pares ordenados resultantes.
7. Genera una imagen que ilustre el concepto de subconjunto y muestra algunos elementos que pertenecen a un conjunto, pero 
no al otro.
8. Crea una ilustración que muestre la cardinalidad de un conjunto y muestra la cantidad de elementos que contiene.
9. Diseña una imagen que represente el concepto de conjunto finito y muestra algunos ejemplos de conjuntos con un número 
limitado de elementos.
10. Genera una imagen que ilustre el concepto de conjunto infinito y muestra algunos ejemplos de conjuntos con una cantidad 
infinita de elementos.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Porcentajes
1. Genera una imagen que ilustre el concepto de porcentaje y cómo se calcula utilizando la fórmula porcentaje = (parte/total) * 

100.

2. Crea una ilustración que muestre cómo se puede representar un aumento del 20% en un gráfico de barras.

3. Diseña una imagen que ejemplifique cómo se puede calcular el descuento de un producto utilizando porcentajes.

4. Genera una imagen que ilustre el concepto de interés compuesto y cómo se calcula utilizando porcentajes.

5. Crea una ilustración que muestre cómo se puede calcular el porcentaje de error en una medición utilizando la fórmula 

porcentaje de error = (valor medido - valor real) / valor real * 100.

6. Diseña una imagen que ejemplifique cómo se puede calcular el porcentaje de ganancia en una inversión utilizando 

porcentajes.

7. Genera una imagen que ilustre cómo se puede calcular el porcentaje de votos obtenidos por un candidato en una elección.

8. Crea una ilustración que muestre cómo se puede calcular el porcentaje de alumnos que aprobaron un examen utilizando 

porcentajes.

9. Diseña una imagen que ejemplifique cómo se puede calcular el porcentaje de impuestos sobre una compra utilizando 

porcentajes.

10. Genera una imagen que ilustre cómo se puede calcular el porcentaje de participación en un evento utilizando porcentajes.
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Prompts para Dall-E 3 sobre 
Interpretación de Gráficos Estadísticos
1. Genera una imagen que muestre un gráfico de barras que represente la cantidad de ventas mensuales de una tienda durante un año.
2. Crea una ilustración que ejemplifique un gráfico de líneas que muestre la evolución del precio de una acción en la bolsa de valores 
durante un mes.
3. Diseña una imagen que ilustre un gráfico de sectores que represente la distribución porcentual de los gastos mensuales de una familia.
4. Genera una imagen que muestre un histograma que represente la distribución de alturas de una muestra de personas.
5. Crea una ilustración que ejemplifique un gráfico de dispersión que muestre la relación entre la edad de los estudiantes y sus
calificaciones en un examen.
6. Diseña una imagen que ilustre un gráfico de caja y bigotes que represente la distribución de los salarios de los empleados de una 
empresa.
7. Genera una imagen que muestre un gráfico de barras apiladas que represente la cantidad de votos obtenidos por cada partido político 
en una elección.
8. Crea una ilustración que ejemplifique un gráfico de área que muestre la evolución de la temperatura promedio mensual en una ciudad 
durante un año.
9. Diseña una imagen que ilustre un gráfico de radar que represente las habilidades y conocimientos de un candidato en diferentes áreas.
10. Genera una imagen que muestre un gráfico de burbujas que represente la relación entre el tamaño de una empresa y sus ingresos 
anuales.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Principio de Conteo
1. Genera una imagen que ilustre el principio de conteo aplicado a la combinación de ropa en un armario con 3 camisas y 4 pantalones.
2. Crea una ilustración que ejemplifique el principio de conteo en la selección de un menú de comida con 5 entradas y 3 platos 
principales.
3. Diseña una imagen que muestre el principio de conteo aplicado a la formación de palabras con 2 consonantes y 3 vocales.
4. Genera una imagen que ilustre el principio de conteo en la selección de un equipo de fútbol con 11 jugadores de una lista de 20.
5. Crea una ilustración que ejemplifique el principio de conteo en la elección de un código de seguridad de 4 dígitos utilizando los 
números del 0 al 9.
6. Diseña una imagen que muestre el principio de conteo aplicado a la formación de combinaciones de colores con 3 colores primarios y 2 
colores secundarios.
7. Genera una imagen que ilustre el principio de conteo en la selección de un grupo de 3 estudiantes representantes de cada curso de una 
escuela con 5 cursos.
8. Crea una ilustración que ejemplifique el principio de conteo en la formación de contraseñas de 6 caracteres utilizando letras
mayúsculas y números.
9. Diseña una imagen que muestre el principio de conteo aplicado a la selección de un equipo de baloncesto con 5 jugadores altos y 4 
jugadores bajos.
10. Genera una imagen que ilustre el principio de conteo en la formación de combinaciones de sabores con 2 tipos de helado y 3 tipos de 
cobertura.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Permutaciones y Combinaciones
1. Genera una imagen que ilustre todas las permutaciones posibles de las letras 'ABC’.

2. Crea una ilustración que ejemplifique la combinación de 3 elementos de un conjunto de 5 

elementos.

3. Diseña una imagen que muestre todas las permutaciones de los números del 1 al 4.

4. Genera una imagen que ilustre la combinación de 2 cartas de una baraja de 52 cartas.

5. Crea una ilustración que ejemplifique la permutación de los colores rojo, verde y azul.

6. Diseña una imagen que muestre todas las permutaciones de los días de la semana.

7. Genera una imagen que ilustre la combinación de 4 números de la lotería de 1 al 50.

8. Crea una ilustración que ejemplifique la permutación de las letras de una palabra de 5 letras.

9. Diseña una imagen que muestre todas las permutaciones de los colores primarios.

10. Genera una imagen que ilustre la combinación de 3 sabores de helado de una lista de 10 sabores.
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Prompts para Dall-E 3 sobre Máximo Común 
Divisor y Mínimo Común Múltiplo
1. Genera una imagen que ilustre el proceso de encontrar el máximo común divisor de dos números enteros.
2. Crea una ilustración que ejemplifique el cálculo del mínimo común múltiplo de tres números enteros.
3. Diseña una imagen que muestre el algoritmo de Euclides para encontrar el máximo común divisor de dos 
números.
4. Genera una imagen que ilustre el cálculo del mínimo común múltiplo de dos fracciones.
5. Crea una ilustración que ejemplifique el uso del máximo común divisor para simplificar una fracción.
6. Diseña una imagen que muestre el proceso de encontrar el mínimo común múltiplo de tres números primos.
7. Genera una imagen que ilustre el cálculo del máximo común divisor utilizando el método de factorización.
8. Crea una ilustración que ejemplifique el uso del mínimo común múltiplo para encontrar el denominador común 
más pequeño en una suma de fracciones.
9. Diseña una imagen que muestre el algoritmo de Euclides extendido para encontrar el máximo común divisor de 
dos números enteros.
10. Genera una imagen que ilustre el cálculo del mínimo común múltiplo de dos números utilizando el método de 
descomposición en factores primos.
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Prompts para Dall-E 3 sobre Lógica matemática, 
Lógica preposicional y Lógica de predicados
1. Genera una imagen que represente el diagrama de Venn de dos conjuntos en lógica matemática.

2. Crea una ilustración que muestre la tabla de verdad de una proposición compuesta en lógica preposicional.

3. Diseña una imagen que ilustre el uso de los conectivos lógicos AND, OR y NOT en lógica matemática.

4. Genera una imagen que represente un árbol de derivación en lógica preposicional para una fórmula dada.

5. Crea una ilustración que muestre la aplicación de la regla de inferencia modus ponens en lógica de predicados.

6. Diseña una imagen que ilustre el concepto de tautología en lógica preposicional con un ejemplo concreto.

7. Genera una imagen que represente un modelo de Kripke para una fórmula en lógica modal.

8. Crea una ilustración que muestre la aplicación de la regla de inferencia universal generalización en lógica de 

predicados.

9. Diseña una imagen que ilustre el concepto de contradicción en lógica preposicional con un ejemplo concreto.

10. Genera una imagen que represente un grafo de dependencia para una fórmula en lógica de predicados.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Estadística Básica
1. Genera una imagen que represente un histograma de una muestra de datos con distribución normal.
2. Crea una ilustración que muestre un diagrama de dispersión de dos variables con una correlación positiva.
3. Dibuja una imagen que ilustre un gráfico de barras comparando la frecuencia de diferentes categorías en un conjunto de 
datos.
4. Genera una imagen que represente un diagrama de caja y bigotes para visualizar la distribución de un conjunto de datos.
5. Crea una ilustración que muestre un gráfico de líneas que muestre la evolución de una variable a lo largo del tiempo.
6. Dibuja una imagen que ilustre un diagrama de sectores para representar la proporción de diferentes categorías en un conjunto 
de datos.
7. Genera una imagen que represente un gráfico de Pareto para identificar las categorías más importantes en términos de 
frecuencia.
8. Crea una ilustración que muestre un diagrama de Venn para visualizar la intersección y la diferencia entre diferentes conjuntos 
de datos.
9. Dibuja una imagen que ilustre un gráfico de frecuencia acumulada para mostrar la acumulación de valores en un conjunto de 
datos.
10. Genera una imagen que represente un gráfico de torta para mostrar la proporción de diferentes categorías en un conjunto de 
datos.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Gráficas y Diagramas
1. Genera una imagen que represente un gráfico de barras comparando las ventas mensuales de diferentes productos.
2. Crea una ilustración que muestre un diagrama de dispersión para visualizar la relación entre la edad y el salario de un grupo de 
personas.
3. Dibuja una imagen que ilustre un gráfico de líneas que muestre la evolución de la temperatura a lo largo de un año.
4. Genera una imagen que represente un diagrama de sectores para mostrar la distribución porcentual de los gastos mensuales 
de una empresa.
5. Crea una ilustración que muestre un gráfico de área para visualizar la evolución de la población de una ciudad a lo largo de los 
años.
6. Dibuja una imagen que ilustre un gráfico de burbujas para representar la relación entre el tamaño de una empresa, sus 
ingresos y su número de empleados.
7. Genera una imagen que represente un diagrama de Gantt para visualizar las tareas y su duración en un proyecto.
8. Crea una ilustración que muestre un gráfico de radar para comparar las habilidades de diferentes jugadores de fútbol en 
diferentes aspectos del juego.
9. Dibuja una imagen que ilustre un gráfico de caja y bigotes para mostrar la distribución de los tiempos de respuesta de un 
sistema informático.
10. Genera una imagen que represente un diagrama de árbol para visualizar las diferentes opciones y resultados en un proceso 
de toma de decisiones.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Sucesiones y Series
1. Genera una imagen que represente la sucesión de Fibonacci hasta el término n.

2. Crea una ilustración que demuestre la convergencia de una serie geométrica.

3. Dibuja una imagen que muestre la representación gráfica de una sucesión aritmética.

4. Genera una imagen que ilustre la suma de los primeros n términos de una serie aritmética.

5. Crea una ilustración que demuestre la divergencia de una serie armónica.

6. Dibuja una imagen que muestre la representación gráfica de una sucesión geométrica.

7. Genera una imagen que ilustre la suma de los primeros n términos de una serie geométrica.

8. Crea una ilustración que demuestre la convergencia de una serie alternada.

9. Dibuja una imagen que muestre la representación gráfica de una sucesión recursiva.

10. Genera una imagen que ilustre la suma de los primeros n términos de una serie recursiva.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Porcentaje
1. Genera una imagen que ilustre el cálculo de un 25% de descuento en un producto.
2. Crea una ilustración que muestre cómo se calcula el 50% de una cantidad.
3. Dibuja una imagen que represente el concepto de porcentaje en un gráfico de barras.
4. Genera una imagen que ilustre el cálculo de un aumento del 10% en el precio de un artículo.
5. Crea una ilustración que muestre cómo se calcula el porcentaje de error en una medición.
6. Dibuja una imagen que represente el concepto de porcentaje en un diagrama de pastel.
7. Genera una imagen que ilustre el cálculo de un descuento del 15% en una factura.
8. Crea una ilustración que muestre cómo se calcula el porcentaje de crecimiento de una 
población.
9. Dibuja una imagen que represente el concepto de porcentaje en un gráfico de líneas.
10. Genera una imagen que ilustre el cálculo de un incremento del 20% en el salario de un 
empleado.
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Prompts para Dall-E 3 sobre Matemática 
Financiera, Interés Simple e Interés Compuesto
1. Genera una imagen que represente la fórmula del interés simple.

2. Crea una ilustración que muestre la diferencia entre el interés simple y el interés compuesto.

3. Diseña una imagen que ilustre el cálculo del monto final en un préstamo con interés simple.

4. Genera una imagen que represente la fórmula del interés compuesto.

5. Crea una ilustración que muestre la evolución del capital en un período de tiempo con interés compuesto.

6. Diseña una imagen que ilustre la diferencia en los resultados entre el interés simple y el interés compuesto en 

un período de tiempo largo.

7. Genera una imagen que represente la fórmula para calcular el interés en un préstamo con interés compuesto.

8. Crea una ilustración que muestre la relación entre la tasa de interés y el crecimiento del capital en un período 

de tiempo con interés compuesto.

9. Diseña una imagen que ilustre la importancia del tiempo en el crecimiento del capital con interés compuesto.

10. Genera una imagen que represente la comparación entre el interés simple y el interés compuesto en un 

gráfico de crecimiento del capital en función del tiempo.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Doodle Matemáticos
1. Genera un doodle matemático que represente el teorema de Pitágoras y su aplicación en triángulos rectángulos.
2. Crea un doodle matemático que ilustre el concepto de proporcionalidad y cómo se aplica en situaciones del mundo 
real.
3. Dibuja un doodle matemático que represente el proceso de resolución de ecuaciones lineales con una incógnita.
4. Genera un doodle matemático que muestre la representación gráfica de una función lineal y cómo interpretar su 
pendiente e intercepto.
5. Crea un doodle matemático que ilustre el concepto de área y perímetro de figuras geométricas regulares como 
cuadrados, rectángulos y triángulos.
6. Dibuja un doodle matemático que represente el proceso de resolución de problemas de proporciones y razones.
7. Genera un doodle matemático que muestre la representación gráfica de una función cuadrática y cómo interpretar su 
concavidad y vértice.
8. Crea un doodle matemático que ilustre el concepto de probabilidad y cómo se aplica en eventos aleatorios.
9. Dibuja un doodle matemático que represente el proceso de resolución de problemas de geometría utilizando 
teoremas como el de Tales o el de la bisectriz.
10. Genera un doodle matemático que muestre la representación gráfica de una función exponencial y cómo interpretar 
su crecimiento o decrecimiento.

POR: PROF. PEREZ SANABRIA - PROMPT MATEMÁTICOS CON DALL-E 3 34



Prompts para Dall-E 3 
sobre Doodle Matemáticos
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Insignia Matemática 

1. Una insignia matemática elegante y minimalista que presenta un diseño geométrico limpio centrado en la simetría y los elementos numéricos.
2. Una insignia matemática vibrante y abstracta compuesta de formas y patrones dinámicos y superpuestos que simbolizan la interconexión de los 

conceptos matemáticos.
3. Una insignia matemática detallada e intrincada que incorpora varios símbolos matemáticos, fórmulas y representaciones visuales para mostrar 

la amplitud de la disciplina.
4. Una insignia de inspiración matemática con un efecto holográfico o tridimensional, que crea la ilusión de profundidad y movimiento dentro del 

diseño.
5. Una insignia matemática divertida, al estilo de los dibujos animados, con personajes u objetos matemáticos antropomorfizados, que transmite 

una sensación de diversión y compromiso con el tema.
6. Una insignia con temática matemática que incorpora referencias visuales a matemáticos famosos, descubrimientos innovadores o logros 

matemáticos históricos.
7. Una elegante insignia matemática caligráfica que combina elementos artísticos fluidos con detalles técnicos precisos para crear un diseño 

visualmente impactante y significativo.
8. Una insignia matemática personalizable que permite a los usuarios incorporar sus propias contribuciones matemáticas únicas, logros personales 

o áreas especializadas de experiencia en el diseño.
9. Una insignia matemática dinámica basada en datos que actualiza su apariencia e información en tiempo real para reflejar los últimos avances, 

tendencias o hitos dentro del campo de las matemáticas.
10. Una insignia de inspiración matemática que integra realidad aumentada o funciones interactivas, lo que permite a los usuarios explorar, 

manipular o aprender más sobre los conceptos matemáticos y el simbolismo integrados en el diseño.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Insignia Matemática 
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Avatares Matemáticos 

1. Un avatar de inspiración matemática con una apariencia geométrica y cristalina, con ángulos agudos, patrones intrincados y un diseño elegante y futurista.

2. Un avatar que representa a un renombrado matemático, con un retrato realista pero estilizado que captura las características y la personalidad únicas del 

individuo.

3. Un avatar juguetón y caprichoso con la forma de un símbolo matemático, como el símbolo pi o un signo integral, con ojos expresivos y una personalidad 

encantadora y animada.

4. Un avatar altamente personalizable que permite a los usuarios construir su propia identidad matemática, seleccionando entre una amplia gama de accesorios, 

ropa y elementos visuales con temas matemáticos.

5. Un avatar que se transforma y evoluciona en función de los logros matemáticos del usuario, desbloqueando nuevas mejoras visuales y representaciones 

simbólicas a medida que avanza en sus estudios o habilidades de resolución de problemas.

6. Un sistema de avatar colaborativo donde múltiples usuarios pueden contribuir al diseño y desarrollo de un avatar matemático compartido, reflejando el 

conocimiento colectivo y la creatividad de la comunidad.

7. Un avatar que se integra perfectamente con un ecosistema matemático virtual, adaptando su apariencia y comportamiento al contexto numérico, geométrico 

o computacional específico en el que se ubica.

8. Un avatar de inspiración matemática con la capacidad de generar y manipular formas 3D, ecuaciones y otras construcciones matemáticas como parte de su 

diseño y funcionalidad interactivos.

9. Un avatar que sirve como asistente matemático virtual, brindando orientación, explicaciones y apoyo para la resolución de problemas a través de sus 

expresiones animadas, gestos y respuestas contextuales.

10. Un avatar con temática matemática que se puede utilizar en varias plataformas educativas y profesionales, creando una identidad matemática consistente y 

reconocible para el usuario.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Avatares Matemáticos 
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Tabla de Clasificación Matemática 

1. Una tabla de clasificación matemática holográfica y futurista que muestra las clasificaciones de los mejores matemáticos, informáticos y diseñadores de 

algoritmos del mundo.

2. Una elegante tabla de clasificación matemática basada en datos que rastrea el desempeño y el progreso de los estudiantes en una olimpiada o desafío 

matemático competitivo y global.

3. Una tabla de clasificación matemática interactiva y multidimensional que visualiza las posiciones relativas de diferentes campos, subdisciplinas y áreas de 

investigación matemáticas.

4. Una tabla de clasificación matemática dinámica impulsada por IA que ajusta automáticamente las clasificaciones en función de los últimos avances, 

publicaciones y contribuciones en el mundo de las matemáticas.

5. Una tabla de clasificación matemática física y cinética con partes móviles y pantallas que muestran los logros e hitos continuos de los pensadores matemáticos 

y solucionadores de problemas más innovadores.

6. Una tabla de clasificación matemática gamificada que combina elementos de juegos competitivos, como puntuaciones altas, logros y actualizaciones en 

tiempo real, para involucrar y motivar a los jugadores a sobresalir en desafíos relacionados con las matemáticas.

7. Una tabla de clasificación matemática colaborativa impulsada por la comunidad donde los usuarios pueden enviar y votar sobre las soluciones matemáticas 

más impactantes o elegantes, dando forma a las clasificaciones a través de aportes colectivos.

8. Una tabla de clasificación matemática que integra realidad aumentada, lo que permite a los usuarios interactuar virtualmente y explorar datos, visualizaciones 

y clasificaciones en un espacio tridimensional inmersivo.

9. Una tabla de clasificación matemática que personaliza de forma adaptativa el contenido y las clasificaciones en función de las fortalezas, debilidades y 

progresos individuales del usuario en dominios matemáticos específicos.

10. Una tabla de clasificación matemática que combina datos históricos, actualizaciones en tiempo real y análisis predictivos para pronosticar las trayectorias 

futuras y los avances potenciales de mentes matemáticas y grupos de investigación líderes.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Tabla de Clasificación Matemática 

POR: PROF. PEREZ SANABRIA - PROMPT MATEMÁTICOS CON DALL-E 3 41



Prompts para Dall-E 3 
sobre Ecosistema Matemático
1. Un ecosistema matemático próspero con elementos numéricos, geométricos y algebraicos interconectados, todos trabajando juntos en un sistema complejo y dinámico.

2. Un mundo virtual y exuberante donde los principios y conceptos matemáticos, representados como flora y fauna diversas, coexisten e interactúan en un entorno delicado y 

equilibrado.

3. Una intrincada comunidad matemática donde diferentes disciplinas matemáticas, como la estadística, el cálculo y la probabilidad, forman relaciones simbióticas y dependen 

unas de otras para sobrevivir y crecer.

4. Un bioma matemático que presenta imponentes árboles con forma de poliedros, estanques cristalinos que reflejan patrones fractales y otros organismos matemáticos 

únicos adaptados a su hábitat único.

5. Un ecosistema computacional impulsado por flujos de datos y algoritmos, donde varias funciones y operaciones matemáticas fluyen y convergen continuamente para 

mantener el delicado equilibrio del sistema.

6. Una selva matemática repleta de vida vegetal y animal vívida y de inspiración geométrica, todos interconectados a través de una compleja red de relaciones numéricas y 

dependencias matemáticas.

7. Un santuario matemático futurista impulsado por inteligencia artificial donde coexisten algoritmos avanzados, "organismos matemáticos" robóticos y recursos 

computacionales de vanguardia en un entorno autosostenible y cuidadosamente seleccionado.

8. Un terrario matemático en miniatura que contiene una amplia gama de formas tridimensionales, ecuaciones y otros elementos matemáticos, cada uno de los cuales 

desempeña un papel vital en el delicado equilibrio del ecosistema cerrado.

9. Un oasis matemático donde convergen teorías matemáticas antiguas e innovaciones computacionales modernas, creando un ecosistema único y armonioso de formas de 

vida numéricas, simbólicas y geométricas.

10. Una utopía matemática donde diferentes escuelas de pensamiento matemático, representadas como culturas y comunidades distintas, coexisten y colaboran dentro de un 

sistema más amplio e interconectado de conocimiento y comprensión.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Ecosistema Matemático
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Realidad Virtual Matemática
1. Un laboratorio virtual de matemáticas donde los usuarios pueden manipular y experimentar con modelos, ecuaciones y simulaciones matemáticas en 3D en 

un entorno inmersivo generado por computadora.

2. Una plataforma de aprendizaje de matemáticas en realidad virtual que transporta a los estudiantes a mundos dinámicos e interactivos donde pueden explorar 

formas geométricas, resolver acertijos algebraicos y visualizar conceptos matemáticos complejos.

3. Una competencia de matemáticas basada en realidad virtual donde los jugadores deben navegar a través de una carrera de obstáculos virtual, aplicando sus 

conocimientos de trigonometría, cálculo y otras habilidades matemáticas para progresar y llegar a la meta.

4. Un sistema de tutoría de matemáticas de realidad virtual que utiliza procesamiento avanzado del lenguaje natural y aprendizaje automático para brindar 

orientación personalizada paso a paso a los usuarios que luchan con problemas o conceptos matemáticos específicos.

5. Un parque de diversiones de realidad virtual con temática matemática que incluye montañas rusas, atracciones y otras atracciones que demuestran los 

principios de la física, la mecánica y otras disciplinas matemáticas de una manera entretenida e inmersiva.

6. Una herramienta de modelado matemático con tecnología de realidad virtual que permite a los usuarios crear y manipular formas geométricas, superficies y 

otras estructuras en 3D con las manos, utilizando controles gestuales intuitivos.

7. Un entorno virtual colaborativo de aprendizaje de matemáticas donde los estudiantes pueden trabajar juntos para resolver problemas complejos, compartir 

ideas y aprender unos de otros en un espacio inmersivo compartido.

8. Una sala de escape con temática matemática basada en realidad virtual donde los jugadores deben usar sus conocimientos de lógica, patrones y razonamiento 

espacial para progresar a través de una serie de desafiantes acertijos inspirados en las matemáticas.

9. Una plataforma de visualización matemática de realidad virtual que puede generar representaciones dinámicas en 3D de funciones matemáticas, fractales y 

otros conceptos complejos, lo que permite a los usuarios explorar y obtener conocimientos más profundos.

10. Un área de juegos de matemáticas con tecnología de realidad virtual donde los niños pueden participar en experiencias de aprendizaje interactivas basadas 

en juegos que enseñan habilidades matemáticas fundamentales a través del juego y la exploración.
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Prompts para Dall-E 3 
sobre Realidad Virtual Matemática
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Prompts para Dall-E 3 sobre 
Realidad Aumentada Matemática
1. Una aplicación de realidad aumentada que superpone visualizaciones y ecuaciones matemáticas complejas en la visión del mundo real del usuario, permitiéndole interactuar 

y manipular el contenido en el espacio 3D.

2. Un par de gafas AR que pueden detectar e identificar formas geométricas, ángulos y otros elementos matemáticos en el entorno del usuario, proporcionando información y 

análisis en tiempo real.

3. Un libro de texto de matemáticas con tecnología AR donde se pueden proyectar modelos 3D de conceptos matemáticos, como poliedros o fractales, en el entorno físico y 

explorar de forma interactiva.

4. Una plataforma de aprendizaje de matemáticas de realidad mixta donde los estudiantes pueden colaborar en la resolución de problemas manipulando ecuaciones y 

diagramas holográficos en un espacio de trabajo virtual compartido.

5. Un sistema de tutoría de matemáticas con tecnología AR que puede rastrear los gestos de las manos y los movimientos oculares del usuario para proporcionar orientación y 

retroalimentación paso a paso al resolver problemas matemáticos.

6. Un juego de realidad aumentada con temática de construcción donde los jugadores deben usar sus conocimientos de geometría, proporciones y medidas para construir y 

modificar virtualmente estructuras en el mundo real.

7. Un bloc de dibujo matemático habilitado para AR que permite a los usuarios dibujar formas y diagramas en un espacio 3D, y la aplicación analiza automáticamente las 

propiedades y relaciones de los elementos.

8. Una aplicación de navegación AR en tiempo real que puede superponer cuadrículas matemáticas, sistemas de coordenadas y otros datos espaciales en la vista del usuario del 

entorno circundante.

9. Una herramienta de modelado matemático con tecnología AR que puede generar representaciones 3D de funciones, superficies y formas geométricas complejas, lo que 

permite a los usuarios manipularlas y explorarlas en un espacio físico.

10. Una exhibición de museo de matemáticas mejorada con AR donde los visitantes pueden interactuar y obtener una comprensión más profunda de los conceptos 

matemáticos a través de experiencias atractivas e inmersivas.
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Prompts para Dall-E 3 sobre 
Realidad Aumentada Matemática
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Prompts para Dall-E 3 sobre 
Gadgets Matemáticos
1. Una calculadora digital elegante y moderna con pantalla táctil que también puede proyectar modelos holográficos en 3D de funciones matemáticas.

2. Un reloj inteligente programable con temática matemática y una interfaz dinámica que puede visualizar ecuaciones complejas, mostrar la resolución de 

problemas paso a paso y realizar un seguimiento del progreso del usuario en actividades relacionadas con las matemáticas.

3. Una herramienta matemática multipropósito que combina una regla, un transportador, un compás y otros accesorios centrados en la geometría en un 

dispositivo compacto todo en uno.

4. Un cuaderno matemático futurista que puede digitalizar notas y ecuaciones escritas a mano, permitiendo al usuario manipular el contenido en tiempo real 

utilizando realidad aumentada.

5. Un organizador de escritorio con temática matemática que incorpora una pizarra digital avanzada, una estación de trabajo de modelado 3D y un asistente 

virtual controlado por voz para resolver problemas complejos.

6. Un conjunto de bloques de construcción programables con temas matemáticos que se pueden ensamblar en estructuras más grandes, cada una con sus 

propias propiedades y comportamientos matemáticos únicos.

7. Un micrómetro digital portátil de alta precisión con pantalla OLED que puede medir y analizar las dimensiones geométricas de objetos pequeños hasta el nivel 

de micras.

8. Un dispositivo portátil de exploración matemática con una interfaz de pantalla táctil y una serie de sensores que pueden detectar y visualizar los patrones 

matemáticos que se encuentran en el entorno del usuario.

9. Un dron con temática matemática equipado con cámaras avanzadas y capacidades computacionales que pueden mapear, medir y analizar geometrías 3D 

complejas desde una perspectiva aérea.

10. Una tableta de dibujo matemático futurista que puede convertir formas y diagramas dibujados a mano en modelos 3D totalmente interactivos, lo que 

permite al usuario manipular y explorar las propiedades matemáticas en tiempo real.
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Prompts para Dall-E 3 sobre 
Gadgets Matemáticos
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Prompts para Dall-E 3 sobre 
Gamificación Matemática
1. Un juego de mesa con formas geométricas coloridas y mecánicas basadas en números que enseñan conceptos matemáticos de una manera divertida y 

atractiva.

2. Un juego de rompecabezas matemático digital en el que el jugador manipula ecuaciones y fórmulas para avanzar a través de niveles cada vez más complejos.

3. Un libro de texto de matemáticas para el aula que presenta modelos 3D interactivos y minijuegos para ayudar a los estudiantes a aprender y practicar 

habilidades matemáticas.

4. Una aplicación móvil con temática matemática que recompensa a los usuarios con insignias y puntos por completar problemas aritméticos desafiantes o 

resolver acertijos matemáticos.

5. Un laboratorio virtual de matemáticas donde los usuarios pueden experimentar con simulaciones de fenómenos matemáticos, obteniendo logros por sus 

descubrimientos.

6. Un juego de rol basado en matemáticas donde el personaje del jugador adquiere nuevas habilidades al dominar habilidades y estrategias matemáticas.

7. Una plataforma de competencia matemática multijugador que enfrenta a los usuarios entre sí en desafíos en tiempo real que involucran cálculo mental, 

construcciones geométricas y resolución de problemas algebraicos.

8. Una sala de escape con temática matemática, con acertijos y acertijos que requieren que el jugador aplique varios conceptos matemáticos para progresar y 

llegar a la salida.

9. Un juego educativo de cartas matemáticas donde el objetivo es recolectar juegos de cartas que representen ideas u operaciones matemáticas relacionadas.

10. Un parque de diversiones virtual con temática matemática con atracciones que incorporan principios matemáticos, como una montaña rusa que demuestra 

las relaciones entre velocidad, aceleración y fuerza.
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Prompts para Dall-E 3 sobre 
Gamificación Matemática
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Prompts para Dall-E 3 sobre 
Gamificación Matemática
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Prompts para Dall-E 3 sobre 
Wearables Matemática
1. Un reloj inteligente elegante y futurista con una pantalla digital que muestra ecuaciones matemáticas complejas en tiempo real.

2. Un par de gafas de realidad aumentada que superponen intrincados patrones geométricos y visualizaciones matemáticas en 3D en el 

campo de visión del usuario.

3. Un moderno collar con colgante con un microchip integrado que proyecta modelos matemáticos holográficos cuando se activa.

4. Un anillo con una superficie similar a una piedra preciosa que muestra dinámicamente fractales animados y otras artes matemáticas 

cuando se usa.

5. Una pulsera adornada con LED integrados que se iluminan para ilustrar el movimiento de funciones matemáticas a lo largo del tiempo.

6. Un conjunto de elegantes auriculares que emiten relajantes sonidos ambientales derivados de patrones rítmicos de secuencias 

matemáticas.

7. Una camisa de tela inteligente con hilos conductores que detectan los gestos de las manos del usuario, permitiéndole manipular 

visualizaciones matemáticas 3D en tiempo real.

8. Un par de zapatos con suelas que dejan un rastro de código binario o símbolos matemáticos mientras el usuario camina.

9. Una mochila con un compartimento especializado que alberga un proyector portátil, capaz de mostrar infografías o simulaciones

matemáticas a gran escala.

10. Un tocado futurista con sensores integrados que rastrean los movimientos oculares del usuario, permitiéndole navegar a través de 

complejas interfaces matemáticas usando solo su mirada.
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Wearables Matemática
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CIERRE
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DUDAS, PREGUNTAS, SUGERENCIAS, 
COMENTARIOS, INTERROGANTES, 

INCERTIDUMBRES, CUESTIONAMIENTOS, 
INTERROGACIONES, CONSULTAS, 

INQUIETUDES, PROPUESTAS, 
RECOMENDACIONES, CONSEJOS, IDEAS, 
OBSERVACIONES, OPINIONES, APORTES, 

REFLEXIONES
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