Triangelns vinkelsumma med rotation

Anvand
polygonverktyget,
femte rullgardinen fran
vanster, for att skapa en
triangel. Anvand sedan
verktyget for mittpunkt,
andra rullgardinen fran
vanster. Klicka pa
triangelns tre sidor.
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» Algebrafonster % | ~ Ritomrade
® A=(7.02 1.64) MW e~ s~

® B=(4.08 402
® C=(0.26, 0.06)
® b=694
®a=55

® c=378

® t1=1037

® D=(2.17,2.04)
® E=(5.55,2.83)
® F=(3.64,0.85)

Inmatningsfalt

Oppna sedan
kalkylbladet och skriv in
a, bochec,
triangelsidornas
langder. Markera de tva
Oversta rutorna och
hogerklicka pa
markeringen och valj
Skapa — Lista. Gor nu
detsamma med ruta ett
och tre och sedan med
ruta tva och tre.
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» Algebrafénster %~ Ritomrade
® A=(7.02,1.64) =
® B=(4.08, 4.02)

® C=(0.26, 0.06)

® b=6.94

® a=55

® c=378

® t1=10.37

® D=(2.17,2.04)

® E=(5.55,283)

® F=(364, 0.85)

® |1={55,6.94)

® 12={3.78, 5.5}

® |3 ={6.94, 3.78}

Inmatningsfait
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| inmatningsfaltet
skriver du in

0.25 Min(I1) och sedan
motsvarande for 12 och
3.
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Move ¢ = Ritomrade
Drag or select object =

® B-(4.08,4.02)

® C =(0.26, 0.08)
® b=6.94
®a=55
®c=378
® 11=1037
® D=(2.17,2.04)
® E=(5.55,2.83)
® F=(3.64,0.85)
® |1=(55,6.94}
® 12={3.78,55}
® 13 =(6.94, 3.78)
d=138
e=095
=098

Inmatningsfalt:

~ Kalkylblad

filF K

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12 |
13
]
15
16
7

EEEE
A B c
55
6.94
378




Nu ar det dags att placera
en cirkel utifran mittpunkt
och radie pa triangelns tre
horn. Som radie valjer du
det tal som skapats med
hjalp av listan med de
triangelsidor som gar ihop i
hornet.
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» Algebrafonster % |~ Ritomrade
® A=(7.02,164) = -
® B=(4.08,4.02)
® C=(0.26,0.06)
® b=654
® a=55
®c=378
® t1=10.37
® D=(217,2.04)
® E= (555 283)
® F=(3.64,085)
® |1={55,6.94}
® |2={3.78, 5.5}
® |3={6.94,3.78}
d=138
e=095
£=0.95
® g:(x-0.26f + (y - 0.0
® b (x - 4.08F + {y - 4.0
® K (x-7.02F +(y-1.6
® G =(1.22,1.05)
® H=(16,037)
® |=(3.42,3.34)
® J=(4.82,3.42)
® K=(6.1.142)
<

Inmatningsfalt:
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Slack nu cirklarna genom att
klicka pa de bla prickarna
vid deras ekvationer i
algebrafénstret. Skapa
sedan cirkelsektorer,
mittpunkt och tva punkter, i
triangelhdrnen. Verktyget
finns under sjatte
rullgardinen fran vanster.
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Move * ~ Ritomrade
Drag or selectobject | ~ C1+
C=1(0.26, 0.06)

® b=694

® a=55

® c=378

® t1=1037

® D=(217,2.04)
® E = (555, 2.83)
® F=(3.64,0.85)
® i1 =55, 6.94)
® 12={378, 5.5}
® 13={6.94, 3.78)

d=1.38
e=095
=095
g (X - 0.26) + (y - 0.0
h: (x - 4.08)° + [y - 4.0
ki (x-7.02 +(y - 1.6

® G=(1.22 1.05)

® H=(16037)

® | =(3.42,3.34)

® J=(452,3.42)

® K=(61,142)

® | =(6.28 224)

Inmatningsfit

% |~ Kalkylblad
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Jag har tagit bort etiketterna
for de flesta punkterna for
att 6ka 6verskadligheten.
Skapa en glidare for vinkel i
intervallet 0°-180°, andra
rullgardinen fran hoger.
Under Animation valjer du
Okande(En gang).
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Move * ~ Ritomrade
Drag or select object | ~ W~
2= (3.76, 5.5]

® 13=(6.94,3.78)
d=138
e=095
=095
o (x-0.26) + [y -0.0
hi(x - 4.08F + (y -4.0
K (x=7.02F +(y-16

® G=(122 1.05)

® H=(16,037)

® |=(3.42, 3.34)

® U= (482, 3.42)

® K=(6.1,1.42)

® L =628, 224)

® p=054

® g=041

®r=074

®i=1389

®j=189

® =347

® m=347

® n=275

®s=275

<

nstallningar Verktyg Fonster

Inmatningsfalt

 Vinkel

Tal Namn

a

Heltal

Slumpmassig

Intervall Glidare Animation

Min: 0"

Max: 180°

OK

Steglangd: |1°

Avbryt




| inmatnigsfaltet skriver du
nu
Rotera(<objekt>,<vinkel>,
<punkt>). Som objekt
valjer du det objekt som
skall roteras, vinkeln ar
glidarens a och punkten ar
den mittpunkt som
objektet ska roteras runt.
Gor nu detsamma i det
andra nedre hornet.
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% | ~ Ritomrade

Move

Drag or select object

2={3.78,55)

® 13=(6.94,3.78)
d=138

e=095

£=0.95

g: (x-0.26) + (y - 0.0

: (x - 4.08) + (y - 4.0
K: (x-7.027 +(y-1.6

® G=(1.221.05)

® H=(1.6,037)

® |=(3.42,3.34)

® J=(4.82,342)

® K=(6.1,1.42)

® L=(6.28,224)

Inmatningsfalt:

Slack nu alla punkter utom
de tva som rotationerna
ska ske runt, samt de tva
nedre hérnpunkterna.
Slack nu etiketterna pa de
kvarvarande objekten.
Sedan kan du farglagga
det som ar kvar.
Hogerklicka pa objektet
och vdlj Egenskaper. Valj
farg och opacitet.

Arkiv Redigera Visa Instaliningar Verktyg Fonster Hjalp
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Move * | = Ritomride
Drag or selectobject | ~| ~ v v

B=[4.08, 4.02)
® C=(0.72,0.04)
® b=7.02
® a=521
® c=431
®t1=112
® D=(2.4,203)
® E=(583,277)

F = (4.15,0.77)

® |1={521,7.02}

® 12={4.31, 521}

® 13=(7.02, 431}
d4=13
e=1.08
1=1.08
g:(x- 0720+ (y - 0.0
h: (x - 4.08) + {y - 4.0
K (x - 7.59) + (y - 1.5
G = (1.6, 1.03)
H=(2,031)
1=(3.39,32)
J=(4.96,3.39)
K = (6.53, 1.28)

< >

Inmatningsfalt:

% | * Egenskaper for Triangel t1
HeFK: %

Avancerat Script (Program)
Grundinstaliningar  F&rg  Utseende

] UNNNEE senaste
1]
] 1l EEEEN

Forhandsvisa: Gul 255, 25!
Opacitet

0 25 5 75 10

Stang ner Egenskaper och
Algebrafonstret och se vad
som hander nar du drari
glidaren. Prova sedan att
drai de tva kvarvarande
hornpunkterna. Spara
online och du har en app
som visualiserar triangelns
vinkelsumma.
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Move
Drag or select object

Inmatningsfait

a=115




Vill du istéllet kunna
starta rorelsen med
ett kommando kan
du infoga en knapp,
andra rullgardinen
fran vanster,
benamnd Start. Dar
skriver du in
StartaAnimering[a].
Sedan infogar du en
knapp benamnd
Ater dar du skriver in
a=0.
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© Kommandoknapp
Forklaring: Start

GeoGebra script:

1| StartaAnimeringfo]

OK

M

Inmatningsfalt

Avbryt

Slack glidaren och
du har nu en
animering som du
kan starta med en
knapptryckning.
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