A Introducao ao GeoGebra Book

Neste GeoGebra Book, exploraremos a interessante combinacdo de Matematica e
tecnologia utilizando o aplicativo Calculadora GeoGebra 3D com Realidade
Aumentada (RA). Nele, investigaremos de forma pratica e visual objetos matematicos
tridimensionais, como prismas e piramides, proporcionando uma compreensao mais
profunda de suas propriedades e caracteristicas geométricas.

A O que é o GeoGebra?

O GeoGebra é uma poderosa plataforma dinamica que combina geometria, algebra,
calculo, estatistica e outros recursos em um uUnico ambiente interativo. Criado em
2001 por Markus Hohenwarter, o GeoGebra tem se tornado um aplicativo essencial
para professores e estudantes em todo o mundo, oferecendo uma maneira inovadora
de explorar e compreender conceitos matematicos complexos através de
representacdes visuais interativas.

Neste trabalho, utilizaremos o aplicativo Calculadora GeoGebra 3D para celulares.

VOCE SABIA? - ?

O GeoGebra é usado em mais de 190 paises e foi traduzido
para mais de 50 idiomas. A plataforma nao apenas facilita a
aprendizagem matematica, mas também promove a
colaboragéao internacional entre educadores e estudantes,
transformando a forma como conceitos complexos sao
ensinados e compreendidos ao redor do mundo.



O que é a Realidade Aumentada (RA)?

A realidade Aumentada (RA) € uma tecnologia que integra o mundo fisico com
elementos digitais, permitindo a sobreposicdo de informagdes visuais em um
ambiente real. Essa integracao é feita através de dispositivos como smartphones, que
capturam a imagem do ambiente e inserem objetos virtuais em tempo real.

No contexto educacional, a RA pode revolucionar a forma como os alunos interagem
com o conteudo, proporcionando uma experiéncia mais envolvente e interativa. Ao
permitir que os estudantes visualizem e manipulem objetos tridimensionais
diretamente no espaco ao seu redor, a RA facilita a compreensdo de conceitos
abstratos, facilitando a aprendizagem dos alunos.
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A Realidade Aumentada (RA) pode aumentar a retengao
de informagdes em até 70%. Estudos mostram que a
RA, ao combinar o mundo real com elementos virtuais,
melhora significativamente o engajamento dos alunos e
a compreensao de conceitos complexos, especialmente
em disciplinas como matematica e ciéncias.

AConhecendo o aplicativo Calculadora GeoGebra 3D com RA

O aplicativo Calculadora GeoGebra 3D com RA é uma extensdo do GeoGebra voltada
para a exploracéo de objetos tridimensionais e a integragdo com a RA. Este aplicativo
permite que os usuarios criem e manipulem figuras geométricas em 3D, que podem
ser visualizadas tanto na tela do celular quanto projetadas no ambiente real através
da RA.
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Com a Calculadora GeoGebra 3D, € possivel explorar a geometria espacial de uma
forma completamente nova, projetando prismas, piramides e outros sélidos
geométricos no espago ao seu redor. Essa funcionalidade ndo apenas facilita a
compreensao das propriedades e relagdes espaciais dos objetos, mas também torna
o aprendizado mais interativo e motivador.

A Ferramentas que serao usadas nas atividades

Para as atividades descritas neste GeoGebra Book, utilizaremos uma variedade de
ferramentas disponiveis no aplicativo Calculadora GeoGebra 3D com RA, que
permitirdo a construgdo e investigacdo de solidos geométricos. A seguir,
apresentamos uma breve descricdo de cada ferramenta que sera usada.

A Ponto: Utilizado para marcar pontos especificos no plano ou no espaco.
® E a base para a construgdo de outros objetos geométricos.

Poligono Regular: Ferramenta que permite a criagdo de poligonos com
# | um numero fixo de lados. Essencial para a construgcédo de bases de
prismas e piramides.

@ Extrusao para Prisma: Ferramenta que extrude (alonga) um poligono
+ em uma direcdo perpendicular para formar um prisma.

Fazer extrusao para Piramide: Similar a ferramenta de prisma, mas
* extrude um poligono para formar uma piramide com uma base poligonal
e um vértice.

Realidade Aumentada (AR): Permite projetar os soélidos construidos
no ambiente real, facilitando a visualizagao e exploragao dos objetos
em escala real.
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