
II.Vierfddertafd und bedingte Wahrscheinlichkeit

1. Ereignisse und Vierfeldertafd

VIERFELDERTAFEL

s 5

÷::c:::: FIFA5 :

"
ohne Schokolade

"

ISLE
V :

„ vegan
"

Ü :

"
nicht vegan

"

.

Mathevokabeln :

• Schnittmenge An B

→ alle Ergebnisse ,
die in A und B sind

.

• Vereinigung>menge A u B

→ alle Ereignisse ,
die in A oder B sind

.

So gilt für die Vierfeldertafel :
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