Hazirlayanlar: Kiibra AKCINKAYA, Melike COBAN, Kiibra SAYIM, Giilcin YILDIRIM

Geogebra'da Dik Prizma Insa Edelim

1.Adim: Suirgi simgesini secelim.(Eksenler istege baglh kapatilabilir)

€ GeoGebra Classic 5 - o x
KubraSAYIM olarak oturum agidi

2. Adim: Surgumuzu prizmamizin minimum ve maksimum kenar sayisina gore ayarlayalim.
Artik prizmamizin kenar sayisini sirgiiye baglh bir sekilde degistirebiliriz.

KibraSAYIM olarak oturum agid:
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3. Adim: Prizmamizin yiiksekligini de bir siirgiiye baglayalim. Yukseklik stirgtusu "h" yi
ozelliklerden dikey olarak degistirmeyi unuttun mu yoksa ?
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4. Adim: Duzgun ¢okgen simgesini secerek ¢cokgenimizi kenar surgumuz olan
surgusune baglayalim.
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5. Adim: Gorunum kismindan 3D secenegini secelim.
€7 GeoGebra Classic 5 — o X
Dosya Duzenle Goranim Secenekler Araclar Pencere Yardm KubraSAYIM olarak oturum agildi
A I Cebir Penceresi Ctri+Shift+A
R A i Hesap Tablosu Cirl+Shift+S
» Cebir Pencer¢ CAS Ctri+Shift+K -
° Grafik Cirl+Shift+1
° & Crafik2 Cirl+Shift+2
P 3D Grafik Ctri+Shift+3
Y (i Inga Protokold Ciri+Shift+L
° 4. Olasilk Hesap Makinesi Ctrl+Shift+P
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& Goranamleri Yenile Ctrl+F
Tum Nesneleri Yeniden Hesapla Ctri+R C
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6. Adim: 3D pencereside prizmaya donusturu secelim.
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7. Adim: Prizmaya donustudugimiuz ¢okgenin yuksekligini de "h" sirgimiuze e' 4 o ©
baglayarak yuksekligini de stirgliiye baglamis olduk. ® “A
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Dosya Dizenle Goranim Secenekler Araclar Pencere Yardm KiibraSAYIM olarak oturum acidh
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8. Adim: Duzleme a¢ simgesiyle prizmanin acilimini da inceleyelim.

€2 GeoGebra Classic 5 - o X
Dosya Diizenle Gorunim Secenekler Araclar Pencere Yardim KibraSAYIM olarak oturum acildi
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Dosya Diizenle Gorunim Secenekler Araclar Pencere Yardim KibraSAYIM olarak oturum acildi
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Son olarak da prizmanin agilimini ve gosterimini isaret kutusuna
ekleyelim.
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Artik inceleyebiliriz. Yaptigimiz Geogebra calismlarinizi sevdiginiz renkle
olusturmak sizi daha ¢ok motive eder ve calismay1 daha eglenceli yapmaz mi?



