GeoGebra 3D

Los objetos geomeétricos

Un punto, una recta, un segmento, un poligono, un cubo, una circunferencia, son objetos
geométricos pero el objeto bdsico es el punto porque todos los demds se construyen a partir
de uno o mas puntos y algln que otro dato.

Cuando clicamos en la herramienta “Punto”, con la vista Graficas 3D activa, nos podemos
situar donde queramos en el que denominaremos plano base (el plano xOy en referencia a
los ejes de coordenadas que lo determinan) y dibujar el punto:

R

Obsérvese que el punto también aparece en la vista grafica 2D. De hecho, lo podriamos
haber creado en dicha vista y también apareceria en la vista 3D. Las dos vistas estan por
tanto relacionadas entre si, no son independientes la una de la otra. Lo que si podemos
hacer es que un objeto solo se vea en una de ellas como veremos mas adelante.

Una vez creado el punto, al clicar sobre él no salen alternativamente estos dos iconos:

kil

gue nos permiten desplazarlo sobre el plano base o verticalmente. Veriamos algo asi:

Todos los objetos de GeoGebra tienen unas propiedades que los caracterizan. Podemos
acceder a las mismas de dos maneras diferentes:

1. Clicando en el objeto con el botdn derecho del ratdn:
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GeoGebra 3D

Punto A
Coordenadas esféricas
v/ 7. Mostrar el objeto
AL Mostrar etigueta
& Rastro

Renombra
// Borra

2 Propiedades ...

para abrir una ventana emergente con las Propiedades:

o0 e Preferencias - GeoGebra_patrd.ggb
TR & H EH O =
:un::- Color  Estilo  Algebra  Avanzado  Programa de guion (scripting)
Nombre: A

Definicion:  (-4.21375, 2.25844, 0)

Rotulo:
Mostrar el objeto
Mostrar etiqueta: | Nombre E
Mastrar el rastro
Filar el objeto

Objeto auxiliar

2. Clicando en el objeto para que este quede seleccionado y abrir la barra de estilos:

~ Graficas 3D
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En la ventana de las Propiedades podemos hacer muchas cosas:
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GeoGebra 3D

e Mostrar o no el objeto.

e Mostrar o no la etiqueta (que puede ser el nombre, el nombre y el valor, el valor o
bien un rétulo).

e Activar el rastro de manera que quede un rastro al moverlo.

e Fijar o no el objeto.

e Cambiarle el color o la opacidad si procede:

— T @

E & %

Basic [Redligy Estil Algebra Avancat Seqéncia

/NN Utims colors triats:
|

Vista previa: - Blau 0, 0, 255 (#0000FF)

e Modificar el estilo, aunque, para los puntos de la vista 3D no es posible cambiar su

aspecto:
Basic  Color PRl
Mida del punt
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e Y muchas cosas mas como mostrar el objeto en unas condiciones determinadas o en
las vistas que nos convengan:

TH e b BEH S G 2
Funto - L . . -
P Basico Color  Estilo  Algebra [aVElrclall| Programa de guion (scripting)

Condicién para mostrar el objeto

Colores dindmicos

Rojo:

Verde:

Azul:

RGB (Rojo-verde-Azul) E x
Capa: 0 u
Indicacién: | Automdtico a

Permitir seleccionar
Ubicacién

Vista Gréfica Vista Grafica 2 Grificas 3D

Cuando seleccionamos la herramienta Punto se abre la siguiente ventana:
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.A Punto

M o R

#.‘_ﬁ_‘_\ Punto en objeto

><’ Interseccion
L ]

& | Punto medio o Centro
[ ]

J/ Limita/Libera Punto

GeoGebra nos permite:

e Dibujar puntos sobre, rectas, poligonos, y objetos 3D incluidas las superficies (como
una esfera o la superficie lateral de un cono): “Punto en objeto”.

e Definir lainterseccién de dos objetos (no necesariamente solo rectas):
“Interseccion”.

e Hallar el punto medio de un segmento o el centro de una circunferencia: “Punto
medio o Centro”.

e También podemos revertir la accidn de situar un punto en un objeto.

Tenemos también las herramientas relativas a las rectas:

:},,- Segmento de longitud dada

" Semirrecta

y a los planos:

o A @ &L N we

+* Plano que pasa por tres puntos  _

Plano

\"i.: Plano perpendicular

+* Plano paralelo
|
y muchas mas...
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