e Drengene mod pigerne
piller:
Modstander Saenke slagskibe - Udfordrende

Regler: 27 |
Spillet handler om, at man
skal sanke hinandens skibe.

Hver spiller far to plader, en
forsvarsplade og en 18 {
angrebsplade.

Du skal nu sanke din

modstanders skibe ved at
fortaelle pa hvilket 9 1
koordinatsaet du vil skyde.
Nar du har skudt kan du pa
denne plade szette en prik. 3

Husk at szet en farvet eller
anderledes prik hvis din
modstander siger du har ramt

Spillet spilles enten pa
ubestemt, og nar alle skibe er 59
ramt slutter spillet.

Eller pa bestemt tid, og nar
tiden slutter er det den der
har seenket/ramt flest der 18
vinder.

Se mere pa www.isenogpraktikanten.com



